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GLOSARIO

Testing: son las investigaciones empiricas y técnicas cuyo objetivo es
proporcionar informacion objetiva e independiente sobre la calidad del producto a

la parte interesada.

Tester: Actor principal de la aplicacion, es quien se encarga de realizar las

pruebas necesarias a los modulos de una aplicacion determinada.

Prueba Unitaria : es una forma de probar el correcto funcionamiento de un médulo
de codigo. Esto sirve para asegurar que cada uno de los modulos funcione

correctamente por se parado.

Escenario : Agrupacion de pruebas unitarias para la ejecucion.

Plan de Ejecucion : Es procesamiento de manera mas general o universal de

escenarios en los que estan involucradas las pruebas unitarias.

Archivo .ini. Objeto en el cual se encuentran alojados datos necesarios para el

buen funcionamiento de las aplicaciones. Es comun en proyectos de Zeus

Pruebas Unitarias®.

Logueo: Hace referencia a cuando un usuario inicia sesiéon en un determinado

sistema o aplicacion.

PU: Siglas de Pruebas Unitarias

PE: Siglas de Plan de Ejecucion.
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INTRODUCCION

El testing'es una técnica cuyo objetivo es proporcionar informacion objetiva e
independiente sobre la calidad del producto a la parte interesada. Las pruebas
unitarias® hacen parte de dicha técnica, y lo que hacen es una division de

procesos (pruebas) de los diferentes modulos de un software determinado.

El inconveniente que se presenta en el proceso de testing de un software es el
acaparar todos los modulos de este, nuestro sistema de pruebas unitarias facilitara
y automatizara dicho proceso en lo que a software orientado a base de datos se

refiere.

El esquema de pruebas unitarias propuesto se basa especificamente en
aplicaciones con modelos de negocios en bases de datos (SQL SERVER), de los
cuales se validara el impacto de las diversas modificaciones a los objetos de

dichas bases de datos.

Por lo anterior, no esta de mas decir que las aplicaciones en las que se realicen
las pruebas deben contar con bases de datos en SQL SERVER manejando a su
vez objetos de éste como son funciones, procedimientos almacenados, vistas,

triggers, etc.

Testi ng: son las investigaciones empiricas y técnicas cuyo objetivo es proporcionar informacioén
objetiva e independiente sobre la calidad del producto a la parte interesada.

% Prueba unitaria: forma de probar el correcto funcionamiento de un médulo de cédigo. Esto sirve
para asegurar que cada uno de los madulos funcione correctamente por separado.
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1. MODELO DE NEGOCIO

Zeus Pruebas Unitarias®surge como solucion a la necesidad de realizar pruebas a
lo aplicativos dentro del proceso de gestidn de la calidad de los proyectos en Zeus
Tecnologia S.A. Es un sistema simple que le permite bien sea al desarrollador o a
un tester® realizar las respectivas pruebas y configurar planes depruebas a los
modulos que se encuentran en produccion antes de enviarlo a ventas,

garantizando asi que los productos tienen mas fuerza y robustez.

Zeus Pruebas Unitarias®es un software orientado a SQLel cualsera capaz
automatizar, gestionar y mostrar el impacto de modificaciones en objetos de bases
de datos en los sistemas con este modelo de negocio. En detalle se podran
configurar, ejecutar y consultar las pruebas unitarias realizadas a un software
determinado. Por otro lado también se podran configurar y ejecutar escenarios®
gue practicamente son agrupaciones de pruebas unitarias y/o ejecucion de varias
pruebas unitarias a la vez. También existe una manera mas generalizada de
ejecutar las pruebas unitarias y los escenarios que es mediante los planes de
ejecucion, cuyo proposito incorpora escenarios ya configurados; el sistema
contara con la posibilidad de configurar, ejecutar y consultar dichos planes de

ejecucion.

Los principales usuarios finales de la aplicacion seran los testers e incluso
desarrolladores, ya que para el manejo de la herramienta se necesita de
conocimientos principales de SQL y obviamente un manejo respetable de la

aplicacion a testear.

® Tester: actor principal de la aplicacion, es quien se encarga de realizar las pruebas necesarias a
los modulos de una aplicacion determinada.
“Escenario: Agrupacion de pruebas unitarias para la ejecucion.

12



2. ESPEFIFICACION DE REQUERIMIENTOS

2.1. USUARIOS DEL SISTEMA

Tester’ (Unico usuario del sistema): Este tipo de usuario es el encargado de
gestionar todo a lo que pruebas unitarias, escenarios y planes de ejecucion se

refiere: configurar, ejecutar y consultar.

2.2. REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

2.2.1. Requerimientos de usuario

» El sistema debe permitir realizar consultas SQL a la base a probar.
e El sistema debe permitir configurar pruebas unitarias.

« El sistema debe permitir ejecutar pruebas unitarias.

» El sistema debe permitir consultar pruebas unitarias.

» El sistema debe permitir configurar escenarios.

» El sistema debe permitir ejecutar escenarios.

» El sistema debe permitir configurar planes de ejecucion.

» El sistema debe permitir ejecutar planes de ejecucion.

» El sistema debe permitir consultar planes de ejecucion.

» El sistema debe permitir consultar las dependencias.

*Tester: actor principal de la aplicacién, es quien se encarga de realizar las pruebas necesarias a
los modulos de una aplicacion determinada.

13



2.2.2. Requerimientos del sistema

1) Ingresar al sistema

2) Gestionar consultas SQL
a) Crear consulta
b) Modificar consulta

c) Eliminar consulta

3) AdministrarPruebas Unitarias
a) configurarprueba unitaria
b) Modificar prueba unitaria
c) Eliminar prueba unitaria
d) Ejecutar prueba unitaria

e) Consultar prueba unitaria

4) AdministrarEscenarios
a) Configurar Escenario
b) Modificar Escenario
c) Eliminar Escenario

d) Ejecutar Escenario

5) Administrar Planes de Ejecucién
a) Configurar plan
b) Modificar plan
c) Eliminar plan

d) Ejecutar plan

6) Consultar dependencias

14



2.2.3. Descripcion requerimientos del sistema.

Gestionar Consulta SQL

El sistema permitira la creacion, modificacion, eliminacion y ejecucionde consultas
SQL que posteriormente serviran como patrones de busqueda dentro de

laspruebas.

Entradas
« Informacién consultas SQL.:
1. Cddigo
2. Descripcion
3. Base de Datos
4. Query de consulta SQL

« Ejecucion de consultas SQL.
Salidas

« Consulta SQL Creada

« Consulta SQL Modificada

« Consulta SQL Eliminada
« Consulta SQL Ejecutada

Administrar Escenarios

El sistema permitira la configuracién, modificacion, eliminacion y ejecucion de

escenarios (conjunto de una o mas pruebas unitarias).

15



Entradas:

« Informacién de Escenarios:
1. Identificador

Nombre

Mdédulo (Base de Datos)

Descripcién

o k~ 0N

Pruebas asignadas

* Ejecucion de escenarios

Salidas

« Escenario Configurado
» Escenario Modificado
« Escenario Eliminado

e Escenario Ejecutado

Administrar Pruebas Unitarias

El sistema permitira la configuracion, modificacion, eliminacion, ejecucion y

consulta de Pruebas Unitarias.

Entradas

« Informacion de Pruebas unitarias:
Iden

Nombre

Modulo (Base de Datos)
Procedimiento Almacenado

Entrada (traza a evaluar o query)

S o A

Escenario

16



7. Tablas afectadas
8. Campos afectados (de busqueda y verificacion)
9. Valores esperados en cada campo seleccionado.

10.Condicién adicional

« Ejecucion de la Prueba Unitaria

« Consulta de la Prueba Unitaria

Salidas

e Prueba Unitaria Configurada
» Prueba Unitaria Modificada
¢ Prueba Unitaria Eliminada

e Prueba Unitaria Ejecutada

Administrar Planes de Ejecucién

El sistema permitira la configuracion, modificacion, eliminacion, ejecucion y

consulta de Planes de Ejecucion.

Entradas
« Informacién del Plan de Ejecucion.
1. Iden
2. Nombre
3. Descripcion
4

. Escenarios

« Ejecucion del Plan de Ejecucion

« Consulta del Plan de Ejecucion

17



Salidas

« Plan de Ejecucion Configurado
« Plan de Ejecucion Modificado
« Plan de Ejecucion Eliminado

« Plan de Ejecucion Ejecutado

Consulta de Dependencias
El sistema permitirA mostrar una estructura que refleja como se ven afectadas
directamente las tablas por cada prueba de un procedimiento almacenado.
Jerarquia de mayor a menor es: Escenario, Procedimiento, Prueba, Tabla, Campo.
Entradas
« Datos del procedimiento almacenado

1. Nombre

« Ejecucion de consulta de dependencias

Salidas

* Resultado de la consulta de dependencias.
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2.3. CASOS DE USO

2.3.1. Diagrama casos de uso

Figura Casos de Uso
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2.3.2. Descripcion casos de uso y Diagramas de Acti  vidad

Tabla 1. CO1
Identificacién co1 Prioridad Alta
Nombre GestionarEscenarios
Descripcion El sistema permitira la configuracion, modificacion, eliminacién y

ejecucion de escenarios (conjunto de una 0 mas pruebas unitarias).

Actores Principales Tester

L 0 Ingreso al sistema
Precondicion 6
o Tester se encuentre logueado”.

Poscondicion * Gestion de un escenario en el sistema.
Paso Accion
Creacién
1 Mostrar el formulario de captura
2 El tester ingresa los datos
3 El sistema verifica y valida la informacién ingresada
4 El sistema guarda los datos del escenario
3.1 El escenario ya fue creado
_ Flujo
Flujo Normal Alternativo 32 El sistema muestra los datos del
escenario creado con anterioridad
Modificacién
En el formulario se selecciona el escenarios ya
! creado
2 Modificar la informacién del escenario
El sistema verifica y valida la informacién ingresada
4 El sistema guarda los datos del escenario

6, . . L. ., . .
Logueo:Hace referencia a cuando un usuario inicia sesibn en un determinado sistema o
aplicacién.
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Flui Si hay una inconsistencia en alguno
ujo . : .
_ 3.1 de los datos, el sistema informara al
Alternativo _
usuario.
Eliminacion
1 En el formulario se selecciona el escenarios ya
creado
2 El sistema permitira eliminar el escenario
Ejecucion
1 Mostrar el formulario de ejecucion
2 Se selecciona el escenario
3 Se ejecuta el escenario
Frontera Control Entidad
_ Crear e Escenario
Objetos N
. FrmConfigurarEscenario.cs Modificar
involucrados , ,
FrmEjecutarEscenario.cs Eliminar
Ejecutar

21




Diagramas de actividad Caso de Uso 01

@ Crear Escenarios |

Sistema Usuario

C Muestra formulario de captura )
[

Ingresa los datos

Valida los datos

Muestra datos del escenario

Escenario existe

io no existe

Guarda el escenario

@ Modificar Escenarios

Sistema Usuario

%{ Muestra formulario de captura )

Selecciona el escenario

Escenario no existe

Verifica informacion

Escenario existe

Muestra informacion

Modifica escenario

Guarda el escenario
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@ Eliminar Escenarios

Sistema

Usuario

ﬁ( Muestra farmulario de captura

3

Escenario no existe

Verifica informadion

Escenario existe

Muestra informacion

Selecciona opdon eliminar

Elimina el escenario

@ Ejecutar Escenarios |

Sistema

Usuiario

%{: Muestra formulario de captura

)

Escenario no existe

)

v

( Selecciona el escenario )

Verifica informacion

Escenario existe

Muestra informacion

Selecciona opcion ejecutar

Ejecuta el escenario
Muestra resultados
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Tabla 2. C02

Identificacion

Cco02 Prioridad Alta

Nombre

GestionarPruebas Unitarias

Descripcién

El sistema permitird la configuracion, modificacion, eliminacion vy

ejecucion de Pruebas Unitarias.

Actores Principales

Tester

Precondicién

o Ingreso al sistema
0 Tester se encuentre logueado.

o Exista el o los escenarios del cual hara parte la prueba unitaria

Poscondicion

» Gestidon de las Pruebas Unitarias en el sistema.

Flujo Normal

Paso Accion
Creacion
1 Mostrar el formulario de captura
2 El tester ingresa los datos
El sistema guarda los datos de las pruebas
3 unitarias.
Si hay una inconsistencia en alguno
Flujo Alternativo 2.1 de los datos, el sistema informara al
usuario de la situacion.
Modificacién
En el formulario se selecciona la prueba unitaria
! ya creada
2 Modificar la informacién de la prueba unitaria
El sistema verifica y valida la informacién
3 ingresada
El sistema guarda los datos de las pruebas
4 unitarias.
Si hay una inconsistencia en alguno
Flujo Alternativo 3.1 de los datos, el sistema informara al
usuario.
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Eliminacion

En el formulario se selecciona prueba

1
unitaria ya creada
5 El sistema permitirA eliminar la prueba
unitaria
Ejecucién
1 Mostrar el formulario de ejecucion
2 Se selecciona la prueba unitaria
3 Se ejecuta la prueba unitaria
Frontera Control Entidad
FrmConfigurarPUO.cs e Prueba
' FrmConfigurarPUl.cs Crear Unitaria
Objetos FrmConfigurarPUIl.cs .
] ] Modificar
involucrados FrmConfigurarPUll.cs o
FrmConfigurarPUIV.cs Eliminar
Ejecutar

FrmEjecutarPU.cs
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Diagramas de actividad Caso de Uso 02

@ Crear Pruebas Unitarias |

Sistema

Usuario

( Muestra formulario de captura )
[

( Ingresa los datos

)

Valida los datos

(: Muestra datos de la PU

PU existe

PU ho existe

Guarda la PU

@ Maodificar Pruebas Unitarias |

Sistema

Usuario

4;{: Muestra formulario de captura :)

PU|no existe

C Selecdona la PU

)

Verifica informacion

Muestra informacion

Modifica la PU

Guarda la PU
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@ Eliminar Pruebas Unitarias |

Sistema

Usuario

ﬁ{: Muestra formulario de captura )

U no existe

( Selecciona la PU :)

Verifica informacion

Pl existe

Muestra informacion

Selecciona opcion eliminar

Elimina la PU

@ Ejecutar Pruebas Unitarias |

Sistema

Usuario

—;»( Muestra formulario de captura )

U no existe

(: Selecciona la PU )

Verifica informacion

Muestra informacion

V

(Selecdona opdon ejecutar)'
I

Ejecuta la PU
Muestra resultados
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Tabla 3. C03

Identificacion C03
Prioridad Alta
Nombre Gestionar Planes de Ejecucién
Descripcion El sistema permitira la configuracion, modificacion, eliminacién y

ejecucion de Planes de Ejecucién

Actores Principales

Tester

Precondicién

0 Ingreso al sistema
o Tester se encuentre logeado.
0 Exista el o los escenarios con sus respectivas pruebas unitarias

asignadas
Poscondicion * Gestion de los Planes de Ejecucion en el sistema.
Paso Accion
Creacién

1 Mostrar el formulario de captura

2 El tester ingresa los datos

3 Seleccionar los escenarios.

4 El sistema guarda los datos del plan de ejecucion.

= Si hay una inconsistencia en
% E Q 3.1 alguno de los datos, el sistema
- % informara al usuario de la situacion.

Flujo Normal

Modificacion

En el formulario se selecciona el plan de ejecucién

=

ya creado
Modificar la informacién del plan de ejecucion

El sistema verifica y valida la informacién ingresada

El sistema guarda los datos del plan de ejecucion

Eliminacion
En el formulario se selecciona el plan de

! ejecucion ya creado
2 El sistema permitira eliminar el plan de
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ejecucion

Ejecucion
1 Mostrar el formulario de ejecucion
2 Se selecciona el plan de ejecucién
3 Se ejecuta el plan de ejecucién
Frontera Control Entidad
) Crear * Plande
Objetos , -
_ FrmConfigurarPE.cs Modificar ejecucion
involucrados ] .
FrmEjecutarPE.cs Eliminar
Ejecutar
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Diagramas de actividad Caso de Uso 03

@ Crear Plan de Ejecucion |

Sistema

Usuario

l( Muestra formulario de captura )
[

l( Ingresa los datos

)

Valida los datos

(: Muestra datos del PE

PE existe

PE ho existe

Guards el PE

@ Modificar Plan de Ejecucion |

Sistema

Usuario

%{ Muestra formulario de captura }

PE no existe

b

( Selecciona el PE

0

Verifica informacion

PR

Muestra informadon

Madifica PE

Guarda el PE
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@ Eliminar Plan de Ejecucion |

Sistema

Usuario

—;r( Muestra formulario de captura

)

PE no existe

r
( Selecdona el PE )

verifica informadion

Py

i
Muestra informacion

v

(:Selecciona opcion eliminar:)

!

Elimina el FE

@ Ejecutar Plan de Ejecucion |

Sistema

Usuario

ﬁ( Muestra formulario de captura

)

FPE no existe

( Selecciona el PE )

Verifica informadon

PE

Muestra informadion

¥

l(SeIecciona opdon ejetutar)l
|

Ejecuta el PE
Muestra resultados
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2.4.

REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES

Disponibilidad del servidor
Facilidad de uso

Facil accesibilidad
Seguridad

Escalabilidad

Desempefio
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3. MODELO DE ANALISIS
3.1. Diagrama de clases

Controtodor ®
Abstract Class
Campo_Tabla & Procedimiento & Condicion £3 | Prueba & ConsultaSQL £y Salida £3 PlanEjecucion &
Class Class Class Class Class Class Class
| = Gortrolader “+ Controlador “+ Controlagor -+ Controlador -+ Controfaor ~+ Cortrofacar = Controlasor
| & compos | ‘ = Campos 2 Campos  Campos & Campos = Campos & Campes
# Campo @ autor ¥ basesDeDatos o salidas ## basesDeDatos @ IDEN @ cescripcion
¢ DN @ IDEN @ 0 # condicion_IDEN @ 80 @ insesQL o excluides
¢ salida IDEN % nombre_bd # codigo @ enoda @ codigo @ prueba IDEN @ fecha
@ Tabla | @ nombre proyec,. @ descripcion @ DEN @ descripcion @ tabla @ IDEN
¢ Tipo # nombre_sp @ IDEN ¢ modulo @ query E Métodos & incluidas
TS ‘:Mmm ® quey ¥ nombre = Propiedades @ Asignarpropied.. ¥ momis
% Asignarpropicd.. | | ¥ Asignarppied. = Propiedades ¥ _sprocedimiento=. g ' BasesDeDatos % Busquedaldzng.. = propiedades
% Campo_Tabla % BusquedalDEN,, BF BasesDeDatos = Propiedades = Métodos ¥ Insertarlote 5 Excluidas
@ Campos Tabla.. : 9 Procedimiento | 5 Métodos S slides . Dsnamprosied @ Salida [+ 1 sabr... P inchuides
9 Campos_Tabla... | —_— @ Asignarpropied.. = Métodos % ConsultaSQL | % SalidasporPrue.. = Mésodos
% AsignarPrucha % Asignarpropied. @ llenarBDs E @ Asignarpropied...
% Condicion @ Busquedalitim... @ reset @ llenarPruebas
% llenarBOs % guardarSalidas _ % Piangjecucion
¥ reset % LlenarPropieda... @ reset
® % Pruebs
@ retomaTablasA ...
Figura Diagrama de Clases 1
Aplicacion A ClassMD5 ] Classusuario A ConsultarSubQu... 2/ FrmBusqueda 1] FrmConfigurarE... %
Class Class Class Class Class Class
—+ Form —+ Form —+ zForm
= Campos = Métodos = Campos = = =
. . Campos Campos Campos
#* MyUsuario “w getMdS ¥ contrasefia Rk P P i P
@ objpU % verifyMds @ direccion J,V components #* buttonl j alncluidas
B Mmétod @ ds & consulta * comboBoxl 2® aOrigen
étodos g .
) C @ email ¥ dialogo @* comboBox2 " components
@ Aplicacion @ iden # eBuscadorl #® comboBox3 @ Istincluidas
@ CambiarContra... . e Boxl ] boBoxd o Isto
. ) Ileﬂ o) groupbox. . COMDOBOX! " storigen
¥ consultarSP (+... ¥ Nodosseleccio @ txtBaseDeDatos #* comboBox5 2 Nombre
% ConvertDataTa... 2 Descripci G doOri
] # nombre j" txtDescripcion #* components ,j‘ todoOrigen
.V decadenaabool... 44 ObjMDs " txtQuery #* dataGridViewl #* todosIncluidas
:v decadenaadate ¥ Permisostipodo #® zbAgregar2 #@* labell #@#® zbldentificador
% decadenaaDou... B procedure % zbsalir2 @ label2 @ zComboBoxl
“# decadenaaint @ telefono &¥ zGroupBoxl = label3 2® zGroupBoxl
% decadenaalong B & zlabell 2 textBoxl #* 2zGroupBox2
: i i étodos . .
.v Emailusuario - ¥ zlabel2 ¥ textBox2 @ zlabell
¥ FrmConfigurarP... % CambiarContra... o zlabel3 4 textBox3 o zlabel2
% FrmConfigurarP... % Classusuario @@ zlabeld B Métodos o zlabel3
% Idusuario % Consultar . 3
y i - = Métodos % Dispose g* zTxtDescripcion
¥ InsertarRegistr... % Eliminar = ’ @* ZTxtNombre
‘& Loginusuario % Guardar 4™ CargarPropieda... % FrmBusqueda =
. o = Mé
& MenuHabilitado 39 recibircampos ¢ ConsultarSubQ... 3% InitializeCompo... Métodos ‘
“% Nombreusuario @ reset 4® ConsultarsubQ ‘% agregar_Click
‘% ObtenerRDL 2% runsgloperation 5:' DescargarPropi... 5\‘ aInc.deas_.CIlck
@ ObtenerURL % validarusuario #¥ Dispose Q“ aOrigen_Click
@ validarusuario eBuscadorl_Le... 7% Dispose
Iniciarfoco % eliminar_Click
InitializeCompo... % FrmConfigurark...
LimpiarControles =¥ FrmConfigurar€...
validateform 2% InitializeCompo...
zbAgregar2_Click 4" Istincluidas_Do...
zbEliminarl_Click 2" IstOrigen_Doub...
zbRestablecerl... 2" todoOrigen_Click
& zbSalir2_Click " todosIncluidas._...
" zbldentificador...

Figura Diagrama de Clases 2
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FrmConfigurarPE
Class.
=+ zForm

= Campos

## alncluidas
EN
#¥ Istincluidas
=¥ IstOrigen
Nombre

aOrigen

components

todoOrigen

# todosIncluidas
zbldentificador
# 2GroupBoxl
zGroupBox2
zlabell
zlabel3
ZTxtDescripcion

zTxtNombre
= Métodos

“ agregar_Click
" alncluidas_Click
aOrigen_Click
Dispose
eliminar_Click
FrmConfigurarPE
FrmConfigurarP...
InitializeCompo.
IstIncluidas_Do...
IstOrigen_Doub...
todoOrigen_Click
todosIncluidas_...
zbldentificador...

FrmConfigurarP...
Class
-+ zForm

cmbModulo
cmbProcedimie.
components

F labell

label2

label7
txtEntrada

¢ zbAdelante2
zbldentificador
zGrid1l
zGroupBox1
zGroupBox2
zlabell
zlabel2
zlabel3

zTextl
ZTxtNombre

= Métodos

agregar_Click
cmbModulo_Le...
Dispose
FrmConfigurarP...
FrmConfigurarP...
guardar_Click
InitializeCompo...
zbAdelante2_Cl...
zbldentificador...

FrmConfigurarPUI
Class.
-+ zForm

= Campos

&
;«
=

_idPrueba
_modulo
Afectadasl
AfectadasT
components
estado
groupBox2
labell

label2

label7
Tablasl
TablasT
txtEntrada
txtModulo
txtNombre
zbAdelante2
zbAtras2
zbldentificador
zGroupBox2
zlabell
zlabel2
zlabel3
zlistAfectadas
zListTablas
zTextl
zText4
ztxtModulo
ZTxtNombre

ztxtProcedimie.

=l Propiedades
2 idPrueba
“ modulo

B Métodos

i activarBotones

Afectadasl_Click

AfectadasT_Click

cmbModulo_Le...
Dispose

guardar_Click
InitializeCompo.
Tablas1_Click
TablasT_Click

zbAtras2_Click
zbldentificador...
zlistAfectadas._...

Figura Diagrama de Clases 3

clbTablas_Doub...

FrmConfigurarP...
FrmConfigurarP...

zbAdelante2_Cl...

FrmConfigurarP...
Class.
—+ Form

= Campos
_idPrueba
_modulo
button10
F buttonll
button12
button13
campos

b % it

components
label1l0

labelll

F label12

label7

label9

listBox4

listBox5

listBox6
objPruebaUnita...
panel

salidas
txtEntrada
txtModulo
txtNombre
zbAdelante2

F zbAtras2
zbGuardarl
zbSalir
zBtnAddAlIBus
zBtnAddAllVerif...
zBtnAddBusqu...
zBtnAddVerific
F zBtnDelBusque...
zBtnDelVerifica.
zGroupBox1
zGroupBox2
zlabell

zlabel2

1= Propiedades

& idPrueba
=T modulo
= Métodos

4% camposBV

&* CargarPropieda...
\# DescargarPropi...
Dispose
FrmConfigurarP...
FrmConfigurarP...
generar_conten...

¥ generar_panel
¥ generar_tab

¥ Iniciarfoco

a* InitializeCompo.
¥ LimpiarControles
@* validateform

4" zbAdelante2_Cl...
#? zbAtras2_Click
4" zbGuardarl_Click
¥ zBotonl_Click
¥ zbSalir_Click

4" zbSalirl_Click
¥ zBtnAddAlIBus...
¥ zBtnAddAlIVerif...
¥ zBtnAddVerific...
¥ zBtnDelBusque...
&* zBtnDelVerifica...
&” zlistBusqueda._...

@* zlistVerificacio...
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FrmConfigurarP...
Class
-+ Form

=l Campos
_busqueda
_idPrueba
_modulo

¢ _verificacion

% "

auxsalida
components

ds

label7

#* objPruebaUnita...
panel

¥ salidas

¥ txtEntrada
=¥ txtModulo
¥ txtNombre
j" zbAdelante2
¥ zbAtras2
=¥ zbGuardar2
=¥ zbSalir

# zGroupBoxl
zGroupBox2
zlabell
zlabel2
zlabel3

= propiedades
busqueda
idPrueba
modulo

verificacion

= Métodos
CargarPropieda...
dataGridViewl._...
DescargarPropi
Dispose

generar_panel
generar_tab

validateform

zbAtrasl_Click
zbAtras2_Click
zbGuardar2_Click
¥ zbSalir_Click

FrmConfigurarP...
FrmConfigurarP...
generar_conten...

InitializeCompo...

zbAdelante2_Cl...

FrmConfigurarP...
Class.
-+ Form

= Campos

=% _idPrueba

“¥ _modulo
bzCodigo
checkBox1
cmbBaseDeDat.
components

condicion
dgvRetornoSQL
ejecutar
objPruebaUnita...
txtDescripcion
txtQuery
zbAgregar
zbAtras2
zbEliminar

¥ zbGuardar2
zbRestablecer
zbSalir
zGroupBox1

zGroupBox2
zlabell
zlabel2
zlabel3
zlabel4
zlabel5
zLabel6

=

m

Propiedades

' modulo
Métodos

m

4 bzCodigo_Leave
CargarPropieda...
checkBox1_Che...
DescargarPropi...
Dispose
ejecutar_Click
FrmConfigurarP...
FrmConfigurarP...
Iniciarfoco
InitializeCompo.
LimpiarControles
validateform
zbAgregar_Click
zbAtras2_Click
zbEliminar_Click
zbGuardar2_Click
zbRestablecer._...
zbSalir_Click




70
FrmConsulta &)

Class
-+ Form

=l Campos

bzCodigo
cmbBaseDeDat..
components
consulta
dgvRetornoSQL
retorno
txtDescripcion
txtQuery
zbAgregar
zbEjecutarl
zbEliminar
zbGuardar
zbRestablecer
zbSalir
zGroupBox1
zGroupBox2
zlLabell
zLabel2
zlabel3
zLabel4
zlabel5

= Métodos

CHETETETETTDNTD CBTD% ©

4* bzCodigo_Lost...
4% CargarPropieda
4% DescargarPropi...
3% Dispose

A% ejecutar_Click
% FrmConsulta
A" FrmConsulta_L...
& Iniciarfoco

2% InitializeCompo...
& LimpiarControles
A% validateform
A% zbAgregar_Click
2% zbEliminar_Click
4% zbGuardar_Click
4% zbRestablecer._...
4" zbSalir_Click

FrmConsulta2 A
Class
-+ zForm

= Campos
cmbBaseDeDat..
components
dgvRetornoSQL
txtDescripcion
txtQuery
zbCodigo
zGroupBox2
zlabell
zLabel2
zlabel3
zLabel4

zLabel5

= Métodos

% %% %% %% %% %

2% bzCodigo_Lost...
% Dispose

% Ejecutar_Click
"% FrmConsulta2
4% FrmConsulta2._...
&% InitializeCompo...
4% zbSalir_Click

T
FrmConsultarAr... &

Class
-+ zForm

= Campos
components
id

zBIden
zBtnConsultar
zGroupBox1
zlabell
zlabel2
ZTreeViewl
zTxtDecripcion

% %% %% % %% %

zTxtNombre

= Métodos
3% Dispose
% FrmConsultarAr...
3% InitializeCompo...
4% spFrmConsultar...
2% zBIden_Leave
4" zBotonl _Click

4% zTreeViewl Aft...
J

e T
FrmConsultarPE &)

Class
-+ zForm

= Campos
components
Nombre
zbldentificador
zGrdResultado
zGroupBox1
zGroupBox2
zlabell
zlabel2
zlabel3
zTxtDescripcion
zTxtFecha
zTxtNombre

= Métodos

% %% %% %% %% %

‘% consultar_Click
%% Dispose
% FrmConsultarPE

&% InitializeCompo...

4% zbldentificador...

-

Figura Diagrama de Clases 4
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(" -
FrmConsultarPU %
Class
-+ zForm

= Campos
components
Identificador
zbNombre
zGrdResultado
zGroupBox1
zGroupBox2
zlabell
zlabel2
zlabel3
zLabel4
ZTxtEntrada
zTxtModulo
ZTxtNombre

N L

ZTxtProcedimie...
= Métodos
% consultar_Click
4% Dispose
% FrmConsultarPU
&% InitializeCompo...

4% zbNombre_Leave

("~ -
FrmEjecutarEsce...

Class
-+ zForm

= Campos
components
Nombre
zBuscadorl
zGridl
zGroupBox1
zGroupBox2
zlabell
zlabel2
zlabel3
zTextl
zText2
zText3

= Métodos

% %% %% %% %% %

7% Dispose

"% Ejecutar_Click
¥ FrmEjecutarEsc...
&% InitializeCompo...

4% zBuscadorl Le...



FrmEjecutarPE FrmEjecutarPU @) FrmIngreso \ FrmiInicio FrmODBC
Class Class Class Class Class
= zForm = zForm = Form = Form = Form
= Campos =l Campos =l Campos = Campos =l Campos
_f) components j) components j) btnCancelar j) components f cmdaceptar
#% Nombre ## Identificador ## CmdEntrar # configurarTool... % components
2% zbldentificador 2# zbNombre o components ¥ configurarTool... 2% labell
## 2zGrdResultado 4% zCheckedListl # Lblcontrasena 4% configurarTool... 4% label2
_9 zGroupBox1 ;ﬁ zGrdResultado ;ﬁ Iblmensaje ﬁ consultarArbol... f label3
_ﬁo zGroupBox2 f zGroupBox1 f Lblusuario f consultarToolSt... f siw
_{0 zlabell f zGroupBox2 f pictureBox1 f consultarToolSt... f txtpass
_P zLabel2 j) zlabell j) Txtcontrasena j) consultaToolStr... j) txtservidor
&% zlabel3 2# zlabel2 # Txtusuario # dependenciasT... g% txtusuario
o zTxtDescripcion ¥ zlabel3 = Métodos o ejecutarEscenar... = Métodos
2% zTxtFecha 2¥ zlabeld ¥ btnCancelar_Cli.. 2% ejecutarToolStri... 2% cmdaceptar Cli..
_9 zTxtNombre f zLabel5 ;10 CmdEntrar Click ﬁ ejecutarToolStri... ?Q Dispose
= Métodos ¥ zTextl }Q Dispose o#® escenariosTool... % FrmODBC
3% Dispose & Tex2 “% Frmingreso & MnuCerrar 4% FrmODBC_Load
@ Ejecutar_Click o Text3 4% Frmingreso_Load #¥ MnuMaestros &% InitializeCompo...
‘@ FrmEjecutarPE o Textd % InitializeCompo... & MnuPlanEjecuci... —
_',0 InitializeCompo... @# ZTxtEntrada N o MnuPrincipal
_10 sbldentificador... 2% zTxtModulo 4 MnuPruebasUn...
\ ) ;ﬁ zTxtNombre f statusStripl
50 zTxtProcedimie... ﬁ toolStripStatus...

o
<
o
&
o
Q.
o
@

3% Dispose

= Ejecutar_Click
%@ FrmEjecutarPU
-;-3,0 InitializeCompo...
-;P zbNombre_Leave

—

= Métodos

4% Activaropcione...

&% CambiarOpcion...

¥ cerrarToolStrip...
2% configurarTool...
4% configurarTool...
-;P configurarTool...
-j,o consultarArbol...
4% consultarToolSt...
&% consultarToolSt...
¥ consultaToolStr...
}0 Dispose
¥ ejecutarEscenar...
-;P ejecutarToolStri...
-j,° ejecutarToolStri...
% Frmlnicio
-15,0 FrmiInicio_Load
¥ InitializeCompo...
¥ modificarsegun...

—

Figura Diagrama de Clases 5
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(T T T -
| Program B
I static Class

Py —

4% Main

L ———

1
1
1
i
1= Métodos I
1
1
J

Resources B
Class

1= Campos

¥ resourceCulture

@* resourceMan
1= Propiedades

% Culture

%2 LOGIN_01

% Pantalla2_2

Q ResourceMana...

1= Métodos

Resources

| S —

{ Security B
Static Class
IF Métodos
% Decrypt

Desencriptar

ad
% Encriptar
% Encrypt

N -

Settings
Sealed Class
-+ ApplicationSettingsBa...

1= Campos

ﬁ’ defaultInstance
1= Propiedades

% Default

Figura Diagrama de Clases 6
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| Static Class
1
1= Campos

¥ FiltroAdicional

o MyConn

¥ ODBC

¥ Resultado
1= Métodos
AttachParamet...
Close
Connection
ConnectionB
ExecuteDataset...
ExecuteNonQu...
ExecuteScalar (...

FE RN ¥ W WL

PrepareComma...

[ P ————— ¢



4. MANUAL DEL SISTEMA

4.1. CONTENIDO DEL SISTEMA

El sistema sobre el que se soporta esta desarrollado en el lenguaje de
programacién C# a través de la herramienta Visual Studio 2008. El Sistema
contiene una serie formularios desarrollados en el mismo lenguaje de

programacion y se distribuyen como muestra la siguiente imagen:

= [ Formularios

|_:_| | = Escenario

=] FrmCenfigurarEscenario.cs
=] FrmEjecutarEscenario.cs
B~ & Interfaz

i 5] Frmingreso.cs

i 5] FrmODBC.cs

- & Maestros

=] FrmConsulta.cs

- [E] FrmConsulta2.cs

= [ Plan_Ejecucion

E] FrmConfigurarPE.cs
=] FrmConsultarPE.cs

- [E] FrmEjecutarPE.cs

o,

= L= Pruebas_Unitarias

- =] FrmConfigurarPU0.cs
- 2] FrmConfigurarPULcs
- Z] FrmConfigurarPULLcs
- 2] FrmConfigurarPUlLcs
- 2] FrmConfigurarPUlV.cs
- 2] FrmConsultarPU.cs

- [Z] FrmEjecutarPU.cs

- [ZZ] FrmBusqueda.cs

- [Z2] FrmConsultarArbolDependencias.cs
. j FrmConsultars(Q.cs

- [ZZ] Frminicio.cs

H.

Figura Formularios del Proyecto
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El sistema también contiene una serie de clases que le permiten al sistema
agregar registros a la base de datos y la interaccion con esta. Las clases son

descritas en la siguiente imagen.

5. [ Clases

..... Cﬂ Aplicacion.cs

..... #] Campo_Tabla.cs
..... #] Classusuario.cs
..... ] Clssecurity.cs

..... #] Condicion.cs

..... Cﬂ ConsultaSQL.cs
..... #] Controlador.cs
..... 4] MSSQL.cs

..... #] PlanEjecucion.cs
..... #] Procedimiento.cs
..... #] Prueba.cs

..... #] Salida.cs

Figura Clases del Proyecto

El sistema contiene una base de datos SQL server creada a través de la
herramienta SQL SERVER 2008 R2, Esta es usada para el almacenamientos de
los datos que el sistema necesita para un funcionamiento éptimo, ya que la
herramienta Zeus Pruebas Unitarias® necesita el ingreso de los datos de
Escenarios, Pruebas Unitarias y Planes de Ejecucion. Estos datos son necesarios
para que el usuario pueda interactuar con la herramienta, hecho importante ya que
Zeus Pruebas Unitarias® tiene la logica en la base de datos. El sistema en el cual

se alojaran los datos necesarios para la herramienta se describe a continuacion.
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= | J PruebasUnitarias
[ Diagramas de base de datos
= 3 Tablas
1 Tablas del sistema
= dbo.Busqueda
dbo.Busqueda_Parametros
dbo.Campos_Tabla
dbo.Condicion
dbo.Consecutivo
dbo.Consulta
dbo.Escenaric

HEHBE

B ®

dbo.Escenario_Prueba
dbo.Menu
dbo.Plan_Ejecucion

HEHB

dbo.Plan_Escenario

&3]

dbo.Procedimiento
dbo.Prueba_Unitaria
dbo.Registro

HEHE

dbo.Registro_Error
dbo.Registros_Afectados
dbo.Salida
dbo.Usuaricmenu

&3]

® ®
) i i T

HEHE

dbo.Usuarios

Figura Tablas SQL del Proyecto
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Diagrama de la base de datos y descripcion de objetos:
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Figura Diagrama de Clases del Proyecto
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Escenario: En esta tabla se almacenan diferentes situaciones en las cuales
debera ser probado un determinado software. Estas situaciones hacen alusion a
las configuraciones de los parametros un sistema, que llevaran a que este se
comporte de una forma determinada. En ésta tabla encontramos los siguientes
campos:

1. Nombre: Un nombre representativo para el escenario.

2. Descripcion: La descripcion de la situacion del escenario, en donde se
mencionen los valores de las principales variables que deberian cambiar el
comportamiento del sistema.

3. Modulo: El nombre del aplicativo que se va probar.

Prueba_Unitaria: En esta tabla se configuran cada una de las pruebas que seran
realizadas acada aspecto de un procedimiento almacenado.En ésta tabla
encontramos los siguientes campos:

1. Nombre: Un nombre representativo para la prueba.

2. Descripcion: Una descripcion que le permita al desarrollador identificar que
aspecto delprocedimiento almacenado seran probados.

3. Entrada: La instruccién SQL para ejecutar el procedimiento a probar. En este se
debenespecificar los parametros necesarios para probar un aspecto del SP. Ej.:
“sp_ejemplo@parametrol="valorl’, @parametro2="valor2".

4. Procedimiento_lden: El id del procedimiento almacenado a probar.

5. Condicion_Iden: El id de la condicion necesaria para que se ejecute el SP.

6. Estado: Este campo indica si esta activo.

Escenario_Prueba: Esta tabla relaciona los escenarios con las pruebas unitarias.
El campoorden nos indica el “orden” en que seran ejecutadas las pruebas.
Plan_Ejecucion: En un plan de ejecucion se configura un conjunto de pruebas
unitarias paraque sean ejecutadas en bloque. Los planes de ejecucion se utilizan

para probar un aspecto delsoftware.



En ésta tabla encontramos los siguientes campos:

1. Nombre: Un nombre representativo para el plan de ejecucion.

2. Descripcion: Una descripcion que le permita al desarrollador identificar que
aspecto delsoftware seran probados.

3. Fecha: La fecha de creacion del plan.

Plan_Escenario: Esta tabla relaciona los planes de ejecucién con los escenarios.
El campoorden nos indica el “orden” en que seran ejecutados los planes si se

desea ejecutar todos losplanes de un escenario.

Procedimiento: Aqui se persisten todos los procedimientos almacenados para
luego serprobados.

En ésta tabla encontramos los siguientes campos:

1. Nombre_sp: El nombre del procedimiento almacenado.

2. Nombre_bd: El nombre de la base de datos en donde esta almacenado el SP.
3. Nombre_Proyecto: El nombre del software al cual pertenece el SP.

4. Autor: El autor del SP.

Condicién: En esta tabla se almacenan expresiones SQL que seran evaluadas
por el sistema, yque indicaran si la prueba unitaria relacionada a esta debera
ejecutarseEn ésta tabla encontramos los siguientes campos:

1. Cddigo: Un numero unico que permita al desarrollador identificar la condicién.
2. Descripcion: Breve texto que le permite al desarrollador comprender qué verifica
lacondicion.

3. Bd: Nombre de la base de datos en donde se verificara la condicion.

4. Query: Una expresion SQL que se ejecutara y permitira detectar si la prueba
unitariarelacionada a esta se debe ejecutar. Si la expresion SQL devuelve por lo
menos una filala condicidon se considera exitosa por lo contrario se considera
fallida.
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Salida: Cada prueba unitaria configurada debera tener una serie de resultados,
representadosen registros esperados en diferentes tablas. Es decir, al configurar
una prueba unitariase debera establecer que cambios se espera que realice en la
base de datos (insercién,modificacion o eliminacion de registros), para que de esta
manera el sistema verifique si alejecutar la prueba unitaria se obtienen los mismos
resultados. En la tabla salida se almacenancada tabla que afecte la prueba
unitaria relacionada a esta.En ésta tabla encontramos los siguientes campos:

1. Tabla: EI nombre de la tabla que sera afectada.

2. Prueba_lden: El id de la prueba unitaria relaciona a esta.

Registros_Afectados: En esta tabla se almacenan los registros de las diferentes
tablas que sedeberan afectar al ejecutarse la prueba unitaria. Aqui se debe indicar
cuales son los valores delos diferentes registros que deberan estar en la base de
datos una vez que se ejecute la pruebaunitaria.

El sistema permite establecer valores fijos cuando se conoce cual debe ser el
valor finaldel campo (“campo=1") , variaciones cuando se conoce, en cuanto debe
variar el valor delcampo, se antepone el signo “+” al valor del incremento del
campo (“campo=+1") y “&” para undecremento (“campo=&1”), ademas se puede
establecer que el valor del campo debe ser igualal valor arrojado de una consulta,
es decir cuando el valor de este depende de otros camposen la base de datos
(“campo=#id_consulta”), en donde id_consulta es el identificador de unregistro de
la tabla consulta.En ésta tabla encontramos los siguientes campos:

1. Campos_Busqueda: Es una expresion SQL que el sistema utilizara para
buscarel registro esperado. La expresion debe estar compuesta por el campo o
camposde la tabla relacionada seguidos del valor esperado y unidos por el signo
igual.

Ej.: “campol="valorl™. Si se desea buscar por varios campos a la vez se deberan
unirmediante operadores légicos SQL. Ej.: “campol="valorl’ AND

campo2="valor2.



Nota: La expresion SQL contenida en este campo, el sistema lo ubica en el where
de lasentencia que utiliza para verificar si existe el registro esperado.

2. Campos_Verificacion: Expresion SQL con la cual se verificara que la prueba
unitariaarrojo los resultados esperados. Esta expresion tiene la misma estructura
guecampos_busqueda.

3. [not]: Este campo se utiliza para especificar que la prueba unitaria debera
eliminareste registro. Si este esta en true el sistema verificara que el registro no
exista, y si loencuentra la prueba se considera fallida.

4. Salida_lden: El id de la salida al que esta relacionado.

Campos_Tabla: Esta es una tabla interna que utiliza el sistema en el proceso de
configuracionde pruebas unitarias.En ésta tabla encontramos los siguientes
campos:

1. Tabla: El nombre de la tabla

2. Campo: Nombre del campo

3. Tipo: Si es de verificacion o de busqueda.

4. Salida_lden: El id de la salida al que esta relacionado.

Consulta: En esta tabla se almacenan las diferentes consultas que se utilizaran
para verificarlos valores de los registros afectados.En ésta tabla encontramos los
siguientes campos:

1. Cédigo: Un numero Unico que permita al desarrollador identificar la consulta.
2. Descripcion: Breve texto que le permite al desarrollador comprender qué calor
devuelvela consulta.

3. Bd: Nombre de la base de datos en donde se ejecutara la consulta.

4. Query: Una expresion SQL que se ejecutara y que devolvera una columna con

un solovalor para compararlo con el valor esperado en registros_afectados.
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4.2. PUESTA EN MARCHA
Para la puesta en marcha del sistema se creard un ambiente de prueba en una
magquina con SQL SERVER 2008 R2 y .Net FrameWork 3.5 minimo

4.3. FORMA DE ACCESO AL SISTEMA

Para acceder al sistema por parte de los usuarios se necesita acceso al servidor

donde esta alojada la base de datos.
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5. MANUAL DE USUARIO

5.1 Crear Conexion

La primera vez que se corre el aplicativo luego de ser instalado, mostrara una
ventana como lade la Figura 1.1 Crear Conexion donde se le debe especificar los
siguientes campos:

1. La instancia de SQL Server a la cual se va a conectar

2. El nombre de usuario con el que se conecta al servidor de base de datos

3. La contrasefia

Si la conexién es errada, el sistema le muestra un mensaje de error y le permite
volver aintentar crear la conexion, si la conexion no se crea correctamente el
sistema no funcionara. Sila conexion es correcta, el sistema le permite el paso al
formulario de ingreso y habré creadoun archivo encriptado .ini’ que contiene datos

de conexién para el sistema.

2 Crear conexidn con el servidor SOL Df O E|

Servador {l_ _) 1
Wsiuano SOL { } z2
Password ( ] 3

Conactat

Figura 1.1 Crear Conexion

7 . .. . . .
Archivo .ini: Objeto en el cual se encuentran alojados datos necesarios para el buen
funcionamiento de las aplicaciones. Es comiin en proyectos de Zeus Pruebas Unitarias®.
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5.2 Formulario de Ingreso

Este formulario se despliega cada vez que el aplicativo inicia, a no ser que no
encuentre elarchivo de conexién, en este caso se despliega primero el formulario
de conexion. En la Figural.2 Formulario de Inicio se deben colocar nombre de
usuario y contrasefia del sistema paraentrar y poder hacer uso de él. En caso de
eso debe mostrar la ventana principal o de locontrario mostrara un mensaje de

error (Figura 1.3 Error de Inicio de Sesion) y permanecera enla ventana actual.

/| ZCUX

fecnologio

Contrazefia

v ]
|_tzuano i@ |

T

[

b omxx |

[ Eritrar ][ Cancelar ]

Figura 1.2 Formulario de Inicio
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2 Ingresando al sistema E]_ EI

/| ZCUX

fecnologio

v/ IANIl Pruebas

Izuario I a8 |

- T
Contraszefia 2 |

[ Entrar J[ Cahcelar ]

Datos incomectos de usuario.

Figura 1.3 Error de Inicio de Sesion

5.3 Ventana Principal

En la Figura 1.4 Ventana Principal, se observa el entorno del programa en la parte
superior se encuentra el Menu Principal desde el cual se puede acceder a cada
funcionalidad del aplicativo, esta ventana solo se muestra luego de haberse

logueado correctamente.
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Figura 1.4 Ventana Principal

5.4 Barra Zeus
La Barra de Zeus es un componente que se ubica en la parte de arriba en los
formulariosfuncionales de los aplicativos, para este programa en especial la barra
puede tener un maximo de 6 botones, pues estos aparecen dependiendo a la
funcionalidad.
1. Salir_ Salida segura de un formulario.
2. Guardar: Graba los datos de los controles.
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3. Eliminar: Elimina el registro activo en los controles.

4. Nuevo: Limpia los controles.

5. Refrescar: Es una forma de actualizar los datos en pantalla.

6. Ejecutar: Su funcionalidad puede variar pero predefinidamente se utiliza para

ejecutar comandos en la base de datos.

Figura 2.1 Barra de Zeus

5.5 Buscador Zeus
El buscador de Zeus esta compuesto por una caja de texto y un botén (Figura 2.2)
quedespliega la busqueda (Figura 2.3)

| kL)

Figura 2.2 Componente de Buscador

En el formulario de blsqueda se pueden configurar las busquedas por diferentes
tipos depatrones

1. Seleccione Opcion: Es un desplegable por los campos de busqueda de la tabla
2. Texto A buscar: Es el texto que se va a buscar en el campo seleccionado
anteriormente

3. Anidamiento: Consta de un OR o AND para unir patrones de busqueda
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Zeus Busqueda i3]

Seleccione Opcidn 1 Escribatexto 3 buscar % ']]
[ | | | v
| g | || >
| ™ | |

codiga | descripcion | bd | query

Busca el ulbima I[DEN para Ordenes Zeus_Framework... | zelect vala

Trae el numero de escenanos ZeusDataPU select coul

€l [0 | i

Figura 2.3 Formulario de Bisqueda

5.6 Consultas SQL

En esta opcion se configuran consultas SQL (como se observa en la Figura 3.1
Configuracion de Consulta Exitosa) que posteriormente serviran como patrones de
busqueda dentro de las pruebas y se debe diligenciar de la siguiente forma:

1. Cédigo: se puede utilizar para buscar una consulta que ya haya sido registrada
en el sistema, pero es un consecutivo autogenerado

2. Descripcion: se debe dar un nombre a la consulta

3. Base de datos: se debe elegir la base de datos de la instancia en la cual se va a

realizar la consulta,
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4. SQL.: caja de texto para escribir la consulta. Esta consulta debe retornar un solo
valor,de lo contrario aparecera un mensaje de error.
5. Retorno SQL: Es una grilla que retornara el resultado de la ejecucion de la

consulta

¥ Maestros : Consultas SQL [’ZJ!;[‘EJ
QREOEO®®

Canzultas SEL

Codigo | 4

Uescrpeion || Trae &l numero de escenarios L7

Base de Datn{ ZewzDataPL | |— -
Sl

| select count(™ ]
from escenana

e

‘Heturnu SOL

Columni

Figura 3.1 Configuracion de Consulta Exitosa

5.7 Configurar Escenario
Para configurar correctamente un formulario, como se muestra en la figura 4.1, es
necesario ingresar los siguientes datos:
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1. Identificador: Es un campo autogenerado, sirve también para basquedas.

2. Nombre: Nombre del escenario.

3. Modulo: Es la base de datos dentro de la cual se ejecutaran las pruebas

4. Descripcion: Especificar las condiciones el escenario de pruebas

5. Pruebas: Contiene una lista de origen donde se encuentran las pruebas que ya
han sido configuradas y una lista de destino donde se deben colocar las pruebas

asignadas al escenario.

4 Escenario: Configurar

QEEe®

O abaz Renaralas

DN === =
|destficadar |6 {g} Mombre [
tadiky | zeuzCRb w —t—7

Dezcrpeit | Escenano de Zeus CHEA

£

Frucbas I
pr e
FRUEBAZ

FRUEBA] 5

alalale

o

Figura 4.1 Configurar Escenario.



Cabe sefalar que no es necesario asignar pruebas al escenario al momento de
crearlo, pues estas pueden ser afiadidas a la hora de configurar la prueba
(Capitulo 5).

5.8 Ejecutar Escenario

Esta funcionalidad permite ejecutar todas las pruebas pertenecientes a un
escenario mostrandoal final una grilla con los resultados como se observa en la
Figura 4.2.Para ejecutar un escenario se necesita realizar los siguientes pasos:
1. Buscar el escenario haciendo uso del Buscador de Zeus, lo cual hara que se
llenen loscampos de nhombre, modulo y descripcion.

2. Ejecutar el escenario presionando el boton Ejecutar de la barra de Zeus

= Ejacutar Escanario

Craice Ganarales

Identfesdo [B @ Hiraie !E;;::nmn‘d:&u:l:ﬁh‘ tdidn |za|_|;l:HH |

Dascnpian |Escenzio de Do CRk

Regikados [
Camaciz Prusta Eﬂhnr;ib | Depziipcion - Enirata Tabia Eﬂr;'::ni: fecha Z
L] f fumantode saldo (EscenaiiadeZe.. |OF 2esCRM.doboSp.. Sada zaldal="+100" 1372010123, 10
1]

o de sso [Essenamde 20 | [F sewsl A dbo Sp | Damsacames Feche="201018 _ | 78/1742M0O 723

O

Figura 4.2 Ejecutar escenario
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5.9 Configurar Prueba

Para configurar correctamente una prueba se debe seguir una serie de pasos
descritos acontinuacion.

Paso 1: Configuracion General

Para la configuracion general de la prueba es necesario seguir las siguientes
indicaciones

1. Iden: El campo Iden es autogenerado, pero también sirve para la busqueda.
2. Nombre: Nombre de la prueba.

3. Modulo: Se elige entre las bases de datos de la instancia.

4. Procedimiento: Luego de haber seleccionado el modulo, se despliegan
losprocedimientos de este, elegir uno.

5. Entrada: En este campo debe insertar la traza que sera evaluada.

6. Descripcion: Coloque aqui observaciones o una descripcion de la prueba.
7. Escenarios: Elija el o los escenarios dentro de los cuales se puede efectuar la
prueba

8. Click en el botdén de guardado de la Barra de Zeus

9. Click en el boton siguiente.
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E Prueba Unilana - Conhigoracion General

2e®e o

[lekas Generales

|dan |E‘. @ MNombre '.l.l--lérl!l'.l da :'-d L
Madilo |zal.|sE,FH'-1 13
Prozedimierio |sp_Eu:|nsutae_T Targacciong: w By

Enlrad= EpTrm:,u:r_iDnzs "E]-I:Ip = 1'. @T pr:\t;un.m'crh = 'i:l'i'.
JACorsecutivo = 2 @Cuenla="" @Fecha = 20101811 —t5
SBTipoTarsaccion = DB @ala =100

Desciigcion | Imsers 100 pecos a la cuerial o
Escanancy
Agipnado IDEH b ok
'.'1 Es:-:.-‘.m'nr.r. Fil) reras HM L
O 2 j[F——— Foiis Trmicill
il " ESCEMARIOZ | Bovedss
M 5 ESCENARIDE  Soveda:

Figura 5.1 Configuracion General

Paso 2: Tablas Afectadas

En este paso lo que se debe hacer es seleccionar las tablas que seran afectadas
con la corridadel procedimiento, seleccionandolas de la tabla de origen a la tabla
de destino, para hacer estoes necesario seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar la(s) tabla(s) de la lista de la izquierda

2. Presionar el boton de asignacion simple

3. Click en siguiente
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¥ Prueba Unitaria ; Comfiguracion General

Diphoa Gererales

Iders |6 | Nerhiz | Aumento de zakda

odido | ze0sCAM

Piacedmizria | sp_Comzukzs Transaccices:
Erbads  Splrarsaccone: @0p=1" @Toolocumento = 00
EConeaoulivo = 2 ECuenta=" SR echa = 01811
[T poTransaceion = 0B =Y dor =700

Desciponoer  Ireeera 100 pevos 4 la cusrial

Fablas Bleclades i |
........ P —
e Tianzrscomnes L
ayediagrams :
=usiameri 7
Usiaiios

Figura 5.2 Tablas Afectadas

También se puede asignar un registro de la lista de origen a destino pulsando
doble click.Cabe destacar que los campos de datos generales en este formulario
no son editables

Paso 3: Configurar Salidas

Por cada tabla asignada en el paso anterior se generara una pestafia dentro de
este formulario.En la parte superior apareceran los datos generales a modo de
solo lectura para que sirvande guia a la hora de configurar las salidas. Para cada
una de las pestafas se debe hacer losiguiente:

1. Note que a la izquierda aparecen todos los campos de la tabla

2. Con los botones de asignacionenvie los campos a las listas de la derecha.
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3. Campos de busqueda: Son los campos por los cuales el sistema realizara la
busqueda del registro en la tabla.

4. Campos de verificacion: Son los campos que el sistema consultara a ver si
losresultados esperados son iguales a los obtenidos.

5. Click en siguiente.

¥4 PruabaUnitaria : Configurar. Salidas

Dalos Gereal=:

Medido | 2=usCRM [

Erteda  Splansacome: @lp=1 &1 pallocument = M
S nzezulvn = 2 @Eluenka="" EFecha = 2N0TETT
42T pal rareaccion = TR Ealkar = 100

| salda { Tianzaceiones |

I =11
Campos |
Origest Rusqueda -2
[Conwecithen | e
Fecha
Wl -
TipoTiarsaction

Tipoocumetho ¢
Clerta

Watificacion

Facha

s, ‘Yl

TipaTrarzacoon

T} TipoDocumento i
Cuienila :

Figura 5.3 Configurar Salidas

Paso 4: Configurar Valores

En este formulario se encuentra en la parte de arriba los datos generales de la
prueba, en la parte central del formulario, se genera una pestafa por cada tabla
del elegida previamente y una grilla en cada pestafa, cuyas filas corresponden a

los campos de busqueda vy verificacion seleccionados anteriormente. Los campos
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de buasqueda tienen la particularidad de estar sombreados en gris para
diferenciarse de los campos de verificacion. En la parte inferior ademas de los
botones de desplazamiento se encuentra una leyenda para gestionar estos
campos. Las consideraciones que se deben tener en cuenta para este formulario
se describen a continuacion:

1. Si en un campo de verificacidon existe un gradiente positivo debe colocarse el
signo ‘+’antes del valor estipulado. (Figura 5.4)

2. Si en un campo de verificacion existe un gradiente negativo debe colocarse el
signo ‘&’antes del valor estipulado.

3. Al dar doble click en una celda se despliega un formulario como el de la figura
5.5(Formulario de Subconsulta) donde se debe bien sea buscar o ingresar una
nuevaconsulta que sera el patron de busqueda o verificacion para el campo, para
insertar labusqueda dentro de la grilla del formulario padre debe dar click en
guardar y dentro dela celda aparecera un numero precedido de un ‘#' para que el
sistema comprenda quees una subconsulta*.

4. Campo Not (Figura 5.4) este campo es una negacion y sirve, por ejemplo en el
caso deque se vaya a borrar un registro, entonces la verificacion seria que no se
encuentre enla base de datos.

5. Pulsar en el botén siguiente para continuar

*Para entender mejor se propone un ejemplo: Supdngase que se va a insertar un
registronuevo en la base de datos, entonces el campo de busqueda debe ser una
llave primaria,debido a que se desconoce cuél es la llave primaria al momento de
insertar, se puede hacer una subconsulta que busque la ultima llave generada y a
partir de ahi realizar la comparacion de los valores que entran en la traza y lo que

encuentra en la base de datos.
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¥ Prueba Unitaria : Configurar Yalores

O ator Gererake:

Hombre | Aumenta de saldo

Podidn | zeusCR M

Entrada  SpTransacciones (0p = T @Tipolooumerto = 01 G onzscuivo =2
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"
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Figura 5.5 Configurar Valores
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taria : Configurar Yalores
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Figura 5.6 Insertar una subconsulta en la Grilla

Paso 6: Configurar Condicion

El paso final para la configuracion de una prueba unitaria, es establecer una
condicién paraque esta sea ejecutada. Esta condicidén es opcional, solo que en
ocasiones hay pruebas quese deben ejecutar si existe un parametro en especia o
si el estado de la base de datos ofreceun entorno adecuado, por eso antes de
ejecutar la prueba, el software valida la condicion. Paraesto se deben seguir los

siguientes pasos:
1. Seleccionar la casilla de verificacion¢ Desea agregarle una condicion?
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2. El Iden se genera autométicamente, pero también funciona como buscador

3. Descripcion: Permite especificar una explicacion de la condicion

4. Base de Datos: Se debe elegir el modulo en el cual se va a evaluar la condicion

5. SQL: caja de texto para escribir la consulta. Esta consulta debe retornar un solo

valor,de lo contrario aparecerd un mensaje de error.

6. Retorno SQL: Es una grilla que retornara el resultado de la ejecucion de la

consulta.

La prueba unifana g2 ha configurado comaciamente |

Iif: & Desea agregarks una condoicn? I_'|
Condizion
Codigo iE @_,)— -2
Descrincion |La prueba se debe ejecutar o hay ransaccionsr |
|:|nh:ril:l|l:s erila lakla 3
. |
Baoa e Datne |mastes vg—--l

SO0

[Select counl[®] from ransacciones

wh

Fetamn SLIL
Colurmnl
[ 4 fi

Figura 5.6 Configurar Condicion
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5.10 Ejecutar prueba

Esta funcionalidad permite la ejecucion de una prueba unitaria en el (los)
escenario(s) en loscuales la prueba tiene validez. La ventana esta conformada por
varias regiones

1. Buscador de Zeus: Permite buscar la prueba y esto desencadena que los
demas camposde la region Prueba se rellenen con los valores que pertenecen a la
prueba.

2. Escenarios: Esta lista permite elegir en que escenarios se va a ejecutar la
prueba. Es elinico campo editable de la region, aparte del buscador.

3. Resultado: Al ejecutar el escenario con el boton de la Barra de Zeus, se

muestran losresultados en la grilla de la region Resultado

2 FrmEjecutarPl)

Fiuatiz | |-
I B r:\‘,i.:l Mo b I.fcu"erm e z.aldo Pracekmeso i'ﬂ:!_ Conzultes_Tisnseccones Moddaio EEEWEHH | 1
Ertiada  SpTransacciores &0p =1 @ETipe0ozumanto = TH ECorenutivo =1 (SR EITAI ] E cemania oo Secn CRM ]
SBCuenla= ] B acha ="2010.15311" @ TipoTianeaccion ='DB" @he =100 |
‘-—- 2
Resibadn -
| Hombee de : Carposda I_
| Comacka Pieha Lty Diesenpciin Ertranda Tabka A 3
k “ Aumeniods walds | Escensiio deZe 1 =AM dbe Gp... | Saldo | 2nnl <"1 00
. [=] fuameritods saido Escenaiode Ze . OF sawelAk dbo Sp.. | Temgaconsy | Fecha="20H0HE-L
* [ [
.3 | *

Figura 5.7 Ejecutar Prueba



5.11 Consultar prueba

Esta funcionalidad le permite al usuario consultar cuantas veces ha sido ejecutada
una pruebaobteniendo los resultados con fecha de ejecucion. Para hacer una
consulta exitosa se debenseguir los siguientes pasos:

1. Realizar la busqueda del Iden de la prueba.

2. Presionar el Botén de Consulta de la Barra de Zeus.

E FrmiCoes i [t nPL)

Fiebs |_’|
!d;:niE {Q, 4 oinbie Aurerka de salda P.'u_',n;;—;u_{".'p':r'ﬁ-_-!:p_ﬁmzdlm_T AT CICnES Moduo i:m.lﬁﬁM |

Eniraca |SpTranzacinnes @0p =T & polocumento = 01° [FCorsengwo= 2 BLuzrie=""EFechn = 200101817 E&TpoTransaccon =
‘DB E s =100

Flazdiadn

Kt d= o Campaz e
Camacta Eosuban D esiripride Ertrada Tabia b e Facha

» B0z o | 2euscRM cbose, | Sads lsadol =100 191720108 16,
| = '- sceEran rL: (.I.:: I-.IF :eu;;.:."': \i _{|- :-;:- m|-|.a: A Con s ' r.-_.i-..-.-_';I.i'I-I.I-.{I:i-. . 1'I/-'-'I":-"|J'II]I-1 'iE.:.
=l Eszenarn daTe.  OF |zeussFbl chosn. |Sade ' 81220001 23
- E_ _m'.' '--::r"n:_-\:h -:_I=..-"'¢- "I.'JH. : I‘:IJ#:'-'.;;H. .?{-L- Sp | Tarsacoones :.'-l.".h‘:='f|'|'||.]"|:5'.. . 'IH-':'I.".- li:l.l.l ‘T.&'-'.l 3
] Escenand:Te.  FALLIDA |zeussiMl chon, |Sads leadoiston 1@ 122000123,
= g o [seusAM hotp |Tiarsacoomes | Fecha0I0HE- | JRAHEN0IZ3
=l EeenwiodsZe. 0K |zeussAM chosn, |Sads [emdot=nton 12122010123,
E seeEna o o= Oe . Fallime, reusCHM dhoS ;. B l1arsascones | ::-.':I|-1'—"2|.I1II-'II$-. . BT A0 0123 ]
E |Ereaare s fOk |2eusCAM dhosn. | S |ado1=00 1B1/EN0 123,

[ Ewemand= F= LIk reudsAM dho S e i | Fecha="2NF1B-.. |18/ 5010129

Figura 5.8 Consultar prueba
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5.12 Configurar Plan

Esta funcionalidad permite configurar planes de ejecucion, teniendo en cuenta los
escenariospreviamente configurados. Para su correcta configuracion un plan de
ejecucion se debegestionar los siguientes campos:

1. Iden: Es un campo autogenerado, que también sirve para la busqueda de otros
planes.

2. Nombre: Es el nombre del plan de ejecucion

3. Descripcion: Explicar bajo qué condiciones se aplica dicho plan de ejecucion.
4. Escenarios: Son dos listas de asignacién, donde la de la izquierda contiene
losescenarios del sistema y la de la derecha los asignados al plan de ejecucion.

5. Presionar el botdon Guardar de la Barra de Zeus.

¥ Plan de Ejecucion : Configurar

QEEBO

Datos Generales

|dentificadar 3 n 1{6,‘ Mambre | Plan de Ejecucion de Zeus C !— -2

|Plan de ejecucion de prushas para Zeus CRM en condiciones |
Descrpoion | hormales

‘ [ 3
Escenarios i [ :
':E:l:. enario 1 B 1 [E:cenario
|ESCENARIOZ
| ESCENARIOS L4

Figura 6.1 Configurar Plan de Ejecucion
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5.13 Ejecutar Plan
Luego de configurado, para ejecutar un Plan de Ejecucién el proceso es similar a

COMo ejecutarun escenario, es decir, esta funcionalidad permite ejecutar todos los

escenarios pertenecientesa un escenario mostrando al final una grilla con los

resultado.

Para ejecutar un Plan de Ejecucion se necesita realizar los siguientes pasos:

1. Buscar el Plan de Ejecucion haciendo uso del Buscador de Zeus, lo cual hara

gue sellenen los campos de nombre, fecha y descripcion.

2. Ejecutar el Plan de Ejecucion presionando el botén Ejecutar de la barra de Zeus

= FomEjectaiE

Pl de Eecuoom

r
[denilicada |3

I"h_.; Mlorrbee HdeEiem:i:ndEZeus CRM

| Fecka [13717200 A 00 2

Daccipeir  Flande secucion de pruebas pera Zevs CAM =ncordcions=s nomelez

Residpcn
Conpec:la Frugkba E:Cm:':ge Dagcipcan Enhiada Taala m‘iﬂ;iﬁ lg
N - P 2ausCRM o Sp.. | Seklo [saidat o100

=
* L

| Buneren da zakda

Tm|m

searann de Ta

ok
oK

zaaCRM.donSpe . | Tiatzacoiara:

Ferkz=201018

Figura 6.2 Ejecutar Plan
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5.14 Consultar Plan

Esta funcionalidad le permite al usuario consultar cuantas veces ha sido ejecutado
un Plande Ejecucion obteniendo los resultados con fecha. Para hacer una consulta
exitosa se debenseguir los siguientes pasos:

1. Realizar la busqueda del Iden de la prueba.

2. Presionar el Botén de Consulta de la Barra de Zeus.

= FrmConzultarPE

Pl de Epcucion
| —
| el ead un |3 |\_I‘.'|,,_ Mombie: | Flan de Epscucion de Zsus CRM | Focqz | 121120108 43,0040 1
Hezenpcian | Flends= :icn:ur.i\.:n e pruebas para E=us CA M en condiconess romeles
Resufiocn
Comscls Fusbs E'I:‘;:_::I:! De=scnprian Enlrads Tahbls E;T'T:T::: Fecha
b Sumentn oesaldy  (EmendiodeSe. | DK ool dbo Sp | Sado 19¢1 14200 516
]  wmeeio desalda  Escenan dede |OF oeesCAM. dbaSp | | T rarsacsonx: Fecha="2010-18- .. 17197/2000 316
[ | et oe salkds  Escenanadede.. | QK mesCAM, dbo5p. . | Dddo A200 O
"\r'l ;A'J:rr.-'-": cesakda  Escenano de Je Ok zeatsCAM. dba Sp | Tramsacsione: Fecha="2010-18 19:41/2010 3:032
¥ ]
] | ¥

Figura 6.3 Consultar Plan
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5.15 Consultar Arbol

A medida que se van configurando pruebas y escenarios, se va generando un
Arbol deDependencia. En este arbol se encuentra jerarquizada una estructura que
muestra cOmo se ven afectadas directamente las tablas por cada prueba de un
procedimiento. Jerarquia de mayor a menor es:Escenario, Procedimiento, Prueba,

Tabla, Campo; como se muestra en la siguiente Figura

¥ Consulton Arbol de Dependencias

Procedimients
tambre | |@ | denbifizador |
Ehee Ezcanario : Ezcenanc 1 i
e Ezcmnann - ESCEMARIOD
b Ezeenano : ESCENARIOS
; |Er -------- Procedimienta : spFomrdzn
‘-j;r -------- Procedimiento © spFrrConbgurar U0
';I -------- Ezcenanc : Ercenanc de Zews CHIK
L—'} -------- Procedimiento : zp_Consullas_Transacoones
I—] Frueba : Aumenio de saido
' = Tabla; Saldo
i L Campo : zadal
|—' --------- Tahla: Traszacciones
---------- Campa : Fecha
i Campa ; Yalo
- Lampa : Tipol ransacsion
---------- Campa : Tipollacumenta i
[ Campa: Cuenta
= - 11 o ¥
[IDEM B Insera 100 pescs 2 lsousnta 1 -
Q

Figura 6.3 Consultar Plan

5.16 Salir

Salida segura del sistema
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6. CONCLUSIONES

Se concluye que el fundamento principalde las pruebas unitarias es
asegurar el correcto funcionamiento de las interfaces, o flujo de datos entre
componentes de manera tal que a la hora de realizar una unificacion de los
diferentes componentes que conforman el sistema en general, exista una
congruencia que favorezca el desarrollo de la aplicacion que se quiere

realizar.

Por otro lado que para poder tener un buen desarrollo de nuestro sistema
debemos realizar un buen modelamiento del mismo, porque si no tenemos

en cuenta esto incurriremos en la reingenieria.

También podemos concluir que para que los usuarios puedan interactuar y
poner en marcha un sistema debemos detallarlo, ya que ellos no conocen el
funcionamiento del sistema y puede generarle dudas a la hora de

interactuar con el mismo.

Finalmente se concluyé que la metodologia de desarrollo en cascada, es
una metodologia que permite avanzar rapido a la hora de desarrollar un
proyecto, pero también encontramos que es una metodologia que con la
cual se incurre en la reingenieria dado que al final del proceso se vuelve a
comenzar y aunque por lo general se debe hacer esto dado que es posible
gue no siempre se encuentren todos los requerimientos desde un comienzo

es metodologia hace que ese proceso sea mas rapido.
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7. RECOMENDACIONES

Este proyecto se desarrollé para los estudiantes de la universidad tecnologica de
bolivar para que estos puedan tener una idea mas clara de lo que debe tener un
proyecto y las partes que este lo componen, ya que lo que se busca es mejorar el
nivel de conocimiento de los estudiantes enfocado al desarrollo de software
utilizando las herramientas que nos brinda Microsoft .NET a través de su

herramienta Visual Studio 2008.

Las recomendaciones para proyectos similares a Zeus Pruebas Unitarias®, es
tener una buena abstraccion del problema, entenderlo, saber cuales son los
requerimientos mas importantes, también tener un plan de desarrollo organizado y
empezar a desarrollarlos desde el principio del proyecto teniendo en cuenta las
buenas practicas del desarrollo, ademas de tener en cuenta los patrones de
disefio para tener un proyecto mas escalable y mas organizado, ya que con esto
nos ayuda a tener claro los demas requerimientos y nos va a resultar mas facil

continuar con el proyecto.
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