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INTRODUCCION

El internet, ofrece una gran cantidad de servicios entre los cuales se encuentran
las tiendas virtuales para que las personas que desean comprar o vender

productos los puedan ver y adquirir.

El problema a tratar es que los servicios de tiendas online o e-commerce que se
encuentran en el internet tienen problemas al certificar que el dinero pagado por
los productos esta seguro y que el cliente recibird el producto, ademas de que
estas cuentan con tiempos de entrega muy largos dado a que los productos por lo
general no se encuentran en la ciudad. Store Market busca brindarles a sus
clientes la posibilidad de comprar los productos deseados dando la seguridad de
que recibira lo que compre y que su dinero esta seguro ya que la modalidad de
pago es contra entrega y que el tiempo en que recibira sus articulos en el menor

tiempo posible.

Los locales no necesitan gastar en equipos o personal calificado para contar con
nuestro servicio, la idea radica en tener una asociacién al servicio con un pago
minimo mensual y un porcentaje de cobro para cada pedido recibido realizados

desde nuestro sitio.

Estos son algunos de nuestros competidores directos:
e Amazon.com
e Mercadolibre.com

e e-bay.com

A diferencia de los competidores mencionados anteriormente y de muchos mas

existentes en el mercado, Store Market esta enfocado a las Mipymes del sector de




distribucion minorista que no son muy conocidos y que manejan precios

asequibles para la gente del comun.

En aspectos generales la solucion a esta problematica es la creacién de un motor
de compras en un entorno web que brinde a los locales minoristas una nueva
forma de comunicar su servicio e incrementar sus reservas. Ademas de darle el
cliente una nueva forma de adquirir productos de una manera segura, sencilla y

rapida.

El software deberd contar con una base de datos que tendra los datos de los
diferentes locales asociados, los datos de los clientes registrados, una tabla de
pedidos, una tabla de productos y una tabla para las ofertas.

Los integrantes del equipo de desarrollo son: Arthur Antonio Diaz Johnson y Eliana
Valdelamar Romero que ambos tienen los roles de desarrolladores, disefiadores,
andlisis de requerimientos, modelamiento del sistema y Administradores del

sistema.

Los objetivos planteados para la realizacion de Store Market son los siguientes:

e Analizar y conocer el mercado al cual se quiere llegar para tener una idea
mas clara y concisa de nuestras fortalezas y debilidades, para asi brindarle
a la ciudad una nueva forma de compra que les permita a los locales
minoristas de la ciudad vender mas productos para que puedan aumentar
sus ganancias y a los clientes poder adquirir lo que necesitan para sus

hogares.

e Realizar el modelamiento del sistema de compras online Store Market,
teniendo en cuenta todas las entidades que interactian con el sistema
como lo son: los locales, productos, pedidos, clientes y ofertas. Para asi
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crear un producto eficaz, rapido y seguro tanto para los locales y los
clientes que deseen comprar en este sistema. Como también los
requerimientos que permitiran a los desarrolladores tener una mayor

interpretacion del sistema que se quiere crear.

Brindar a los locales registrados la posibilidad de ampliar sus ingresos por
medio de un sistema de compras en linea donde el cliente podra contar
sistema de catalogo donde puede ver, seleccionar y comprar gran variedad
de productos, ofertados por los locales asociados al sistema de compra
online Store Market.




1. MODELO DE NEGOCIO

Store Market serd un software orientado a la web que ofrece un lugar donde las
micros, pequefias y medianas empresas de la ciudad de Cartagena puedan
publicar los productos que habitualmente ofrecen a sus clientes como por ejemplo
alimentos perecederos y no perecederos, licores, productos de aseo para el hogar
y personal; para que asi puedan ampliar la cobertura en la ciudad. También ofrece
al publico en general que no dispone de tiempo para desplazarse hasta lugar
donde regularmente compran los productos o donde se les ofrezca articulos mas
econdmicos que cubran sus necesidades; asi como la posibilidad de comprar
dichos articulos de manera rapida y segura a través de una interfaz amigable y
sencilla con el cliente, donde puedan ver una descripcion de los productos como
también los precios, fecha de vencimiento entre otros detalles que son

indispensables a la hora de comprar un producto.

Store Market se encargara de mostrar a los clientes un catadlogo donde estos
puedan visualizar los articulos que se estan ofreciendo en el momento para que
puedan seleccionarlos dependiendo de lo que deseen o necesiten adquirir;
ademas procesara los pedidos realizados por los clientes notificando al o los
locales a los cuales se le esta haciendo un pedido, como también de recoger,
transportar y entregar directamente al cliente su pedido para brindarle un servicio
de alta calidad, asegurandoles que sus articulos llegaran hasta su ubicacion de
manera intacta por medio de un servicio de entregar que formara parte de la
empresa. El software también les brindard una manera facil y rapida a los locales
de ingresar sus articulos por medio de un formulario donde se les pida la
informacion indispensable del producto ademas de una imagen de este para que
se pueda visualizar en el catalogo, de igual manera se les permitira ingresar
ofertas para los productos, y a su vez les daré a los locales una manera agil de ver

los pedidos que en el momento se les ha hecho a estos.
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Se defini6 como mercado objetivo a las micro, pequefias y medianas empresas de
distribucion minorista que comercializan articulos de aseo personal, farmacéuticos,
licores y cigarrillos, alimentos y bebidas no alcohdlica y articulos de aseo para el
hogar que actualmente se encuentran ubicadas en la ciudad de Cartagena y que
hoy por hoy no cuentan con el suficiente capital para realizar lo necesario para la
creacion y puesta en marcha de una pagina web y deseen ampliar su cobertura en
la ciudad. Haciendo una investigacibn minuciosa se encontré6 que “En enero de
2013, las ventas del comercio minorista crecieron 1,3%” [1] repartidos en

diferentes lineas de mercancias de la siguiente manera.

Las lineas de mercancias que explicaron principalmente el resultado del mes fueron: alimentos y
bebidas no alcohdlicas (2,5%), equipo de informatica, hogar (15,3%), productos de aseo personal,
cosmeéticos (5,0%), calzado, articulos de cuero y sucedaneos del cuero (4,9%); y productos textiles y
prendas de vestir (1,8%). El aporte conjunto de estos cinco grupos a la variacién total (2,1 puntos
porcentuales) fue contrarrestado en gran parte por la contribucion negativa de vehiculos automotores y

motocicletas (-1,1 puntos porcentuales)[2].




Total Comercio Minorista l 1.3

Total Comercio Minorista sin Vehiculos . 29
Equipo de informética, hogar _ 15,3
Articulos de ferreteria, vidnos y pinturas - 6.9
Producios de aseo personal, cosméticos - 50
Calzado, articulos de cuero - 49
Productos farmacéuticos . 35
Licores y cigarillos - 34
Almentos y bebidas no alcohdlicas . 25
Productos textiles y prendas de vestir . 1.8
Electrodomésticos y muebles hogar Bs
Productos de aseo del hogar l 1.2
Utensilios de uso doméstico | 0.1
Repuestos y accesorios para vehiculos -0.8 I
Lubricantes para vehiculos 4.8 -
Libros, peribdicos y papeleria .ol
Vehiculos automotores y motocicietas 6.5-
Otras mercancias * . 21
-16 6 ) ;1 1-£ 24
Porcentaje

Tabla #1 Variaciéon anual de las ventas realesTotal nacionalEnero 2013

Departamento Administrativo Nacional de Estadistica

Dentro del mercado objetivo también se encuentran el publico en general que son
las personas que no cuentan con disponibilidad de tiempo, ni posibilidades para
movilizarse hasta el lugar donde habitualmente compran sus productos o donde se
encuentran los productos mas econdémicos, se busca brindar una herramienta para
darle la posibilidad de que puedan acceder a estos, y para que puedan buscar,
comprar y adquirir productos que suplan sus necesidades de una manera mas

facil sin la necesidad de estar en el lugar para comprar sus articulos.

Para llevar a cabo la idea de negocio se requiere la creacion de un software

orientado a la web donde se le brinde a los locales un repositorio virtual en el cual
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puedan crear una sucursal virtual de su negocio este paso se llevara a cabo por
medio del equipo de desarrollo que estd conformado por Arthur Diaz Johnson y
Eliana Valdelamar Romero, ambos tienen los roles de desarrolladores,
disefiadores, andlisis de requerimientos y Administradores del sistema. También
se necesitara un host o servidor que brinde lo necesario (seguridad e integridad
del software) para alojamiento del software donde se tiene como primera opcién
Windows Azure que brinda la mejor herramienta para el alojamiento del software
donde da flexibilidad de pago por la modalidad de Pago por uso donde solo se

paga por los recursos consumidos durante el mes.

Se necesitara conseguir a los locales a los cuales se le brindara nuestro servicio.
Se contratardn varios repartidores que serdn los encargados de llevar los
productos desde el local hasta la ubicacion donde se encuentren los clientes de

una manera agil y rapida.

Se requerira realizar publicidad de Store Market para llegar al puablico general y
comience a generar las ganancias y para esto se subcontrata a una agencia

publicitaria ubicada en la ciudad entre las cuales se han contemplado:

e NOVA
e ALACARTA
e MKT
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ORGANIGRAMA DE STORE MARKET

Gerente

Administrador
web

Contador Asesor
Publico Juridico

Repartidores

Store Market busca generar ingresos por medio de un pago por la afiliacion del
local con nuestro servicio ademas de una comision mensual dada por el nimero
de pedidos y el cobro del transporte de los productos desde el local hasta la
ubicacion del cliente.

En estos momentos se encuentran en el internet una serie de tiendas virtuales que
proporcionan a los internautas varias opciones donde comprar cualquier clase de

articulos. Estos son algunos de nuestros competidores directos:

¢ Amazon.com
e Mercadolibre.com

e Ebay.com

También existe competencia indirecta y esta constituye a las empresas que
realizan domicilios en la ciudad de Cartagena, entre estas:

e Telollevo
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A diferencia de los competidores mencionados anteriormente y de muchos mas
existentes en el mercado Store Market esta enfocado a las Mipymes del sector del
comercio al por menor que no son muy conocidos y que manejan precios

asequibles para la poblacion de Cartagena.

Se busca sacar el mayor provecho de las ventajas corporativas con las cuales se
cuenta que son, brindarle la seguridad al cliente de que sus articulos les seran
entregados de forma oportuna y en excelente estado, asegurarles la seguridad de
gue su dinero no se perdera después de haber pagado por lo que desea. También

se buscas reducir los tiempos de entrega.

Store Market estard enfocado en el ofrecimiento de un servicio de calidad,
partiendo desde el concepto del software, pasando por la sensibilizacion del
servicio, asi como la prestacion del mismo, hasta llegar a la satisfaccion total de
nuestros usuarios (empresarios y publico en general), procurando siempre estar
en la mente de nuestros clientes, posicionandonos en el mercado de forma

satisfactoria y creando una experiencia de compra y venta confortable.

Uno de nuestros principales intereses es crear y mantener las ventajas
competitivas (mencionadas anteriormente) y evolucionar con forme lo hace el
mercado, pensando siempre en la posibilidad de ampliar nuestra capacidad

(expandiéndonos) y sin descuidar, ni desmejorar los objetivos ya alcanzados.
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2. ESPEFIFICACION DE REQUERIMIENTOS

2.1. USUARIOS DEL SISTEMA

Administrador: Este tipo de usuario es el que crea, edita y elimina los locales,

también es el encargado de crear el administrador de cada local.

Local: Crea los productos ingresando el tipo, precio y demas caracteristicas, crea
las ofertas ingresando el tipo, dia de inicio y dia de finalizacién, puede cambiar su
contrasena.

Cliente: Visualizar Productos y Ofertas, Crear pedidos.

2.2. REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

2.2.1. Requerimientos de los usuarios

e El sistema debe permitir crear productos.
e El sistema debe permitir crear ofertas.
e El sistema debe permitir el manejo de los roles de los usuarios

e El sistema debe permitir la inscripcién de nuevos locales en el sistema.
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2.2.2. Requerimientos del sistema

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7

Ingresar al sistema

Administrar Usuarios
a) Crear Cliente

b) Modificar Cliente
c) Eliminar Cliente

Administrar Local
a) Crear Local
b) Modificar Local

c) Eliminar Local

Manejo de Productos
a) Crear Productos

b) Eliminar Productos

Manejo de Ofertas
a) Crear Ofertas
b) Modificar Ofertas

c) Eliminar Oferta
Administrar Pedido
a) Crear pedido

b) Despachar pedido

Factura

a) Mostrar Factura
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2.2.3. Descripcion requerimientos del sistema.

Administrar Local
Type: Requirement

El sistema permitira la creacion, actualizacion y eliminacion de un local en el sistema por

medio del administrador.

Entradas

e Informacion de Local:
1. Nit

Nombre

Direccion

Teléfono

Celular

o g ~ w D

Contrasena

e Peticién de Eliminacion

Salidas
e Local Creado
e Local Modificado

e Local Eliminado

Administrar Pedido
Type: Requirement

El sistema permitira:
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e Usuario:

- Crear pedidos escogiendo los productos de su preferencia.

e Local:
-Despachar productos permitiéndole cambiar asi su estado para darle esta informacion al

cliente de la ubicacion del pedido.

Entradas:
¢ Productos

o Estado (Despachado)

Salidas
e Pedido creado.

e Estatus Actualizado

Administrar Usuario

Type: Requirement
El sistema permitira la creacion, actualizacion y eliminacién de un usuario en el sistema.

Entradas

e Informacion de Usuario:
Username

Password

Nombre

Apellido

Cedula

Direccion

Correo

© N o g b~ w DN E

Teléfono
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0. Celular.

e Peticién de Eliminacion

Salidas
e Usuario Creado
e Usuario Modificado

e Usuario Eliminado

Manejo de Ofertas
Type: Requirement

El local podra crear o eliminar una oferta del sistema asociandolo a un producto especifico.

Entradas

o Datos de la oferta.

1. Fechade Inicio

2. Fecha de Finalizacion

3. Tipo de Oferta (NXN o Porcentaje)
e Producto asociado.

e Peticién de Eliminacion

Salidas

o Oferta:
1. Creada
2. Eliminada
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Manejo de Productos

Type: Requirement

El sistema permitira el control de los productos dando la posibilidad al local de crear,
actualizar, eliminar productos del sistema para ser vistos tanto por el usuario como por el

mismo local.

Entradas

Informacion del producto
Id

Nombre

Precio

Imagen

Categoria

Marca

Tipo

Cantidad

Seleccion del producto

© N o g b~ w DN E

e Peticién de eliminacion

Salidas

e Producto :
1. Creado

2. Actualizado

3. Eliminado
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2.3. CASOS DE USO

2.3.1. Diagrama casos de uso

uc Use Case Model /

S

Administrador

T~

Gestionar Local

xincludes
\
/ \
" \
\‘\‘___‘_-‘ ~ N\

«includes \\\l
Cliente

Gestionar Pedido

Store Market

/
!
«include»
/’

Gestionar Productos

Gestionar Ofertas

/

— 4
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2.3.2. Descripcién casos de uso

Identificacion

Co1

Prioridad

Alta

Nombre

Gestionar Local

Descripcion

El sistema permitira la creacidén, Modificacién y Eliminacién de un

local en el sistema para poder ser visto por el administrador.

Actores Principales

Administrador

Precondicion

o Conexién a internet

o Entrar al sitio

o0 Administrador se encuentre logueado.

Poscondicién

o0 Gestion de un local en el sistema.

Flujo Normal

Paso Accion
Creacion

1 Mostrar el formulario de captura

2 El administrador ingresa los datos

3 El sistema verifica la existencia del local

4 El sistema guarda los datos del local

_ 3.1 El local ya fue creado
Flujo
Alternativo 3 El sistema informa al usuario de
la situacion.
Modificacion

1 Mostrar la lista de los locales

2 Modificar la informacion del local

3 El sistema verifica la informacion

4 El sistema guarda los datos del local

. Si hay una inconsistencia en
Flujo _
. 3.1 alguno de los datos, el sistema
Alternativo ) ) .
informara al usuario.
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Eliminacion

1 Seleccionar local de la lista
2 El sistema permitira eliminar el local
Frontera Control Entidad
_ AddLocalView e Local
Objetos _ _ Control crear local
ListLocalView

involucrados

ModLocalView

EliminarLocalView

Control Modificar local

Control Eliminar local
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Identificaciéon Cco2 Prioridad Alta

Nombre Gestionar Productos

El sistema permitira la creacion, modificacidn, Eliminacion, para poder
ser visto por el local y permitirle la administracion del mismo.

Descripcion
También le permitira al administrador la creacibn de nuevas

categorias.

Actores Principales | Local

Conexion a internet.

. Entrar al sitio.
Precondicion
Local se encuentre logueado.

Gestidn de los productos dentro del sistema.

o]
o]
o]
0 Administrador se encuentre logeado
o]
Poscondicion o

Gestion de categorias en el sistema.

Paso Accion
Creacion
1 Mostrar los datos de captura
2 El local debe ingresar los datos
El sistema guarda los datos de los productos
3 creados.
_ Si hay una inconsistencia en alguno
Flujo Normal Flujo 2.1 de los datos, el sistema informara al
Alternativo usuario de la situacion.
Modificacion
1 Mostrar la lista de los productos
2 Modificar la informacién del producto
3 El sistema verifica la informacién
4 El sistema guarda los datos del producto
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: Si los datos ingresados no siguen la
Flujo o _
. 3.1 estructura indicada, el sistema
Alternativo . , . L
informara al usuario de la situacion.
Eliminacion
1 Seleccionar producto de la lista
2 El sistema permitird eliminar el producto
Creacioén de Categorias
1 El sistema permitira agregar una nueva
categoria.
Frontera Control Entidad
AddProductoView Control crear productos | e Local
Objetos ListproductoView Control modificar e Producto
involucrados ModProductoView producto e Administra
EliminarProductoview | Control eliminar producto dor

AddCategoriaView

Control crear categoria | e Categoria
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Identificacion

CO03

Prioridad Alta
Nombre Gestionar Ofertas
El sistema permitira la creacion, Modificacion y Eliminacién de
Descripcion una oferta en el sistema para poder ser visto tanto por el local

como por el cliente.

Actores Principales

Local

Precondicion

o Conexion a internet
o Entrar al sitio

o0 Local se encuentre logueado.

Poscondicién

o0 Gestidn de una oferta en el sistema.

Paso Accion
Creacion
1 Mostrar el formulario de captura
2 El local debe ingresar los datos
3 Seleccionar producto.
4 El sistema guarda los datos de las ofertas
F|Uj0 Normal creadas
= Si hay una inconsistencia en
o
=3 g ~ 3.1 alguno de los datos, el sistema
L = ~ : . . : -
< informara al usuario de la situacion
Eliminacion
1 Seleccionar oferta de la lista
2 El sistema permitira eliminar la oferta
Frontera Control Entidad
. AddOfertaView e Local
Objetos ' . Control crear Oferta
. ListOfertaView N
involucrados . Control Modificar Oferta
ModOfertaView

o ) Control Eliminar Oferta
EliminarOfertaView
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Identificacion

C04

Prioridad

Alta

Nombre

Gestionar Cliente

Descripcion

El sistema permitira la creacion, Modificacion y Eliminacion de un

cliente en el sistema.

Actores Principales

Cliente

Precondicion

o Conexién a internet

o Entrar al sitio

Poscondicién

o0 Gestion de un cliente en el sistema.

Paso Accion
Creacion
1 Mostrar el formulario de captura
2 El cliente ingresa los datos
3 El sistema guarda los datos del cliente
, El nombre de usuario ya fue usado,
Flujo _ _ _
. 2.1 El sistema informa al usuario de la
Alternativo _ y
situacion.
) Modificacion
Flujo Normal :
1 Mostrar el formulario de captura
2 Modificar la informacion del cliente
3 El sistema verifica la informacién del cliente
4 El sistema guarda los datos del cliente
_ Si hay una inconsistencia en alguno
Flujo . ,
. 3.1 de los datos, el sistema informara al
Alternativo _
usuario.
Eliminacién
1 El sistema permitira eliminar el cliente
Frontera Control Entidad
Objetos AddClienteView Control crear cliente
involucrados ModClienteView Control Modificar cliente e Cliente
EliminarClienteView Control Eliminar cliente
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Identificaciéon

C5

Prioridad Alta
Nombre Gestionar Pedido
El sistema permitira la creacibn de un nuevo pedido en el
Descripcion sistema por parte del cliente. Como también el sistema le
permitird al local despachar.
Actores Cliente
Principales Local
o Conexion a internet.

Precondicion

Entrar al sitio

Cliente se encuentre logeado o Local se encuentre logeado

Poscondicién

o
o
0}

Un nuevo pedido sera creado o despachado en el sistema.

Flujo Normal

Paso

Accion

Creacion

1 Mostrar catalogo.

El

cliente

deseados.

debe seleccionar los productos

3 El cliente de pasar por caja el producto.

Despacho

1 Mostrar lista de pedidos.

2 El local debe despachar el pedido.

Objetos
involucrados

Frontera

Control Entidad

FacturaView

ListPedidosView

DespachoView

Control crear pedido | e
Control despacho o
pedido

Pedido
Local

27




2.4,

REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES

Disponibilidad las 24 horas
Facilidad de uso

Facil accesibilidad
Seguridad

Escalabilidad

Desempefio
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3.1.

| ProveedorLocales
Class

= Propiedades
=
' Contrawena
' D reccion
' 1do_Poa
= Nt
= Nombre
= Telefono

= Métodos

Celular

¥ MeteATabls
¥ ProveedorlLocal

| ProveedorUsuar...
Class

= Propiedades
= 1d_Ppe
T Pasowarc
= TipoUsuario
M Usermame
= Meétodos
¥ MeterAlabls

¥ ProveedorUsua

'T‘ ProweedorProdu

3. MODELO DE ANALISIS

Diagrama de clases

ProveedorProdu...
Class

= Campos
¥ producto
= Metodos
¥ MeterAlabla
¥ Prowveedarfrad

- —

' ProveedorProductos

ProveedorCliente = |
Class
-+ PronveedorLsssren

= pPropiedades

| S |

b g L G B g

Metodos
¥ MeterAlabla
¥ ProveedoCliente

' ProvesdorProductos

' ProveedorOfertas =
Class

= Propiedades

2T fechafin
'_'_r fechain
- )

7 ¢ po_oferta

mt
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Para una mejor implementacién y contemplando una dificultad que se presentaba
a la hora de interactuar con los productos por categorias se decidié implementar el
patron de disefio creacional Builder que permite una interaccion con los productos
de una forma automatizada dependiendo de la categoria del producto, con el cual
se interactian. Dado que el patrén Builder “Separa la construccion y la
representacion de un objeto complejo, para asi permitir que el mismo proceso de

construccion sirva para crear diferentes representaciones” [3].
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3.2. DIAGRAMAS DE SECUENCIAS

sd Crear Local /

% -AddLocalView O Q
Administrador

| T :Control Crear Local
: | Local :
| |
. datos_local() _— | |
| |
. | |
validar_local(datos) ’.L :
|
validar_existencia(nit) |
]‘ res_validar_local()
alt

Si no existe Guardar()

i

Local Guardadof{)

Si existe

Local Ya Existe{)

e i

T | 1 T
| | | |
l i L
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sd Modificar Local /

% ‘ListLocalView ‘ModLocalView O Q
Administrador
|

I I :Control Modificar Local
| | I Local l
List_Local() I | | :
| |
| | |
| | |
Ver_Locsl() > | |
| |
| |
]‘ DetallesLocalView() | |
[ I I
LIJ T | |
I | | |
| | |
dalc‘s_Lccal{) > | |
| | |
I | |
I Verificar_Local(datos) _ | |
| |
| |
: Guardar() !
I
|
| viocalView()
I e I i
| | I I I
| | I I I
| I | | |
| | I I I
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sd Eliminar Local /

% :ListLocalView :EliminarLocalView| Q
Administrador
I

T T :Control Eliminar Local
| | 1 Local |
! 1 1 I I
! i [ [ I |
H ListLocal() - | i |

| | |
[ T— I | |
DetallesLocalView() > | |
| |
| |
EliminarLocal() | :
|
|
Guardar() |
vListalLocal()

T 1 T Ll
| | | I I
| 1 1 I |
| | | I |
| 1 1 I I
I | | | |
sd Crear Producto /
% tAddProductoView
Local
| T :Control Crear Producto
| I Producto |
| | | |
| | | |
datos_producto{) - I |
| |
| |
validar_productc{datos) | :
|
|
|
Guardar() |
Producto Creadof)
i L] L]
| | | |
| | | |
| | | |
| | | |
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sd Modificar Producto /

% :ListProductosView MedPreductoView
Local
| T T :Control Modificar Producto
1 I | Producto |
! ListProductos() I | : :
I
I | |
| | |
verProducto() > | |
| |
| |
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[ I I
Ll'l T | |
| I | |
I | | |
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i > i |
| | |
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[ )
| |
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|
|
|
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e | - e
! I | I I
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: I I Prodl ucto :
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| is uctes() - | | |
| | 1
| | 1
1
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| 1
| 1
| 1
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|
|
|
Guardar() I
vListProductos()
T i T T
| | I | [
| I I | |
| | | | I
| | I I [
| | I | |
| | I | !
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sd Crear Oferta /
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|

|

|

|
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| | |

| | I
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| i | |
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Local
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I | I
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| I
| I
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I
I
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sd Crear Cliente /

X

:AddClienteView

Cliente
| T :Control Crear Cliente
| | ClLiente !
| | | |
I . | | I
| datos_Cliente{) M i \
| I
validar_Cliente{datcs) .‘JI_ :
|
I
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e
I
|
alt |
I
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u
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[
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Cliente ya exist
existe L:l‘ : [j g0
T | | 1
| | | |
| | | |
I i 1 [}
sd Modificar Cliente /
% :MedCLienteView
Cliente
| T :Control Modificar Cliente
: I Cliente :
, datos_Cliente() .J'_ | |
| |
| |
| |
validar_cliente{datos) ! :
|
|
|
Guardar() |
Cliente Guardade{)
! [ J
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sd Eliminar Cliente /

Cliente

% :EliminarClienteView
Cliente

| T :ControlClienteView
| | |
| ~li [ —_— ] |
' DetallesClienteView() - |
|
|
eliminar_Cliente() !

Guardar()

Cliente Eliminado{)

; L N
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4.1.

4. MODELO DE DISENO
DIAGRAMA DE PAQUETES

Administrador I

+ Local

Local

+ Ofertas
+ Pedido
+ Productos

Cliente

+ Cliente
+ Pedido

T Ld
1 ,:\ 71 /
|
|
]

N \ |
|
|
|
|

|
|

\

|

\

|

|

| / /
|

\

|

|

1

1

|
NN v/

Diagrama de Paquetes l /

+ DespacharPedidoView /
+ ListLocalView ’
+ ListOfertaView ‘}
+ ListProductoView

+ VistaCrearPedido

+ ActualizarProductoView
+ ClienteView

+ EliminarProductoView
+ OfertasView

(] + RegistarPreductoView

P L ) D D

A continuacion se dara en detalle lo que contienen los siguientes paquetes.
RegistrarProductoView, ActualizarProductoView, EliminarProductoView: Dentro de

estos paquetes se encuentran las vistas para registrar, actualizar y eliminar
productos para cada categoria.

ClienteView: Se encuentran las vistas para el registro, actualizacion y eliminacion
de un cliente.

OfertasView: Se encuentran las vistas para el registro, actualizacion y eliminacién
de una oferta.
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4.2. DIAGRAMA DE DESPLIEGUE

deployment Deployment Model/

Browser

HTTP(S)

Web Server

Navegador Web

ns

Aplicacion
ASP.NET

.NET Framework

DataBase

«Sql Servers
Store Market

g]
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5. MANUAL DEL SISTEMA

5.1. CONTENIDO DEL SISTEMA

El sistema sobre el que se soporta esta desarrollado en ASP.NET con el lenguaje
de programacion C# a través de la herramienta Visual Studio 2010. El Sistema
contiene una serie de vistas, estas fueron desarrollas utilizando HTML, CSS y C#
el ultimo lenguaje se necesitd para el desarrollo del sistema del lado del servidor.
Las vistas descritas en la siguiente imagen.

|7 Vistas
[ EliminarProductos
[_J VistaActualizacion
3 VistaProducto
[_J VistaRegistro
Z] ActualizarCliente.aspx
Z| ActualizarLocal.aspx
=] AddCategoria.aspx
%] AddCliente.aspx
Z] AddLocal.aspx
=] AddOferta.aspx
E] Contactanos.aspx
= DetallesPedido.aspx
=] DetallesPedidoLocal.aspx
=] Eliminar_Cliente.aspx
Z] Eliminar_Local.aspx
__] Lista_Locales.aspx
] Lista_Pedidos_Cliente.aspx
Z| Lista_Pedidos_Local.aspx
7] Lista_Productos.aspx
Z| Login.aspx
] MiCuenta.aspx
=] Pre_Factura.aspx
=] Reportes.aspx
3] TipoReportes.aspx
(] Vista_Carrito.aspx
7| Vista_Catalogo.aspx
7Z] Vista_Catalogo_Ofertas.asp:
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Las carpetas contienen las siguientes vistas que son utilizadas para el manejo

(Creacion, Actualizacién, Eliminacion y Visualizacién) de los productos.

| EliminarProductos
(| EliminarBebes.aspx
=] EliminarCP.aspx
_j EliminarCyH.aspx
(| EliminarDrogas.aspx
[Z| EliminarEyA.aspx
5] EliminarFyV.aspx
=] EliminarLyC.aspx
=l EliminarMascotas.aspx
{Z] EliminarPyR.aspx
=] EliminarRefrigerados.aspx

| VistaActualizacion

E| ActualizarBebes.aspx

| ActualizarCP.aspx

E| ActualizarCyH.aspx

:] ActualizarDrogas.aspx

| ActualizarEyA.aspx

] ActualizarFyV.aspx

E| ActualizarlLyC.aspx

E| ActualizarMascotas.aspx
| ActualizarPyR.aspx

| ActualizarRefrigerados.aspx

| VistaProducto

] info_productobebes.aspx
E| info_productocp.aspx

| info_productocyh.aspx

=] info_productodrogas.aspx
= info_productoeya.aspx

Z| info_productofyv.aspx

&= info_productolyc.aspx

] info_productomascotas.asp»
| info_productopyr.aspx

E| info_productorefrigerados.a:

|7 VistaRegistro

|| RegistroBebes.aspx
=] RegistroCP.aspx

=] RegistroCyH.aspx

=] RegistroDrogas.aspx
[Z] RegistroEyA.aspx

=] RegistroFyV.aspx

5] RegistroLyC.aspx

[Z| RegistroMascotas.aspx
=] RegistroPyR.aspx

=] RegistroRefrigerados.aspx
=] RegistroTipo.aspx

El sistema también contiene una serie de clases que le permiten al sistema

agregar registros a la base de datos como también la implementacion del patrén

builder, todo esto fue desarrollado con el lenguaje de programacién C#. Las cases

son descritas en la siguiente imagen.

4 |7 Modelo

[_d Builder

4] Conexion.cs

4] EntidadBaseDatos.cs
] ProveedorCliente.cs
] ProveedorLocales.cs
] ProveedorOfertas.cs

4] ProveedorOfertasPorcentaje.cs
) ProveedorOfertasPP.cs

] ProveedorPedidos.cs

*] ProveedorProductos.cs

4] ProveedorRoles.cs

) ProveedorUsuarios.cs

Las clases utilizadas para implementar el patron builder son las siguientes.
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4

|7 Builder
] Bebes.cs
#] CuidadoPersonal.cs
#] CYH.cs
<] Drogas.cs
<¢] EmpaqueAbarrotes.cs
] FrutasVerduras.cs
&) IProducto.cs
<] IProductoBuildable.cs
) LicoresCigarrillos.cs
] Mascotas.cs
#] PanaderiaReposteria.cs
] ProductoBebes.cs
] ProductoCP.cs
] ProductoCYH.cs
] ProductoDrogas.cs
] ProductoEYA.cs
] ProductoFYV.cs
<] ProductoLYC.cs
] ProductoMascotas.cs
) ProductoPYR.cs
] ProductoRefrigerados.cs
] Refrigerados.cs

El sistema contiene una base de datos SQL server creada a través de la

herramienta Visual Studio 2010, Esta es usada para el almacenamientos de los

datos que el sistema necesita para un funcionamiento Optimo, ya que la

herramienta store market necesita el ingreso de los datos de locales, productos y

ofertas. Estos datos son necesarios para que el cliente pueda interactuar con la

herramienta, ya que el sistema permite a los clientes generar pedidos a cualquier

tipo de local que ya all4 ingresados sus productos en el sistema. El sistema en el

cual se alojaran los datos necesarios para la herramienta se describe a

continuacion.
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4 [ Tablas
7] Administrador
] Categoria
7] Clientes
] Locales
1] Oferta_Porcentajes
7] Ofertas_PP
] Oferts
=] Pedidos
= ppa
] producto_pedido
7] Productos
] Roles
1 Tipo_Ofertas
7] Users
] Users_Roles

El diagrama de la base de datos se encuentra en la siguiente pagina.
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Oferta_Porcentajes remere
9 id e
porcente Oferts % cedula
id_oferta 9 idoferta corea
fecha_inico wefano
fechafn celar
nit usémame
tipo_ofenta
Tipo_Ofertas M m z
% .10 s L
tipo_ofens 9 username
password
id_opa
8 fipo.usuacio
Ofertas_PP
. ‘ :
n_comora = Clientes
npaga g rombre
id_ofetta - apelido
] n 9 cedula
greccon
cormreo
teieforo
celular
usemame

o Users_Roles
§ iduser_rol
usename
id_rol Roles
$ idrol
Pedidos
R producto_pedido
nit ) " —
wsername L - Productos
id_pedido P
e H_produsto nombre
despachado cantidad -
precio
valor
ruta_acceso
categora
nit
o .
Locales
2 marca
2 nt
nombre e
direccion o :
o
prve il eliminado
nombre
contrasena
. ur
id_ppz
efiminado
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5.2. PUESTA EN MARCHA

Para la puesta en marcha del sistema se escogio el alojamiento del software en la
nube servicio prestado por Windows azure. Se escogié el servicio prestado por
Windows azure ya que este permite el pago dependiendo de las necesidades
consumidas ademas de permitir la rapida implementacion del sistema. Para la
implementacion del sistema en la nube se debe seguir una serie de pasos que se

explicaran a continuacion.

Pasos para la implementacion del sistema en Windows Azure:

Primero debe habilitar la aplicacién web para Windows Azure desde Visual Studio.
En la siguiente ilustracion se muestran los pasos principales para publicar la
aplicacion web existente agregando un proyecto de Windows Azure gque se va a
usar para la implementacién. Este proceso agrega a la soluciéon un proyecto de
Windows Azure con el rol web necesario. Segun el tipo de proyecto web de que se
trate, las propiedades del proyecto para los ensamblados también se actualizaran
si el paquete de servicio necesita ensamblados adicionales para la

implementacion. [4]

Explorador de soluciones ~ O X 1y
- ]Abra el mend contextual del proyecto web
2| E| S| e

;} Solucidn ‘WebApplicationd® (1 ecto) ]EIIJa Agregar proyecto de implementacién de Windows Azure
4 % WebApplicationd Ir

Zd| Propiedades {#¥)compilar

Recompilar

3 '
| Abra el mend contextual del
proyecto web
Se agrega a la solucién Limpiar
un proyecto de
Windows Azure para
habilitar la Calcular métricas de cédigo

implementacion de la Agregar proyecto de implementacion de Wingbws Azure

aplicacién en Windows
Azure
Explorador de soluciones

-« 0 X
£ )
;:] Solucion ‘“WebApplicatior (2 proyectos)

._;':% WebApplication4
4 () WebApplication4.Azure #8 compilar

Recompilar

45
__| Elija Publicar en Windows
Azure

Limpiar

Compilar paquete de implementacién

L!

Publicar en Windows Azure..

45




Para migrar y publicar una aplicacion web en Windows Azure desde Visual
Studio, debe seguir estos pasos:

1.

Habilitar la implementacién de una aplicacion web en Windows Azure (Pasos 1
y 2 de la ilustracion anterior.)

Si usa una base de datos en la aplicacion, debe cambiar las cadenas de
conexiéon para usar una base de datos SQL de Windows Azure: Utilizar una
base de datos SQL de Windows Azure para su aplicacion

Si escribe en un archivo local desde la aplicacion web, debe configurar
almacenamiento local para su rol web y escribir en este almacenamiento local:
Administrar el almacenamiento local para cada instancia del rol.

Si tiene ensamblados especificos que ha agregado a la aplicacion web, debe
establecer las propiedades para copiar los ensamblados de forma que también
se agreguen al paquete de servicio: Include Files in the Service Package.

Publicar la aplicacion web en Windows Azure (Pasos 3 y 4 de la ilustracion
anterior.)

Para informacion mas detallada ingrese al link que se encuentra en la bibliografia

de este documento item 4.

5.3.

FORMA DE ACCESO AL SISTEMA

Para acceder al sistema por parte de los usuarios (Administrador, Locales y

Clientes) se necesita acceso a internet y un browser (Google chrome, Mozilla

Firefox, Internet explorer)
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6. MANUAL DE USUARIO
6.1. VISTAS ADMINISTRADOR

6.1.1. Registro local.

Para el registro de un local el administrador debe hacer lo siguiente.

Lo primero que el Administrador debe hacer es iniciar sesion. Para hacerlo

debe presionar en Iniciar Sesion ubicado en la parte superior derecha de la

vista. A continuacion se presenta la vista de Iniciar sesion.

A Inicio @} Productos Ofertas [&| Contactanos

of Bebes

«f Cuidado Personal . L.

+f Cuidado y Aseo del Hogar lTllClaI SESIOﬂ

/ Droguerias Nombre de Usuario

«f Empacados y Abarrotes

«f Frutasy Verduras Contrasefia

«f Licores Y Cigarrilos

of Mascolas

«f Panaderia y Reposteria

o Refrigerados

Una vez aqui debe ingresar su nombre de usuario y contrasefia, después

presionar en el botén que dice iniciar sesion.

Después de hacer lo anterior debe presionar en Registrar local ubicada en la
barra de navegacion.
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A Inicio &, Registrar Local @°| Lista Locales Agregar Categoria Reportes

Informacion de Cuenta

«F Bebes
«f Cuidado Personal Nit:
«# Cuidado y Aseo del Hogar
+ Droguerias Contr: o
ontrasena:
+# Empacados y Abarrotes
«f Frutas y Verduras
+ Licores Y Cigarrilos Confirmar Contrasefia:
«/ Mascotas
+ Panaderia y Reposteria Nombre del Local:
+/ Refrigerados
Direccion:
Teléfono:
Celular:

Ya estando en la vista el administrador debe ingresar los datos del local y
presionar en el botén Registrar. Al finalizar la operacion se direccionara a la vista

principal.
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6.2. VISTAS LOCAL
6.2.1. Agregar Productos.

Para agregar un producto el local debe iniciar sesion. Para hacerlo debe
presionar en Iniciar Sesién ubicado en la parte superior derecha de la vista. A

continuacion se presenta la vista de Iniciar sesion.

A Inicio @} Productos Ofertas [&) Contactanos

of Bebes

«f Cuidado Personal i s s e
«f Cuidado y Aseo del Hogar lmcnar SESIOH
o+ Droguerias MNombre de Usuario
o Empacados y Abarrotes
of FrutasyVerduras Contrasefia
of Licores Y Cigarrilos

o Mascotas

of Refrigerados

Después de haber iniciado sesion debe presionar en registrar productos, ubicado
en la barra de navegacion, ya presionado este lo dirigira a la vista de selecciéon de

la categoria. Debe seleccionar una categoria y presionar registrar.
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A Inicio @) Registrar Productos €} Lista Productos &% Pedidos Agregar Oferta Eliminar Oferta

+f Bebes

+ Cuidado Personal

+f Cuidado y Asec del Hogar Bebes E
«f Droguerias

«f Empacados y Abarrotes

o+ Frutasy Verduras

f Licores Y Cigarrillos

o Mascotas

«f Panaderia y Reposteria

«f Refrigerados

Una vez presionado el boton registrar este lo re-direccionara al formulario de
registro del producto.

::_‘ Inicio @ Registrar Productos @ Lista Productos &% Pedidos Agregar Oferta Eliminar Oferta

ormaciénde rodc
o Bebes

odigo: Nombre:
o Cuidado Personal Codigs, =
+# Cuidado y Aseo del Hogar Marca: Precio:
o [Droguerias
+ Empacados y Abarroles Afio:
« Frilssy Verdiras Imagen: | ionar archivo | No se ha seleccionado ningin archivo
o+ Licores ¥ Cigarrdos Descripeié:

o« Mescotas
«f Panaderia y Reposteria

«f Refrigerados

Ya estando en la vista el local debe ingresar los datos del producto y presionar en

el boton Registrar. Al finalizar la operacion se direccionara a la vista principal.
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6.2.2. Agregar Oferta

El local debe presionar en agregar ofertas, ubicado en la barra de navegacion, ya
presionado este lo dirigira a la vista de formulario de registro de ofertas.

Informacion de Oferta

|

£ Inicio de Oferta:
Mg icscd Eacons abr  mayo de 2013  jun
« Cuidado y Aseo del Hogar dom lun mar mié jue vie sab
«f Droguerias < £ 1 2 3 4
«/ Empacados y Abarrotes s 6 7. 8 E 10 11
«f Frutasy Verduras 12221014 Fisll i1l b1z bis
«+F Licores Y Cigarrillos

9 200 121 W22 1230 I24 | F25
+F Mascotas

7 28 [ =5t

«f FPanaderia y Reposteria el R e ) R R
«/ Refrigerados

Finalizacion de Oferta:

abr mayo de 2013 jun

dom lun mar mié jue vie sab
1234

I~
l5

5
e

IS
k5 o
s

5 e

(3
5
5
(N
3
3
I

I
5
(5]
k3
I
=

Tipo de Oferta:

[=]
Producto:

Manzana ||

Ya estando en la vista el local debe ingresar los datos de la oferta y seleccionar un
tipo de oferta. Inmediatamente se le mostrara los detalles del tipo de oferta

seleccionado.
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Informacién de Tipo Informacioén de Tipo

Porcentaje de Descuento: Paga:

Compra:

Ingresando los datos del tipo de oferta y presionando en el boton Registrar se
guardara la oferta asociandolo la oferta al producto seleccionado. Al finalizar la

operacion se direccionard a la vista principal.
6.2.3. Despachar Pedido.

Para despachar un pedido el local debe seleccionar pedidos. Una vez presionado

se mostrara una vista con una lista de los pedidos realizados al local.

Bebes

Cuidado Personal
Cuidado y Aseo del Hogar 10 3
Droguerias

Ver Pedido
Empacados y Abarrotes

Frutas y Verduras
Licores Y Cigarrilios
Mascotas

Panaderia y Reposteria

AN NN S AN

Refrigerados

Ya seleccionado el producto se mostrara una vista con los detalles del pedido

anteriormente seleccionado.
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4 inicio @) Registrar Productos @) Lista Productos & Pedidos Agregar Dferta Eliminar Oferta

Categorias = Informacion de Cliente
of Debes
+ Cuidado Personal - . .
Nombre: Arthur Apellido: Diaz
o Cuitado y Aseo del Hogar
+ Droguerias Direccién crespo Celular: 3157398299
+ Empacados y Abarrotes
Fecha de Entrega: 14/04/2012 01:00:00 p.m.
«f Frutas y Verduras
af Licores Y Cigarrillos
L Productos

o Mascotas
«f Panaderia y Reposteria Cod

Producto Descripci&oacute;n Precio Cantidad
«f Refrigerados g

Cuidad La contaminacién, &l polvo, las altas temperaturas y los productos de uso diario son aigunos
159 Jabon | p:r!:n: de los elementos del medio ambiente que perjudican la piel, Bendndola de impurezas que van 2000 |2
disminuyendo su radiante iozania.
185 Aspirma | Droguerias: 10000 |3
185 Aspirna | Droguerias 10000 |3

Sub-Total: 43400

Ya cuando el pedido sea enviado el local debe seleccionar la opcion despachar
para actualizar el estado del pedido.
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6.3. VISTAS CLIENTES
6.3.1. Registro Cliente

Para registrarse el cliente. EI mismo debe presionar en registrarse ubicado en la
parte superior derecha de la vista. A continuacion se presenta la vista de registra

cliente.

Informacion de Cuenta

«f GEebes
«/ Cuidedo Persons! Nombre de Usuario:
o/ Cuidado y Aseo del Hogar
«/ Droguerias -,
Contrasefia:
« Empacados y Abarmrotes
vy 23 y Verdura: =
T S Confirmar Contrasefia:
«f Licores Y Cigarrillos
o Mascotas
o Panaderia y Reposteria Nombres:
«f Refrigerados
Apellidos:
Cedula:
Direccion:
E-mail
Telefono:
Celular:
Registrarse

Una vez el cliente ingrese sus datos personales debe presionar el botén

registrarse para guardar sus datos en la base de datos.
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6.3.2. Realizar Pedido

Para realizar un pedido el cliente debe agregar los productos deseados de tres

formas. 1. Directamente de la vista principal, 2. Desde la informacién del producto,

3. Desde la vista del catalogo.

1. Vista Principal.

|

Babas

Cuidado Personal
Cuidage y Asee del Hogst
Drogueriss

Empacados y Abarrotes
Frutas y Vesduras

Licores Y Cigamillos
Mascotas

Fansgeris y Repesteria

4L 4444 4d4ds

Rafrigerados

r‘

Ofertas
Jabon
Naturals
2 e
2000
Productos
Manzana

2. Vista Detalles de Productos.

|

Bebes

Cuidado Personal
Cuidado y Aseo del Hogar
Droguerias

Empacades y Abarrctes
Frutas y Vesduras

Licores Y Cigamilics
Mascotas

Panaderia y Reposteria

4R AR A

Refrigerados

~Naturals
P e v i

i

$2000

Jabon

Naturals
i L

2000

Marca:Palmolive

Categoria: Cuidado Personal
Oferta: 15%

Descipcion:

La contaminacidn, €l polvo, las

altas temperaturas y los
productos de uso diario son
algunos de los elementos del

medio ambiente que perjudican
Ia piel, llenandola de impurezas

que van disminuyendo su
radiante lozania.

Agregar

3. Catéalogo de Productos.
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Aspirina

ASPRIN |

>

Carro De Compras
0 Items .

Total: 50 ﬁ“-

Carro De Compras
0 items >~

Total: 30 'ﬁf




+ Bebes Manzana Jabon Aspirina 0 ltems e 3

S pereeas ]
. o
o Cuidado Personal Total: 50 g..
«f Cuidado y Asec del Hogar u \.QSPIR]N I
# Drogueriss < w
2800 1000

Empacados y Abamotes

Frutes y Verduras

Licores ¥ Cigarrilles &3 details 3 details
Mascotas

Fanaderia y Reposteria

Limpia Vidrios Salschichas Light

I

3800 &000

S A IS S A

Refrigerados

—

|

Pan Tajado

=

Ya habiendo el cliente seleccionado los productos deseados, este debe ingresar a
la vista de carrito de compras, se puede acceder de dos formas. 1. Presionando
en la imagen en forma de carro de compras, 2. Presionando en el item carro de

compras en la barra de navegacion.

A Inicio @) Productos Ofertas & MiCuenta 4% Carro de Compras & Pedidos (@] Contactanos

Carro De Compras

4 ltems e

Bebes )
Ls contaminacidn, &l polvo, 183 altss tampearsturas y |os productes de uss diaric son alguncs de los elementos Total: 521700 o]
Cuidado Personal Jabon |2 del medic smbiente que perjudican Is piel, llenéndola de impurezas que van disminuyendo su radiante 2000 Lo
lozania
Cuidado y Aseo del Hogar . + { {
Aspiins |4 | asssssssssasass: = - 10000

Droguerias

Empacados y Abamotes

Frutas y Verduras I
! Pasar Por Caja

Licores ¥ Ciganilios

Mascotss

Panaderia y Reposteris

- RN W B BN

Refrigerados

Ya en la vista el cliente puede verificar los productos seleccionados. Ya cuando el
cliente este seguro de que productos va a adquirir este debe presionar en pasar
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por caja. Una vez presionado este lo direccionara a la vista de pre-factura

mostrada a continuacion.

4 Inicio @) Productos Ofertas & Wi Cuenta &% Carro de Compras & Pedidos @"| Contactanos
& Informacion de Cliente Carro De Compras
2 4 ltams =
e T:‘:I 2:")3 ﬁ“
«f Cuidado Fersonal Nombre: Arthur Apetlido: Diaz Lo
+ Cuidadoy Asec del Hogar
Direccion crespo Celular 3157308200

« Droguerias
+/ Empacados y Abamotes Dia de Entrega: Hora de Entrega E
o Frutas y Verduras 1
of Licores Y Ciganilics dom lun mar mié jue vie sab
o Wiisootas allaa|e
e se 2z 2 | uln
o+ Refrigerados iz 13 14 15 16 17 18

1% 320 21 23 33 3¢ 33

26 27 28 29 30 31

= Productos

La contaminacién, ef polvo, las altas temperaturas y los productos de uso diario son alguncs de los elementos
Jabon |2 del medio ambiente que perjudican Ia piel. llendndcla de impurezas que van disminuyendo su radiante 2000
lozsnis

Aspiring | & 10000

Sub-Total: 521700

Crear Pedido

Ya estando en la vista de pre-factura el cliente debe ingresar el dia y la hora a la
cual desea recibir su pedido y después debe presionar en crear pedido para
poderlos ingresar a la base de datos y el local lo pueda visualizar para su

despacho.
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7. CONCLUSIONES

Teniendo en cuenta el modelo de negocio podemos concluir que
brindandoles las herramientas justas y necesarias a las Mipymes
minoristas, estas pueden tener un gran crecimiento dentro de la ciudad al

nivel de alcance de clientes.

Ademas concluimos que para poder tener un buen desarrollo de nuestro
sistema debemos realizar un buen modelamiento del mismo, porque si no
tenemos en cuenta esto incurriremos en la reingenieria. En nuestro caso
tuvimos un arduo proceso de investigacion para poder realizar un disefio
teniendo en cuenta como los compradores online realizan los procesos de
compra y asi poder brindar un proceso claro, rdpido y eficiente de la
compra. Aunque en muchas ocasiones se hizo dificil ver la forma de darle al
cliente lo anteriormente mencionado, creemos que logramos en medida lo
gue hemos propuesto aunque también se cree que lo realizado se puede

mejorar.

También podemos concluir que para que los usuarios puedan interactuar y
poner en marcha un sistema debemos detallarlo, ya que ellos no conocen el
funcionamiento del sistema y puede generarle dudas a la hora de

interactuar con el mismo.

Por ultimo se concluyé que la metodologia de desarrollo en cascada, es la
que permite avanzar rapido a la hora de desarrollar un proyecto, pero
también encontramos que es una metodologia que con la cual se incurre en
la reingenieria dado que al final del proceso se vuelve a comenzar y aunque
por lo general se debe hacer esto dado que es posible que no siempre se
encuentren todos los requerimientos desde un comienzo, esta metodologia
nos hizo incurrir en la reingenieria varias veces.
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8. RECOMENDACIONES

Este proyecto se desarrollé para los estudiantes de la Universidad Tecnologica de
Bolivar para que estos puedan tener una idea mas clara de lo que debe tener un
proyecto y las partes que este lo componen, ya que lo que se busca es mejorar el
nivel de conocimiento de los estudiantes enfocado al desarrollo de software
utiizando las herramientas que nos brinda Microsoft .NET a través de su
herramienta Visual Studio 2010.

Las recomendaciones para proyectos similares a Store Market, es tener una
buena abstraccion del problema, entenderlo, saber cuales son los requerimientos
mas importantes, también tener un plan de desarrollo organizado y empezar a
desarrollarlos desde el principio del proyecto teniendo en cuenta las buenas
practicas del desarrollo, ademas de tener en cuenta los patrones de disefio para
tener un proyecto mas escalable y mas organizado, ya que con esto nos ayuda a
tener claro los demas requerimientos y nos va a resultar mas facil continuar con el

proyecto.

Este programa se podria mejorar agregando las siguientes extensiones:

e Tener un servicio de pago en linea.

e Adaptar el aplicativo para dispositivos moviles.

e Adicionar la opcién de multilenguaje.
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