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GLOSARIO

ADODB: Objetos de datos ActiveX, utilizados por las ASP para accesar los
datos contenidos en el servidor.

API: Interfaz de programaciéon de aplicaciones, las cuales facilitan a los
programadores la conexion de una amplia gama de formatos de bases de
datos.

ARCHIVOS PLANOS: Son archivos generados por manejadores de bases de
datos en formato ASCII, los cuales estan delimitados por unos caracteres
especiales.

ASP: Servidor de paginas activas, las cuales pueden leer y escribir archivos de
informaciéon (un servidor Web solo puede leerlos) y producir diferentes
resultados cada vez que se corren.

ARCHIVO .ASP: archivo que contiene la consulta a ejecutar (SQL) previo a una
ejecucion.

ARCHIVO .HTM: Documentos con vinculos a otros documentos. Para presentar
el otro documento en un vinculo.

BASE DE DATOS: Es un conjunto de archivos. Un archivo de base de datos
qgue tiene una extensién de acuerdo al DBMS que se utilice y puede contener
una o varias tablas, vistas conexiones con origenes de datos remotos y
procedimientos almacenados.

CABIB: Centro de atencién bibliografica para consultas a nivel local y Web en
la C.U,T.B.

DAO: Objeto para acceso a bases de datos, son objetos no visibles para
acceder a bases de datos ; es decir, no implementan ninguna interfaz propia de
cara al usuario. Entre ellos podemos destacar Database, Table, Dynaset,
Snapshot y QueryDef.

DATACONTROLS: La finalidad béasica de un DataControl es acelerar las fases
de desarrollo de mantenimientos de archivos. Poseen de por si una interfaz
con una apariencia fisica concreta, sobre la cual el usuario puede pulsar con el
raton y desencadenar acciones directamente sin que dichas acciones hayan
sido implementadas por el programador.



DBMS: Sistema de gestién de base de datos, consiste en una coleccién de
datos interrelacionados y una coleccién de programas para acceder a €sos
datos.

DRIVER: Recibe llamadas de la aplicacién hacia funciones de la APl de OBDC
y traduce dichas llamadas al lenguaje nativo del servidor concreto.

DYNASETS: Conjunto de punteros de registros que apuntan a los datos
especificos que existian en el momento en que se cred. Los cambios que se
realizan en la informacién del Dynaset se reflejan en las tablas de la base de
las que deriva la informacién asi como en el mismo Dynaset. Estos cambios
incluyen adicion, edicion, y eliminacion de registros.

FUENTE DE DATOS: Es la asociacion de un nombre de fuente con una
informacion asociada en el servidor de la base de datos de destino. Esta
informacioén contiene puntos clave, como el sistema operativo en el que se
encuentra el servidor, el driver utilizado, tipo de sistema gestor y la plataforma
de red ala que necesitamos acceder para conectarnos a él.

INFORMIX: Es un DBMS que trabaja con Unix.

INTERFACE: Procedimiento que convierte unos archivos planos generados por
el manejador de base de datos Informix a una base de datos Access en
Windows NT.

INTERFAZ: Ver interface.

internet: Conjunto de interconexiones formado por todas las redes del mundo
que utilizan TCP/IP.

SERVIDOR: Es el sistema gestor de la base de datos relacional al que nos
gueremos conectar.

SNAPSHOTS :Son objetos de acceso a bases de datos pertenecientes al
subconjunto de los Recordsets, los cuales estan especialmente indicados para
aquellas operaciones en que solo se realicen lecturas. Su empleo en tareas
repetitivas reduce mucho el tiempo de acceso a los datos.

ODBC: Es una especificacidbn que permite a nuestro programa comunicarse
con variedad de Bases de datos, ya sea una PC local o con una computadora
central servidora. Su mision es proporcionar acceso a bases de datos
relacionales utilizando como vehiculo el lenguaje SQL.



PAGINAS DINAMICAS: Paginas Web que son personalizadas 6 creadas para
cada usuario en tiempo real.

SERVIDOR WEB: Los servidores Web envian y reciben e-mail, compilan datos
y pueden cifrar mensajes, dependiendo del nivel de seguridad que soporte el
servidor Web.



CONTENIDO

Pags
INTRODUCCION 1

1. HERRAMIENTAS USADAS PARA EL DESARROLLO DE CABIB. 4

1.1 Familia de protocolos TCP/IP. 4

1.1.1 Descripcion del Modelo de estratificacion por capas TCP/IP de 6
Internet

1.2 ARQUITECTURA CLIENTE-SERVIDOR 8

1.2.1 Cliente / servidor 8

1.2.2 Componentes esenciales de la infraestructura Cliente-Servidor 12

1.2.2.1 Plataforma Operativa 12
1.2.2.2 Entorno de Desarrollo de Aplicaciones 12
1.2.2.3 Gestion de Sistemas 13
1.2.3 Caracteristicas funcionales 14
1.2.4 Caracteristicas fisicas 16
1.2.5 Caracteristicas logicas 18
1.3 RELACION CON LOS SISTEMAS ABIERTOS 19
1.4 ASP 21
1.4.1 Ventajas de las Asp 24
1.4.2 Construccion de Paginas Activas 26

1.5 INTERNET 29

10



1.5.1 Escenarios de Internet
1.6 QUE ES UNA INTRANET
1.6.1 Escenarios de intranet
1.7 INTERNET EXPLORER
1.8 WINDOWS NT

1.9 INTERNET INFORMATION SERVER

1.9.1 Qué puede hacer con Internet Information Server
1.9.2 Coémo funciona Internet Information Server

1.9.3 Peticién de direccion URL del explorador de Web

1.9.4 Respuesta del servidor Web

1.9.5 P&ginas Estaticas

1.9.6 P&aginas Dinamicas

2. PORQUE UNA INTERFAZ GRAFICA

2.1 Analisis y disefo de la interfaz gréfica
2.1.1 Andlisis del sistema de la interfaz grafica
2.1.2 Diagrama de flujo de la interfaz Grafica
2.1.2.1 Sistema Administrativo C.U.T.B
2.1.2.2 Los Datos de Entrada

2.1.2.3 Conversion

2.1.2.4 Los datos de salida

2.1.3 Diccionario de datos

2.1.4 Datos de entrada

11

31

33

34

36

37

38

39

39

40

41

41

42

44

44

45

46

47

47

49

50

51

57



2.1.4.1 Base de datos previa
2.1.4.2 Archivo plano 1

2.1.4.3 Archivo plano 2

2.1.4.4 Archivo plano 3

2.1.4.5 Archivo plano 4

2.1.4.6 Archivo plano 5

2.1.4.7 Archivo plano 6

2.1.5 Conversion

2.1.5.1 Borrado de datos antiguos
2.1.5.2 Abrir archivos planos
2.1.5.3 Extraccién de los datos
2.1.5.4 Almacenamiento de los datos
2.1.5.5 Generar nuevas tablas

2.1.6 Datos de salida

3. ESTRUCTURA LOGICA DE LA INTERFAZ 60
3.1 cuerpo parcial del procedimiento de Conversion (interfaz)
4. AUTOMATIZACION DE LA INTERFAZ 65
4.1 INTEGRACION DE LA INTERFACE CON WIN AT 69

5. ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA DE INFORMACION 71

BIBLIOGRAFICA PARA CONSULTA DE LA C.U.T.B CABIB
(CENTRO DE ATENCION BIBLIOGRAFICO PARA CONSULTA A
NIVEL DEL WEB Y LOCAL)

6. ESTRUCTURA LOGICA DEL SISTEMA DE 75

INFORMACION BIBLIOGRAFICA PARA CONSULTAS DE LA C.U.T.B

12

57

57

57

57

58

58

58

58

59

59

59

59

59

60

60



CABIB ( CENTRO DE ATENCION BIBLIOGRAFICA PARA
CONSULTAS A NIVEL DE WEB)

6.1 ESTRUCTURA DEL SITIO WEB DEL SISTEMA DE

INFORMACION BIBLIOGRAFICA PARA CONSULTA EN EL WEB

(CABIB)

6.1.1 Esquema del sitio Web de la biblioteca virtual

6.1.2 Vista previa del sitio Web de la biblioteca 80
6.2 ESTRUCTURA DE UNA PAGINA WEB EN ASP

6.2.1 Estructura I6gica de la pagina de consulta del sitio Web CABIB 83

6.2.2 Andlisis del cuerpo de las paginas dinamicas del sitio Web
CABIBWEB

6.2.2.1 Analisis de la pagina Resp_Aut.asp
6.2.2.2 Analisis de la pagina Resp_Gen2.asp

6.3 ESTRUCTURA FISICA DEL SITIO WEB DE LA BIBLIOTECA 95
DE LA C.U.T.B CABIBWEB

7. CONCLUSION

8. RECOMENDACIONES

BIBLIOGRAFIA

13

76

79

82

84

84

91

98

101

102



Cuadro 1. Maestro
Cuadro 2. Autores
Cuadro3. Materia
Cuadro4. Titulo
Cuadro 5.Inventario
Cuadro 6. Autortitulo
Cuadro 7.Autornombre
Cuadro 8. Notas
Cuadro 9. Temas

Cuadro 10. Tematitulo

LISTADO DE CUADROS

14

Pags
51
52
53
53
54
54
55
55
56
56



LISTA DE FIGURAS

Pags
Figura 1: Esquema general de CABIB
Figura 2: Arquitectura de red basada en el modelo OSI 5
Figura 3: Niveles de la arquitectura cliente / servidor 14
Figura 4: Funciones del os servidores 17
Figura 5: ASP 21
Figura 6: Creacion de las ASP 26
Figura 7: Internet 29
Figura 8: Escenarios de Internet 31
Figura 9: Internet Information Server 32
Figura 10: servicio RAS 33
Figura 11: Escenario de INTRANET 35
Figura 12: IS 38
Figura 13: Paginas Estaticas 42
Figura 14: Paginas Dinamicas 43
Figura 15: Esquema del Proyecto 46
Figura 16: Entrada de datos 48
Figura 17: Conversion 49
Figura 18: Salida de datos 50
Figura 19: Pantalla inicial de WinAT 70
Figura 20: Comando ADD de WinAT 71
Figura 21: Objetos 73

15



Figura 22:
Figura 23:
Figura 24:
Figura 25:
Figura 26:
Figura 27:
Figura 28:
Figura 29:
Figura 30:

Figura 31:

Relaciones

Diagrama de asociaciones

Diagrama especifico

Esquema del Sitio Web

Pantalla del menu de CABIBWEB

Consulta bibliografica por autor

Resultado de la consulta bibliografica por autor
Estructura sitio web

Subdirectorio de paginas estaticas

Subdirectorio de paginas dindmicas

16

73

74

75

76

80

81

82

95

96

97



RESUMEN

La finalidad de este proyecto es realizar una interfaz grafica que convierta las
bases de datos de Informix en ambiente UNIX a una base de datos SQL en
ambiente Windows NT con una cobertura al nivel de Web y aplicado al sistema
bibliografico de la Corporacion Universitaria Tecnologica de Bolivar CUTB. Para
cumplir con lo establecido, primero se analizo, disend y se implemento el
procedimiento que realiza la conversion de los archivos planos generados por
Informix a una base de datos en Access. Segundo, teniendo las bases de datos
en Access, se analizé, disefidé e implementd el sistema de informacidn
sistematizado para consultas de la biblioteca de la Corporacién Universitaria
Tecnoldgica de Bolivar, con una serie de mejoras y con un ambiente agradable,
manejable y flexible. Tercero, se investigd, consulto y aplicdé una herramienta
para integrar la base datos generada para la interfaz con el World Wide Web a

través de paginas dinamicas implementadas en ASP.

El procedimiento de conversion (Interfaz) es automatizado a través de una
herramienta de Windows Nt Server, el cual hace que la aplicacion se ejecute
peribdicamente para actualizar las bases de datos en un horario establecido por

el usuario (administrador del sistema).



Para la implementacion del sistema de informacién de consulta bibliogréafica de
la Corporacion Universitaria Tecnoldgica de Bolivar, se tuvo en cuenta todos las
inquietudes y recomendaciones (requerimientos) de los empleados de la
biblioteca, especialmente del jefe de biblioteca Roberto Lora, el cual nos expuso

todo lo que queria con respecto al nuevo software.

Este software trae unas mejoras que hace que la informacion sea mas fluida.
Entre los requerimientos expuestos se encuentran: una mejor visibilidad de los
datos, flexibilidad en el manejo del software, mostrar informacién valiosa que no
arroja el sistema actual, entre otras. Ademas, el software de conversion genera
otras tablas que son vitales en el modelo relacional para que el sistema de

informacion de consulta bibliografica funcione adecuadamente.

A partir de los requerimientos abordados se procedié a analizar y disefar el
modelo relacional, para posteriormente implementar la aplicacién bajo la

herramienta de programacién Visual Basic 6.0.

De la conversion (interfaz) y la aplicacién del software de consulta bibliografica

se puede decir que cumple con los requerimientos expuestos.

Ya teniendo la base datos convertida, se procede a integrarla con el WWW. Se

cred el sitio Web de la biblioteca de la Corporacion Universitaria Tecnologica de



Bolivar llamado Bvirtual (Biblioteca Virtual) con paginas dinamicas y no
dinamicas (estaticas). Entre las paginas dinamicas se tienen las consultas que
se particularizan en paginas de peticion y respuesta con tecnologia avanzada y
entre las paginas estaticas se encuentran la pagina general, la pagina de

bienvenida y el menu principal.

Las paginas dinamicas se implementaron basandose en la técnica de ASP
(Active Server Pages) o Servidor de Paginas Activas, la cual viene con Internet
Information Server versién 3.0 o superior, el cual es un servicio prestado por

Windows Nt Server 4.0.

Las ASPs son un tipo especial de paginas Web que incorporan scripts que se
ejecutan en el servidor, ademas, pueden combinar los lenguajes de Jscripts y
Vscripts en una misma pagina dando paso a una nueva generacion de

aplicaciones basadas en Web.

Las paginas activas de Servidor son compatibles con cualquier browser y

ademas sus respuestas son expuestas en cdédigo HTML puro.

Para nuestro proyecto utilizamos ASP para accesar bases de datos y este se

realiza a través de ADO (Activex Data Object), que es un sistema que resultara



familiar a quienes hayan programado en visual Basic o en Access. El ADO trata

los datos mediante objetos Recordset a través de ODBC.

Para que la ASP funciones tienen que estar en una carpeta en el sitio Web que
permita ejecutar secuencias de comandos y tener la extension “.Asp”. Estos
archivos pueden ser generados por varias herramientas como por ejemplo
Microsoft Access 97 o Access 2000, Microsoft FrontPage 98 o 2000, las cuales
tiene facilidades para generar paginas ASP y luego pueden ser editadas y
personalizadas, también pueden publicar datos de cualquier base de datos

ODBC.

Con todo lo expuesto, queda sustentado que se cumple con el objetivo de
implementar una interfaz que convierta las bases de datos Informix en ambiente
UNIX a través de una herramienta implementada en plataforma Windows NT
con una cobertura en el ambito de Web.

Este es el esquema del proyecto:

WEB
Software Software
:}
Base de datos » INTERFAZ Consulta
BIBLIOTECA UNIX - NT CABIB
LOCAL

Figura 1: Esquema de CABIB




INTRODUCCION

La razén de ser del hombre en la vida es buscar los mecanismos 6 la mejor
forma de realizar y ejecutar tareas tendientes a una mejor y facil manera de
resolver cada uno de los problemas que se le presenten en sus labores diarias,

para lo cual se ingenia los mecanismos para lograr todo esto;

Hoy dia el mas grande medio de comunicacion existente es Internet(Red de
redes), por lo cual la mayoria de las aplicaciones que se hacen para compartir
recursos deben soportar tecnologia internet, para que resulten lo mas eficaz y
aplicable posible a lo que se esta viviendo en el momento en cuanto a

tecnologia se refiere.

Por tal motivo la Corporacion Universitaria Tecnoldgica de Bolivar, como un
gran ente educativo y formador de hombres que siempre estan pensando en
transformar, evolucionar y generar cambios importantes donde quiera que
vayan, con el pasar del tiempo ha ido mejorando e innovando en todos sus
sistemas de informacion en pro de estar al nivel de las mejores universidades
del orbe, y que mejor forma de hacerlo que haciendo una reforma sustancial en
uno de los mas importantes lugares con los que cualquier institucién educativa

debe contar como lo es la Biblioteca, el cual es un sitio que hasta el momento



solo podia ser visitado por el personal residente dentro de la Biblioteca en
cuanto a consultas Bibliogréaficas se refiere, pero como hay que estar a la par
con la tecnologia y de hecho, la universidad forma personas para que logren
estos cambios, de ahora en adelante, la biblioteca de la C.U.T.B, no serd mas
un sitio visitado por un nimero exiguo de personas localmente hablando, sino
que por todas y cada una de las personas que lo quieran hacer a través del
Web, hecho que definitivamente coloca a la C.U.T.B en un lugar mas importante

gue el obtenido hasta el momento, en cuanto avances tecnologicos se refiere.

Para lograr estos cambios en el actual sistema de informacion bibliografica se
han tenido muchos aspectos relacionados como lo son las bases de datos en

el Web y las bibliotecas virtuales.

El World Wide Web, o0 mas simple el Web, es un proyecto ambicioso cuya meta
es ofrecer un consistente y simple interfaz a los recursos vastos de Internet. Los
Navegadores y servidores del Web se comunican usando el Protocolo de

Transferencia de Hipertexto (HTTP).

En este proyecto se integraran estos dos aspectos tan importantes en nuestra
vida cotidiana, teniendo asi la posibilidad de crear documentos HTML dinamicos
y que, den la posibilidad a los usuarios de manipular de mejor manera la

informacién.



Actualmente existen proyectos que integran las paginas HTML y las Bases de
Datos. Estos proyectos se utilizan mas comunmente en formas de solicitud de
servicios en las cuales se llenan con datos especificos del cliente y se actualiza

una base de datos.

En este tipo de proyectos es necesario que las paginas del Web no solo
desplieguen informacién estatica sino que también sean capaces de hacer
"Consultas" (Querys) a la base de datos. Esto se logra haciendo que el Servidor
Web, en vez de que despliegue un documento, corra un programa con los datos

del usuario, y sea este programa quien actualice la base de datos.



1. HERRAMIENTAS USADAS PARA EL DESARROLLO DE

CABIB

1.1 FAMILIA DE PROTOCOLOS TCP/IP

Protocolos: Establecen una descripcion formal de los formatos que deberan
presentar los mensajes para poder ser intercambiados por equipos de coémputo;

ademas definen las reglas que ellos deben seguir para lograrlo.

Los protocolos estan presentes en todas las etapas necesarias para establecer
una comunicacion entre equipos de computo, desde aquellas de mas bajo nivel
(e.g. la transmision de flujos de bits a un medio fisico) hasta aquellas de mas
alto nivel (e.g. el compartir o transferir informacion desde una computadora a

otra en la red).

Tomando al modelo OSI (Open Systems Interconection) como referencia
podemos afirmar que para cada capa o nivel que él define existen uno o0 mas
protocolos interactuando. Los protocolos son entre pares (peer-to-peer), es
decir, un protocolo de algun nivel dialoga con el protocolo del mismo nivel en la

computadora remota.



Las Siete Capas del Modelo OSI y sus Funciones Principales

Nivel 7

Nivel 6

Nivel 5

Nivel 4

Nivel 3

Nivel 2

Nivel 1

Programa de
aplicacién del
usuario

Aplicacion

Presentacién

Sesién

Transporte

Red

Enlace de
Natne

Fisico

Provee servicios generales
relacionados con aplicaciones (e.g.

tranefarancia Ao arrhivne)

Formato de datos (ASCII)

Coordina la interaccion en la sesién de
usuarios

Provee una transmisién de datos
confiable punto a punto.

Enruta unidades de
informacién

Provee intercambio de datos entre
dispositivos en el mismo medio.

Transmite un flujo de bits a través del
medio fisico.

Figura 2: Arquitectura de red basada en el modelo OS|/




1.1.1 Descripcion del Modelo de estratificacion por capas TCP/IP de

Internet

Capa de Aplicaciéon. Invoca programas que acceden servicios en la red.
interactiian con uno o mas protocolos de transporte para enviar o recibir datos,

en forma de mensajes o bien en forma de flujos de bytes.

Capa de Transporte. Provee comunicacion extremo a extremo desde un
programa de aplicacion a otro. Regula el flujo de informacién. Puede proveer un
transporte confiable asegurandose que los datos lleguen sin errores y en la
secuencia correcta. Coordina a multiples aplicaciones que se encuentren
interactuando con la red simultdneamente de tal manera que los datos que
envie una aplicacién sean recibidos correctamente por la aplicacién remota,
esto lo hace anadiendo identificadores de cada una de las aplicaciones.

alteraciones durante su transmision.

Capa Internet. Controla la comunicacion entre un equipo y otro, decide qué
rutas deben seguir los paquetes de informacién para alcanzar su destino.
Conforma los paquetes IP que sera enviados por la capa inferior. Desencapsula
los paquetes recibidos pasando a la capa superior la informacion dirigida a una

aplicacion.



Capa de Interface de Red. Emite al medio fisico los flujos de bit y recibe los
que de él provienen. Consiste en los manejadores de los dispositivos que se

conectan al medio de transmision.

A partir de estos modelos para la comunicacién se da un gran paso
fundamental para la interconexién de sistemas abiertos y de hecho base

fundamental para nuestra investigacion.

Por otra parte podemos afirmar que las capas del modelo TCP/IP,
especialmente la capa de Interface de red, son base fundamental de apoyo
para nuestro proyecto, en la medida en que en esta capa se efectuan los
procesos de aceptar los datagramas IP y transmitirlos hacia una red
especifica. Esta interfaz de red consiste en un dispositivo controlador (por
ejemplo , cuando la red es de é&rea local a la que las maquinas estan
conectadas directamente) 6 un completo subsistema que utiliza un protocolo de
enlace de datos propio (por ejemplo, cuando la red consiste de conmutadores

de paquetes que se comunican con anfitriones utilizando HDLC).



1.2 Arquitectura Cliente - Servidor

1.2.1 Cliente/Servidor. El concepto de cliente/servidor proporciona una forma
eficiente de utilizar todos estos recursos de maquina, de tal forma que la
seguridad y fiabilidad que proporcionan los entornos mainframe se traspasa a la
red de area local. A esto hay que anadir la ventaja de la potencia y simplicidad

de los ordenadores personales.

La arquitectura cliente/servidor es un modelo para el desarrollo de sistemas de
informacién, en el que las transacciones se dividen en procesos independientes
que cooperan entre si para intercambiar informacion, servicios o recursos. Se
denomina cliente al proceso que inicia el didlogo o solicita los recursos y

servidor, al proceso que responde a las solicitudes.

Es el modelo de interaccibn mas comun entre aplicaciones en una red. No
forma parte de los conceptos de la Internet como los protocolos IP, TCP o UDP,
sin embargo todos los servicios estandares de alto nivel propuestos en Internet

funcionan segun este modelo.

Los principales componentes del esquema cliente/servidor son entonces los

Clientes, los Servidores y la infraestructura de comunicaciones.



En este modelo, las aplicaciones se dividen de forma que el servidor contiene la

parte que debe ser compartida por varios usuarios, y en el cliente permanece

sélo lo particular de cada usuario.

Los Clientes interactuan con el usuario, usualmente en forma grafica.

Frecuentemente se comunican con procesos auxiliares que se encargan de

establecer conexion con el servidor, enviar el pedido, recibir la respuesta,

manejar las fallas y realizar actividades de sincronizacion y de seguridad.

Los clientes realizan generalmente funciones como:

= Manejo de la interfaz del usuario.

= Captura y validacion de los datos de entrada.

=  Generacion de consultas e informes sobre las bases de datos.

Los Servidores proporcionan un servicio al cliente y devuelven los resultados.

Por su parte los servidores realizan, entre otras, las siguientes funciones:

Gestion de periféricos compartidos.

Control de accesos concurrentes a bases de datos compartidas.



Enlaces de comunicaciones con otras redes de area local o extensa.

Siempre que un cliente requiere un servicio lo solicita al servidor
correspondiente y éste, le responde proporcionandolo. Normalmente, pero no
necesariamente, el cliente y el servidor estan ubicados en distintos
procesadores. Los clientes se suelen situar en ordenadores personales y/o

estaciones de trabajo y los servidores en procesadores departamentales o de

grupo.

Para que los clientes y los servidores puedan comunicarse se requiere una
infraestructura de comunicaciones, la cual proporciona los mecanismos basicos
de direccionamiento y transporte. La mayoria de los sistemas Cliente/Servidor
actuales, se basan en redes locales y por lo tanto utilizan protocolos no
orientados a conexién, lo cual implica que las aplicaciones deben hacer las
verificaciones. La red debe tener caracteristicas adecuadas de desempefio,

confiabilidad, transparencia y administracion.

Entre las principales caracteristicas de la arquitectura cliente / servidor, se

pueden destacar las siguientes:
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» El| servidor presenta a todos sus clientes una interfaz Unica y bien
definida.

= El cliente no necesita conocer la légica del servidor, sélo su interfaz
externa.

= El cliente no depende de la ubicacion fisica del servidor, ni del tipo de
equipo fisico en el que se encuentra, ni de su sistema operativo.

» Los cambios en el servidor implican pocos o ningun cambio en el cliente.

Como ejemplos de clientes pueden citarse interfaces de usuario para enviar
comandos a un servidor, APIs para el desarrollo de aplicaciones distribuidas,
herramientas en el cliente para hacer acceso a servidores remotos (por
ejemplo, servidores de SQL) o aplicaciones que solicitan acceso a servidores

para algunos servicios.

Como ejemplos de servidores pueden citarse servidores de ventanas como X-

Windows, servidores para el manejo de bases de datos (como los servidores

de SQL), servidores de disefio y manufactura asistidos por computadora, etc.
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1.2.2 Componentes esenciales de la infraestructura Cliente/Servidor

Una infraestructura Cliente/Servidor consta de tres componentes esenciales,

todos ellos de igual importancia y estrechamente ligados:

1.2.2.1 Plataforma Operativa. La plataforma debera soportar todos los
modelos de distribucion Cliente/Servidor, todos los servicios de comunicacion, y
debera utilizar, preferentemente, componentes estandar de la industria para los
servicios de distribucién. Los desarrollos propios deben coexistir con las
aplicaciones estdndar y su integracion deberd ser imperceptible para el
usuario. Igualmente, podrdn acomodarse programas escritos utilizando

diferentes tecnologias y herramientas.

1.2.2.2 Entorno de Desarrollo de Aplicaciones. Debe elegirse después de la

plataforma operativa.

Aunque es conveniente evitar la proliferacion de herramientas de desarrollo, se
garantizara que el enlace entre éstas y el middleware no sea excesivamente
rigido. Sera posible utilizar diferentes herramientas para desarrollar partes de
una aplicacién. Un entorno de aplicacion incremental, debe posibilitar la
coexistencia de procesos cliente y servidor desarrollados con distintos

lenguajes de programacién y/o herramientas, asi como utilizar distintas
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tecnologias (por ejemplo, lenguaje procedural, lenguaje orientado a objetos,
multimedia), y que han sido puestas en explotacion en distintos momentos del

tiempo.

1.2.2.3 Gestion de Sistemas. Estas funciones aumentan considerablemente el
costo de una solucidon, pero no se pueden evitar. Siempre deben adaptarse a
las necesidades de la organizacion, y al decidir la plataforma operativa y el

entorno de desarrollo.
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1.2.3 Caracteristicas funcionales. Esta arquitectura se puede clasificar en
cinco niveles, segun las funciones que asumen el cliente y el servidor, tal y

como se puede ver en el siguiente diagrama:

Prazaniacidn Pravaniaciin Froceia EBarma de Dalrs Bama dz Dabs
drslribusda remaa dislribusda ramaa drslribusda
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Figura 3: Niveles de la arquitectura cliente servidor.

En el primer nivel el cliente asume parte de las funciones de presentacién de la
aplicacién, ya que siguen existiendo programas en el servidor, dedicados a esta
tarea. Dicha distribucién se realiza mediante el uso de productos para el
"magquillaje” de las pantallas del mainframe. Esta técnica no exige el cambio en

las aplicaciones orientadas a terminales, pero dificulta su mantenimiento.



Ademas, el servidor ejecuta todos los procesos y almacena la totalidad de los
datos. En este caso se dice que hay una presentacion distribuida o

embellecimiento.

En el segundo nivel, la aplicacién esta soportada directamente por el servidor,
excepto la presentacion que es totalmente remota y reside en el cliente. Los
terminales del cliente soportan la captura de datos, incluyendo una validacion
parcial de los mismos y una presentacion de las consultas. En este caso se

dice que hay una presentacion remota.

En el tercer nivel, la logica de los procesos se divide entre los distintos
componentes del cliente y del servidor. El disefiador de la aplicacién debe
definir los servicios y las interfaces del sistema de informacién, de forma que los
papeles de cliente y servidor sean intercambiables, excepto en el control de los
datos, que es responsabilidad exclusiva del servidor. En este tipo de situaciones

se dice que hay un proceso distribuido o cooperativo.

En el cuarto nivel el cliente realiza tanto las funciones de presentacion como los
procesos. Por su parte, el servidor almacena y gestiona los datos que
permanecen en una base de datos centralizada. En esta situacion se dice que

hay una gestién de datos remota.

15



En el quinto y ultimo nivel, el reparto de tareas es como en el anterior y ademas
el gestor de base de datos divide sus componentes entre el cliente y el servidor.
Las interfaces entre ambos, estan dentro de las funciones del gestor de datos
y, por lo tanto, no tienen impacto en el desarrollo de las aplicaciones. En este

nivel se da lo que se conoce como bases de datos distribuidas.

1.2.4 Caracteristicas fisicas. El diagrama del punto anterior da una idea de la
estructura fisica de conexién entre las distintas partes que componen una
arquitectura cliente / servidor. La idea principal consiste en aprovechar la
potencia de los ordenadores personales para realizar, sobre todo, los servicios
de presentacidon y, segun el nivel, algunos procesos o incluso algun acceso a
datos locales. De esta forma se descarga al servidor de ciertas tareas para que

pueda realizar otras mas  rapidamente.

También existe una plataforma de servidores que sustituye al ordenador central
tradicional y que da servicio a los clientes autorizados. Incluso a veces el
antiguo ordenador central se integra en dicha plataforma como un servidor mas.
Estos servidores suelen estar especializados por funciones (seguridad, calculo,
bases de datos, comunicaciones, etc.), aunque, dependiendo de las
dimensiones de la instalacion se pueden reunir en un servidor una o varias de

estas funciones.
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Figura 4: Funciones de los servidores

Las unidades de almacenamiento masivo en esta arquitectura, se caracterizan
por incorporar elementos de proteccién que evitan la pérdida de datos y

permiten multitud de accesos simultaneos (alta velocidad, niveles RAID, etc.).

Para la comunicacién de todos estos elementos se emplea un sistema de red
que se encarga de transmitir la informacion entre clientes y servidores.
Fisicamente consiste en un cableado (coaxial, par trenzado, fibra 6ptica, etc.) o
en conexiones mediante sefales de radio o infrarrojas, dependiendo de que la

red sea local (LAN o RAL), metropolitana (MAN) o de area extensa (WAN).
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Para la comunicacion de los procesos con la red se emplea un tipo de equipo
l6gico denominado middleware que controla las conversaciones. Su funcién es
independizar ambos procesos (cliente y servidor). La interfaz que presenta es
la estandar de los servicios de red, hace que los procesos "piensen” en todo

momento que se estan comunicando con una red.

1.2.5 Caracteristicas logicas. Una de las principales aportaciones de esta
arquitectura a los sistemas de informacion, es la interfaz gréfica de usuario.
Gracias a ella se dispone de un manejo mas facil e intuitivo de las aplicaciones
mediante el uso de un dispositivo tipo ratén. En esta arquitectura los datos se

presentan, editan y validan en la parte de la aplicacién cliente.

En cuanto a los datos, cabe sefnalar que en la arquitectura cliente / servidor se
evitan las duplicidades (copias y comparaciones de datos), teniendo siempre
una imagen unica y correcta de los mismos, disponible en linea para su uso

inmediato.

Todo esto tiene como fin que el usuario de un sistema de informacién soportado
por una arquitectura cliente / servidor, trabaje desde su estacién de trabajo con
distintos datos y aplicaciones, sin importarle dénde estan o dénde se ejecuta

cada uno de ellos.
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1.3 RELACION CON LOS SISTEMAS ABIERTOS.

Las arquitecturas cliente / servidor se asocian a menudo con los sistemas
abiertos, aunque muchas veces no hay una relacién directa entre ellos. De
hecho, muchos sistemas cliente / servidor se pueden aplicar en entornos

propietarios.

En estos entornos, el equipo fisico y el légico estan disefiados para trabajar
conjuntamente, por lo que, en ocasiones, se pueden realizar aplicaciones
cliente / servidor de forma mas sencilla y fiable que en los entornos que

contienen plataformas heterogéneas.

El problema surge de que los entornos propietarios ligan al usuario con un
suministrador en concreto, que puede ofrecer servicios caros y limitados. La
independencia del suministrador que ofrecen los entornos de sistemas abiertos,

crea una competencia que origina mayor calidad a un menor precio.

Pero, por otra parte, debido a la filosofia modular de los sistemas cliente /
servidor, éstos se utilizan muchas veces en entornos de diferentes
suministradores, adecuando cada maquina del sistema a las necesidades de

las tareas que realizan. Esta tendencia esta fomentando el crecimiento de las
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interfaces gréficas de usuario, de las bases de datos y del software de

interconexion.

Debido a esto, se puede afirmar que los entornos cliente / servidor facilitan el
movimiento hacia los sistemas abiertos. Utilizando este tipo de entornos, las
organizaciones cambian sus viejos equipos por nuevas maquinas que pueden

conectar a la red de clientes y servidores.

Los suministradores, por su parte, basan uno de los puntos clave de sus

herramientas cliente / servidor en la interoperabilidad.
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1.4 LAS ASP ( PAGINAS DE SERVIDOR ACTIVO)

Servidor Web

Active Server
Pages
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A&Sta
HTTP
Exploradar

Figura 5: ASP

Active Server Pages (ASP) es el entorno de ejecucion "lado - servidor" de
Internet Information Server (lIS) 3.0, que posibilita la ejecucion de "Scripts
ActiveX" y componentes "ActiveX Server" en el servidor. Con la combinacion
de scripts y componentes, las organizaciones pueden crear facilmente
contenido dinamico y potentes aplicaciones basadas en Web (aplicaciones para

Internet).

Con las ASP, IIS 3.0 ademas de ser un potente "servidor de informaciéon Web",

se convierte en un "servidor de aplicaciones Web".

Las paginas tienen un Contenido Dinamico, es decir, son las paginas Web que

son personalizadas o creadas para cada usuario "en tiempo real", basdndose
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en las acciones y/o peticiones del usuario. Por ejemplo, a los nuevos visitantes
de su servidor Web les pueden ser mostrados diferentes mensajes de
bienvenida, que les lleven a paginas o contenido on-line desde las que puedan
realizar consultas a bases de datos, de tal forma que los clientes siempre veran

la informacion mas actual disponible.

También las Asp son usadas para crear aplicaciones Web "front-end" (lado
cliente) basadas en soluciones de negocio existentes, o para crear aplicaciones
Web completamente nuevas. Dado que ASP proporciona un entorno de
desarrollo abierto, con soporte para VBScript y JScript, las organizaciones
pueden mantener y rentabilizar las inversiones ya realizadas en estos

"lenguajes de scripting".

Por otro lado también permiten el desarrollo de una nueva generacion de
aplicaciones basadas en Web, incluyendo la extensién de servicios al Cliente y
servicios de Ventas a servidores Web, proporcionando acceso a bases de datos
y aplicaciones corporativas a cualquier Browser (Explorador o Navegador de
Internet) en Internet o en una Intranet. Estas paginas pueden trabajar con
cualquier browser. La salida de un fichero. ASP es HTML "simple y plano”, por

lo que el contenido es adaptado a las capacidades del cliente.
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También mantiene el "estado" de la conexién, es decir, que le permite definir
variables de aplicacién y de sesion que pueden ser extendidas a multiples
paginas y ser manipuladas en distintos puntos/usos del servidor Web. Esta
funcionalidad puede ser aplicada a puntos tan sencillos como recordar un
nombre de usuario, y es necesaria en aplicaciones de compra en Internet para

sequir el listado de productos seleccionados.

Las paginas de servidor activo son un entorno seguro, puesto que es un
componente de Internet Information Server, y por tanto usa la seguridad
integrada de Windows NT. Los ficheros ASP pueden ser facilmente restringidos
a un grupo de usuarios usando autenticacion segura de Windows NT,
autenticacién Web basica o certificacion "lado cliente". Ademas, para seguridad
adicional, todos las comunicaciones entre cliente y servidor pueden ser

aseguradas con SSL (Secure Socket Layer).

Una aplicacion de las paginas de servidor activo puede integrarse con
cualquier base de datos compatible-ODBC, incluyendo bases de datos
Microsoft SQL Server, Oracle, Sybase, Informix, DB2, Access, FoxPro, dBase,
Cliper, etc. Cualquier aplicacién OLE 2, tal como Lotus Notes, Microsoft Excel o
Microsoft Word, también pueden ser manejadas para acceder o procesar

informacién.
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Tales paginas son una forma mas sencilla de que su servidor acceda a
informacion no directamente accesible por el cliente (tal y como una base de
datos SQL), actuando como una pasarela entre el cliente y el servidor para

producir la informacion que el cliente puede ver y usar.

Debido a que se ejecuta en el mismo proceso que el servidor Web, gestionan
por tanto las peticiones de clientes de forma mas rdpida y eficiente. Es mucho
mas sencillo desarrollar contenido dinamico y aplicaciones Web con Active

Server Pages.

1.4.1 Ventajas de las asp. Las ASP son la apuesta tecnolégica de Microsoft
en el campo de las  aplicaciones de servidor en Internet/Intranet/Extranet. Por
lo que, Microsoft trata de que la programacién de servidores de Internet sea
una prolongacion natural de sus otros sistemas de programacion, con especial

énfasis en Visual Basic, que es el mas popular.

Las ventajas de las ASP podriamos resumirlas en lo siguiente:

1. Son de aplicaciones que van a correr en servidores Windows NT

exclusivamente, por lo que pueden ser probadas localmente en un PC con

sistemas operativos de Microsoft.
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2. El acceso a bases de datos se realiza mediante ADO (ActiveX Data Object),
que es un sistema que resultara familiar a quienes hayan programado en

Visual Basic o en Access. El ADO trata los datos mediante objetos Recordset.

3.También puede utilizarse un acceso a datos mas tradicional basado en

ODBC.

4. Ofrece persistencia de datos entre distintas ejecuciones de una misma
pagina.

Esto es, nos evitamos la utilizacion de cookies o campos type = hidden para
mantener variables entre distintas ejecuciones de un CGl. Con las ASP
disponemos de propiedades del objeto Session a las que les podemos asignar

valores permanentes.
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1.4.2 Construccion de Paginas Activas
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Figura 6: Creacion de las ASP

La creacion de nuestro sitio de Registro esta basado en el uso de Péaginas
Activas. Estas paginas combinan programacién que define el comportamiento,

secuencia e interaccion con el usuario.

La definicién del comportamiento, interfaz con Windows NT e interfaz con bases
de datos, se realiza en el servidor de Windows NT donde se encuentra
ejecutando nuestro sitio de registro. Las paginas activas hacen uso de
lenguajes de scripting para lograr esta interaccion. Los lenguajes de Scripting

utilizados por default en el 1IS son VBScript y JavaScript. Se ha elegido
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VBScript en la creacién del cédigo que se ejecuta en el servidor de IIS por que
ofrece mejor funcionalidad, y tiene una interfaz mas limpia y clara con
componentes COM de los que hacemos uso dentro de nuestro sistema de

Registro.

Una vez interpretado y ejecutado el codigo de VBScript de la Pagina Activa en
el servidor de IIS, se envia una respuesta al explorador de la computadora
cliente que establecio la comunicacion con el servidor. La respuesta regresa en
formato HTML, que contiene los resultados producidos por la pagina activa. Por
ejemplo, si se solicita la pagina Default.asp, una vez interpretado el cédigo y
obtenido resultados por parte del IIS, se enviardn éstos en una hoja llamada

Default.htm, que es la hoja que sera vista por el usuario en su explorador.

Dentro de la hoja HTML producida, se realizara la interaccién con el usuario.
Esta, representa la solicitud de informacién que se le pide al usuario. El
proporcionara la informacién y ejecutara un comando de envio nuevamente
hacia el servidor de IIS, el cual procesara su informacion dentro de otra hoja

ASP y enviara una respuesta con resultados en forma de una hoja HTML.

En el proceso de solicitud de informaciéon sera necesario validar informacion
que el usuario proporcione. Aqui se involucra la programacion de reglas que

permitan validar los datos del usuario. De esta manera, se programan rutinas de
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validacion utilizando el lenguaje que Internet Explorer, soporte. La eleccion de
lenguajes como (VBScript o JavaScript) depende del tipo de usuario que
obtendra acceso a nuestro sitio. Como una regla, se eligidé la utilizaciéon de
JavaScript, con este lenguaje, crearemos las rutinas de validacién de

informacién.

Este coédigo puede ser ejecutado en la computadora del usuario, para lograr un
uso mas eficiente de los recursos. Con lo anterior, estamos evitando mandar la

informacién al servidor sin antes validarla.

Si no se valida la informacién en la computadora del cliente, antes de enviarla,
el servidor tendrd que hacer dicha validacién y en caso de error manipularlo
adecuadamente enviando una solicitud de verificacion hacia el usuario, este
proceso se puede volver lento.

Con la validacién en la computadora cliente, se hace un uso mas efectivo del

tiempo del usuario a quien le ofrecemos el servicio.

28



1.5 INTERNET
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Figura 7: Internet

Un fendmeno que no se puede dejar de considerar es el crecimiento

permanente de Internet.

Actualmente se utiliza para un conjunto de propésitos (correo electronico,
transferencia de archivos, WWW). La disponibilidad de los WWW, ha

modificado mucho las cosas y los cambios mayores aun estan por producirse.

Internet es una red mundial de equipos que se comunican usando un lenguaje
comun. Es similar al sistema telefonico internacional: nadie posee ni controla
todo el sistema, pero esta conectado de tal manera que hace que funcione

como una red muy grande.
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World Wide Web (WWW o simplemente Web) le ofrece una interfaz gréafica y
sencilla para recorrer y consultar los documentos de Internet. Dichos
documentos, asi como los vinculos entre ellos, componen una red o “Web” de

informacién.

Los archivos o paginas de Web estan interconectados. Para conectarse a otras
paginas puede hacer clic en el texto o en los gréaficos especiales, que se llaman

hipervinculos.

Las péaginas pueden contener texto, imagenes, peliculas, sonidos, casi
cualquier cosa. Estas paginas se pueden encontrar en equipos situados en
cualquier parte del mundo. Cuando se conecta con Web, dispone del mismo

acceso a la informaciéon en todo el mundo.

Los hipervinculos son palabras o graficos que tienen direcciones de Web

incrustadas en ellos.

Haciendo clic en un hipervinculo se salta a una péagina concreta de un
determinado sitio Web. Los hipervinculos se identifican facilmente: el texto de
los hipervinculos suele tener un color distinto que el resto del texto de una
pagina de Web y los graficos de los hipervinculos tienen normalmente un borde

de color.
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Cada pagina de Web, incluida la pagina principal de un sitio Web, tiene una
direccion unica llamada direccion URL; por ejemplo,
http://www.microsoft.com/home.htm. La direccion URL especifica el nombre del

equipo en el que se almacena la pagina y su ruta de acceso exacta.

1.5.1 Escenarios de Internet. Internet Information Server puede funcionar en

Internet como simple servidor Web dedicado (ver figura 8 ).

Mindowsz MNT Serwver
gque ejecuta Internet
Infarmation Serwer

Figura 8: Escenarios de Internet

En organizaciones mayores puede proporcionar acceso desde su red interna a
Internet Information Server, permitiendo que los empleados exploren el servidor
o utilicen herramientas de creacion, como Microsoft FrontPage para crear

contenido para su servidor (ver figura 9).
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Figura 9: Internet Information Server

La integracion de Internet Information Server con todos los servicios de
Windows NT puede crear también servidores con varias funciones. Por ejemplo,
una organizacion con oficinas en distintas partes del mundo puede usar Internet
Information Server para proporcionar comunicaciones entre las distintas
oficinas, con la flexibilidad afadida del acceso a Internet. Incluso puede agregar
RAS a Internet Information Server para ofrecer acceso telefénico a su intranet o

a Internet (ver figura 10).
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Argentina

Figura 10:Servicio RAS

Nota: Muchos escenarios de conexidn con Internet necesitan encaminadores o
dispositivos de seguridad de terceros que filtren los paquetes de la red entre su
equipo e Internet. Los encaminadores y los dispositivos de seguridad no se

muestran en las ilustraciones anteriores.

1.6 QUE ES UNA INTRANET.

En esta guia, intranet hace referencia a cualquier red TCP/IP que no esté
conectada a Internet pero que utilice estandares y herramientas de
comunicacion de Internet para suministrar informacion a los usuarios de la red

privada. Por ejemplo, una organizacién puede instalar servidores Web a los que
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los empleados sélo puedan tener acceso para publicar boletines informativos de
la organizacion, cifras de ventas y otros documentos de la organizacién. Los

empleados tienen acceso a la informaciéon mediante exploradores de Web.

Los servidores Web pueden configurarse para suministrar una intranet con las
mismas caracteristicas y servicios que se encuentran en Internet, como paginas
de hipertexto (que pueden contener texto, hipervinculos, imagenes y sonidos),
gue respondan a las peticiones de informacién de los clientes del Web y tengan
acceso a bases de datos. En esta guia, estos servicios de publicacion se
describen como “servicios de Internet”, independientemente de que se ejecuten

en una intranet o en Internet.

1.6.1 Escenarios de Intranet. Internet Information Server se integra bien en la
mayoria de los entornos existentes. Como Internet Information Server integra
las capacidades de redes y seguridad de Windows NT, casi siempre podra
agregar el software a equipos existentes y usar las cuentas de usuario ya
creadas. No es necesario usar un equipo dedicado para ejecutar Internet

Information Server.

Por ejemplo, en un pequefio grupo de trabajo puede agregar Internet
Information Server a un servidor de archivos y de impresion existente. El

servidor Web del grupo de trabajo puede albergar paginas personales de estilo
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Web, aplicaciones de grupo de trabajo personalizadas, servir como interfaz para
la base de datos del Lenguaje de consulta estructurado (SQL) del grupo de
trabajo o utilizar Servicio de acceso remoto (RAS) para otorgar acceso
telefénico a los recursos del grupo de trabajo desde sitios lejanos (ver figura

11).

Mindoms MT Server que ejecuta
Internet Information Server
Servidor RLAS

Servidor S0L

Servicioz de archivog e imprezion

Figura 11. Escenario de Intranet
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1.7 QUE ES INTERNET EXPLORER

Microsoft Internet Explorer es un explorador de Web. De la misma forma que
Microsoft Word es una herramienta para crear y dar formato a documentos, o
que Microsoft Excel es una herramienta para crear hojas de calculo y realizar
calculos, Internet Explorer es una herramienta para recorrer y tener acceso, o

“explorar”, a la informacién del Web.

La barra de herramientas de Internet Explorer proporciona una gran variedad de
funciones y comandos detallados para administrar el explorador. La barra de
direcciones, situada debajo de la barra de herramientas, muestra la direccion de
la pagina Web actual. Para ir a una pagina Web nueva, escriba la direccion URL
de la pagina directamente en el espacio en blanco de esta barra y, a
continuacion, presione ENTRAR en el teclado. También puede ir a una pagina

nueva haciendo clic en un hipervinculo que salte a la nueva pagina.

El sistema operativo Microsoft Windows NT incluye Internet Explorer para

Windows NT.
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1.8 WINDOWS NT

Windows NT Server 4.0, con la potencia combinada de Internet
Information Server, Index Server, y el software incluido de Microsoft FrontPage,
proporciona la plataforma mas completa para nuestra solucién intranet. Como
Windows NT Server 4.0 extiende las soluciones tradicionales de archivos /
impresoras y de aplicaciones servidoras, disponemos de una plataforma
escalable e integrada que nos permite implantar las soluciones intranet mas
avanzadas con las ultimas novedades en facilidad y flexibilidad. La

seguridad, base de los Servicios de Directorio de Windows NT
Server 4.0, es una importante caracteristica de la solucién,
ofreciéendonos un control total sobre quién tiene acceso a la
informacion corporativa importante. Combinado con el servidor proxy de
Microsoft, constituye una solucién segura y eficiente que potenciard nuestra

intranet.

Los siguientes productos y tecnologias se incluyen en Windows NT

Server 4.0 y proporcionan la plataforma méas completa para nuestras

necesidades intranet mas exigentes.
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1.9 INTERNET INFORMATION SERVER

fPcrosoft Internet Infarmation Serwer

Base de datos

Examinador Mieh

Examinador Mieh

Examinador Mieh Examinador Mieh

Examinador Mieh

Figura 12:11S

Microsoft Internet Information Server es un servidor Web que le permite publicar
informacion en una intranet de la organizacion o en Internet. Internet Information
Server transmite la informacion mediante el Protocolo de transferencia de
hipertexto (HTTP). Internet Information Server puede configurarse también para
proporcionar servicios de Protocolo de transferencia de archivos (FTP) vy
gopher. El servicio FTP permite que los usuarios transfieran archivos a y desde

su sitio Web.
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1.9.1 Qué puede hacer con Internet Information Server. Las posibilidades
creativas de lo que puede ofrecer en un equipo con Microsoft Internet

Information Server son infinitas. Algunos de los usos mas comunes son:

Publicar en Internet una pagina principal de su organizacion que presente

boletines informativos, informacién de ventas u ofertas de empleo.

M Publicar un catalogo y aceptar pedidos de sus clientes.

M Publicar programas interactivos.

M Ofrecer a su equipo de ventas remoto un acceso sencillo a la base de datos
de ventas.

M Usar una base de datos de seguimiento de pedidos.

1.9.2 Coémo funciona Internet Information Server. Web es -
fundamentalmente un sistema de peticiones y respuestas. Los exploradores de
Web solicitan informacién enviando una direccion URL a un servidor Web. El
servidor Web responde devolviendo una pagina de Hypertext Markup Language

(HTML).

La pagina HTML puede ser una pagina estatica a la que ya se haya dado
formato y esté almacenada en el sitio Web, una pagina que el servidor crea

dinamicamente como respuesta a la informacién proporcionada por el usuario o
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una pagina que presente una lista de los archivos y carpetas disponibles en el

sitio Web.

1.9.3 Peticion de direccion URL del explorador de Web. Todas las paginas

de una intranet o de Internet tienen una direccion URL Unica que la identifica.

Los exploradores de Web solicitan una pagina mediante el envio de una
direccion URL a un servidor Web. El servidor utiliza la informacién de la

direccion URL para encontrar y mostrar la pagina.

La sintaxis de las direcciones URL es una secuencia especifica de protocolo,
nombre de dominio y ruta de acceso a la informacion solicitada. El protocolo es
el método de comunicacion utilizado para tener acceso a la informacién; por

ejemplo, el Protocolo de transporte de hipertexto (HTTP).

Una direccion URL también puede contener informacién que el servidor Web
debe procesar antes de devolver una pagina. Los datos se agregan al final de la
ruta de acceso. El servidor Web pasa los datos a un programa o a un archivo de
comandos para su procesamiento y devuelve los resultados en forma de una
pagina Web. En la siguiente tabla se enumeran varios ejemplos de tipos de

peticiones:

40



1.9.4 Respuesta del servidor Web. Un servidor Web responde a la peticién de
un explorador de Web devolviendo una pagina HTML. La pagina devuelta
puede ser de tres tipos: una pagina HTML estética, una pagina HTML dinamica

0 una pagina de lista de directorio.

1.9.5 Paginas estaticas. Las paginas estaticas son paginas HTML fijas ya
preparadas antes de la peticién. El servidor Web devuelve las paginas HTML al
usuario, pero no realiza ninguna accién especial. El usuario pide una péagina
estatica escribiendo una direccion URL -
(http://www.organizacion.com/home.htm, en la siguiente figura) o haciendo clic
en un vinculo que apunte a una direccion URL. La peticion de direccion URL se
envia al servidor y éste responde devolviendo la pagina HTML estética (ver

figura 13).
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Figura 13:Paginas estaticas

1.9.6 Paginas dinamicas. Las paginas dinamicas se crean como respuesta a
las peticiones de los usuarios. Un explorador de Web recopila informacion
presentando una pagina con cuadros de texto, menus y casillas de verificacion
que el usuario completa o activa. Cuando el usuario hace clic en un boton de un
formulario, los datos procedentes del formulario se envian al servidor Web. El
servidor pasa los datos a un archivo de comandos o una aplicacién para su
procesamiento, o bien consulta o envia datos a una base de datos. Entonces, el

servidor devuelve los resultados al usuario en forma de una pagina HTML.

Si los usuarios quieren enviar consultas sin especificar un archivo en concreto,
puede crear un documento predeterminado para un sitio Web o para un
determinado directorio, o puede configurar su servidor para explorar los
directorios. Si no se crea ningun documento predeterminado para un directorio y

esta configurada la exploracién de los directorios, se devuelve al usuario una
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lista de directorios (una versién hipertexto de una lista de un Explorador de
Windows o del Administrador de archivos) en forma de pagina HTML. Después,
el usuario puede ir al archivo apropiado haciendo clic en él dentro de la lista de

directorios(ver figura 14).

B I
-| hitp - Adnmnan o rg ani za cion cordadd dlliy 2,2
Servidar lleh T Servddor Meh
a
respuastaa
1
problema
es 24+2=4
Cliente Internet o Servidar
intranet W0 YA R ZA G0 R GO

Figura 14: Paginas dindmicas
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2. POR QUE UNA INTERFAZ GRAFICA?

La CUTB desde sus inicios en el mundo de las redes, ha necesitado de generar
informacion de sus bases de datos en Informix a sus docentes y administrativos
en forma de archivos planos, los cuales son procesados manualmente para su
posterior uso en un sistema facil de manipular como lo es Windows 95, 98 o

2.000.

El propédsito de crear una interfaz que facilite este método es con el fin de

agilizar este proceso tener la informacién en sistema deseado.

Esta interface tiene la facultad de coger unos archivos planos arrojados o
generador por el DBMS Informix y convertirlos a través de una serie de
procesos en una base de datos en Access, el cual después puede ser utilizado

con cualquier otra herramienta a través de la automatizacion.

2.1 ANALISIS Y DISENO DE LA INTERFACE GRAFICA

Debido a que la mayoria del personal administrativo y docente no se siente a

gusto con el método para convertir archivos planos generados por Informix a



una base de datos en Access de Microsoft, se vio la oportunidad de crear un
procedimiento que fuera capaz de hacer esta conversion, lo cual requiere que
se le suministre unos archivos planos y esto los convierte en una tabla de

Access.

Para su realizacion se debe tener en cuenta ciertos parametros como son:
1. Depositar los archivos planos en una carpeta previamente fijada.
2. Generar una base de dato en blanco previamente, con su estructura original

de Informix.

2.1.1 Analisis del sistema de la interfaz grafica. Una vez que los archivos
planos estén en la carpeta predeterminada, se procede a coger unoaunoy se

le realiza la conversién.

Por lo general el archivo plano tiene la informaciébn separada por unos
delimitadores que en nuestro caso son unos pai ( | ) , (generalmente conocidos
en lenguaje C como el simbolo “OR”) y cada linea es un registro , entonces se
reconoce la linea hasta encontrar un pai y se extrae ese dato. Luego de
encontrar todos los datos se procede a guardarlos en la base de datos creada,

a continuacién se lee otra linea y se repite el procedimiento.
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Ahora como es imposible conocer los nombres de los campos dentro de un
archivo plano, se debe hacer este procedimiento para cada archivo plano

presente, especificando cada uno en la base de datos en cuestion.

Para nuestro proyecto se vio la necesidad de crear otras tablas a partir de las

ya creadas, para poder hacer un buen trabajo de relacionalidad entre ellos.

2.1.2 Diagrama de flujo de la Interfaz Grafica

A groso modo la interfaz grafica se compone de tres cuerpos fundamentales

qgue son: Datos de entrada, procesamiento de los datos o Conversidn y datos de

salida. Ver Figura 15

PROCESAMIENTO

DE LA
DATOS DE INFORMACION O
ENTRADA CONVERSION
SISTEMA
ADMINISTRATIVO
C.U.T.B
_ DATOS DE SALIDA
CABIB
CABIBWEB CABIB

LOCAL
Figura 15: Esquema del proyecto
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2.1.2.1 Sistema Administrativo C.U.T.B. Es aquel que se encarga de

proporcionar los datos de entrada para ser procesados.

2.1.2.2 Los datos de entrada. Son los que se encargan de alimentar el
sistema, estos son los archivos planos que proporciona Informix para su

procesamiento y la base de datos creada previamente.

Para nuestro caso son 6 archivos planos y 1 base de datos creada con la

estructura de la base de datos en Informix, pero con todos los campos de tipo

caracter.
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A continuacion se muestra este inciso detallado en la Figura 16

DATOS DE
SALIDA

(CABIB)

Figura 16: Entrada de datos
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2.1.2.3 Conversion. Este proceso se encarga de coger los archivos planos,
procesarlos, extraer los datos y guardarlos en varias variables para su posterior

uso. Ver Figura 17

|| sALDA
CABIB

Figura 17: Conversion
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2.1.2.4 Los datos de Salida: Son los datos que proporciona el sistema para su

manipulacién, estos datos son los que actualizan la base de datos.

BASES DE
DATOS

ACTUALIZADA
CABIB

Figura 18: Salida de datos

Asi esta fundamentalmente la interfaz grafica, la cual se realizd bajo el lenguaje

de programacion Visual Basic 6.0.
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2.1.3 Diccionario de Datos. Esto explica el contenido de cada una de las

tablas que contiene la base de datos actualizada CABIB.

1. Cuadro Maestro

Nombre del Tipo de Descripcion Tamano Lugares Indexado
campo datos del decimales
campo
Caodigo Texto Codigo del libro 5 No
Ind_sig Texto 2 No
Dewex Texto Signatura topografica 30 No
Cantidad Texto Cantidad de libros 3 No
Prestados Texto Libro prestado 3 No
Ind_fecha Texto 1 No
Fechat Texto 4 No
Fecha2 Texto 4 No
Cad_Orig Texto 3 No
llustra Texto llustra cion del libro 4 No
F_Rep Texto 1 No
F _cant Texto Forma de contenido 4 No
P_ofic Texto 1 No
Idioma texto Idioma del libro 3 No
Pais Texto Pais de procedencia 3 No
Frecuent Texto 1 No
ISDS Texto 2 No
Tipo_PS Texto Tipo publicacion 1 No
seriada
Soporte Texto Soporte fisico 1 No
Indice Texto Indice acumulativo 1 No
Alfa_O Texto Alfabeto original 1 No
Ind_CC Texto 1 No
Cata_col Texto Catalogo coleccion 5 No
nacional

Tipo_col Texto Tipo coleccioén 1 No
Tipo_doc Texto Tipo documento 1 No
Bib_nac Texto Bibliografia nacional 3 No
Ind_autor Texto Indice de autor 3 No
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Continuacion del Cuadro Maestro

Nombre del Tipo de Descripcion Tamano Lugares Indexado
campo datos del decimales
campo

Edicion Texto Edicion del libro 50 No
Publica Texto Publicacién 50 No
Fondos Texto 50 No
Descri Texto Descripcion 50 No
Designa Texto 50 No
Serie Texto 50 No
ISBN Texto 20 No

El cuadro Maestro, es el cuadro mas importante ya que este contiene
informaciéon de todos los demdas cuadros y esta involucrada en todas las

relaciones y consultas hechas.

2. Cuadro Autores

Nombre del Tipo de Descripcion Tamano del Lugares Indexado

campo datos campo decimales

Codigo Texto Codigo del libro 4 No Si con

duplicado

Tipo Texto Tipo de autor 3 No No

Ind Texto 3 No No

Campo 1 Texto Nombre completo 75 No No
del autor

Campo 5 Texto Identifica la clase 30 No No
de autor

Activo Texto Existencia del libro 1 No No

Este cuadro contiene informacién de los autores de los libros que son

consultados a través de CABIB.
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3. Cuadro Materia

Nombre del Tipo de datos Descripcion Tamano del Lugares Indexado
campo campo decimales
Caodigo Texto Caodigo del libro 4 Si con
duplicado
Tipo Texto Etiqueta de la 3 No
materia
Ind Texto 3 No
Tema Texto Materia a la que 110 No
pertenece el
libro
Activo Texto Si el libro esta 1 No
activo o no

El cuadro materia tiene informacién de todas las materias, registradas en la

base de datos para ser consultadas.

4. Cuadro Titulo

Nombre del Tipo de datos Descripcion Tamarfio del Indexado
campo campo

Caodigo Texto Cadigo del libro 4 No
Tipo Texto Etiqueta 3 No

caracteristica
del libro
Ind Texto 3 No
Titulo Texto Titulo del libro 110 Si con
duplicados

Activo Texto Si el libro esta 1 No

activo o no

Este cuadro contiene informacion de los titulos de los libros que el usuario

consultara.
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5. Cuadro Inventario

Nombre del Tipo de datos Descripcion Tamano del Lugares Indexado
campo campo decimales
Identi Texto 5 Si con
duplicado
Vol Texto Numero de 3 No
volumen del

libro
Procede Texto Procedencia del 1 No

libro
Vr_compra Moneda Valor de la 2 No

compra
Prove Texto Proveedor 30 No
Fedra_c Fechahora Fecha de la Fecha corta No
compra
Estado Texto Estado del libro 1 No
C_costos Texto Centro de 5 No
costos
Area Texto Ubicacion 20 No
donde se
encuentra el

libro
Tipo_col Texto 1 No
Vigencia Texto Vigencia 1 No
Cadigo Texto Cadigo del libro 4 No

Este Cuadro es importante ya que a partir de esta, se visualiza informacién

correspondiente al libro en consulta.

6. Cuadro Autortitulo

Nombre del Tipo de Descripcion Tamano del Lugares Indexado

campo datos campo decimales

Codautor N Cadigo del autor Enterolargo | Automatico |Si con
duplicado

Codtitulo Texto Cadigo del titulo 4 No no

Cuadro intermedia que relaciona al autor con los libros escritos por él.
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7. Cuadro Autonombre

Nombre del Tipo de datos Descripcion Tamano del Lugares Indexado

campo campo decimales

Codautor Autonumerico | Codigo del Enterolargo | No No
autor

Nombreautor | Texto Nombre 75 No Si con
completo del duplicado
autor

Asociar al autor con un codigo Unico para su mejor desempeno dentro del

software CABIB

8. Cuadro Notas

Nombre del Tipo de datos Descripcion Tamano del Lugares Indexado
campo campo decimales
Codigo Texto Cadigo del libro 4 Si con
duplicado
Tipo Texto Etiqueta 3 No
caracteristica
del libro
Nota Texto Notas alusivas 80 No
al libro
Activo Texto Si el libro esta 1 No
activo o no

Con este cuadro se obtiene informacion acerca de las notas que cada libro

consultado tenga.
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9. Cuadro Temas

Nombre del Tipo de datos Descripcion Tamario del Indexado

campo campo

Codtema Autonumerico | Cddigo de la Entero No
materia largo

Tema Texto Nombre de la 110 Si
materia

El cuadro temas tiene informacidn relacionada con los temas que contienen las

materias que seran consultadas.

10. Cuadro Tematitulo

Nombre del Tipo de datos Descripcion Tamario del Indexado
campo campo
Codtema Numérico Codigo de la Entero No
materia largo
Codtitul texto Caddigo del 4 No
titulo

Este Cuadro contiene informacidn que relaciona un tema especifico con

diversos titulos.
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2.1.4 Datos de entrada. Son los datos proporcionados por el sistema

administrativo de la C.U.T.B.

2.1.4.1 Base de datos previa. A continuacion se describe la estructura de

datos de la base de datos preestablecida para la conversién.

2.1.4.2 Archivo plano 1. Este archivo se llama bibctb01, este es el archivo

que contiene los datos de la tabla generada por Informix del Maestro.

2.1.4.3 Archivo plano 2. El nombre de este archivo es bibctb02, este es el

archivo que contiene los datos de la tabla generada por Informix de Inventario.

2.1.4.4 Archivo plano 3. Este archivo es llamado bibctb03, este es el archivo

que contiene los datos de la tabla generada por Informix de Autores.

2.1.4.5 Archivo plano 4. Este archivo plano se llama bibctb04, este es el

archivo que contiene los datos de la tabla generada por Informix de Titulo.

2.1.4.6 Archivo plano 5. Este archivo se llama bibctb05, este es el archivo

que contiene los datos de la tabla generada por Informix de Materia.
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2.1.4.7 Archivo plano 6. El archivo plano 6 se llama bibctb06, el cual

contiene los datos de la tabla generada por Informix de Notas.

2.1.5 Conversion. Este proceso es el que se encarga de realizar el
procedimiento completo de la interfaz, es decir, es el que se encarga de pasar
los archivos planos a una base de datos Access. El cual consta de los
siguientes subprocesos: borrado de datos antiguos, abrir archivos planos,
extraccidén de datos, almacenamiento de los datos extraidos y generacién de las

nuevas tablas.

2.1.5.1 Borrado de datos antiguos. La funcion de este subproceso es el de
eliminarlos datos contenidos en cada una de las tablas que estan en la base de

datos previa, para posteriormente ser actualizada.

2.1.5.2 Abrir archivos planos. La funcion de este subproceso es la de abrir

los archivos planos para su respectiva manipulacion.

2.1.5.3 Extraccion de los datos. Este subproceso se encarga de extraer cada

uno de los datos, contenidos en un archivo plano previamente abierto.

2.1.5.4 Almacenamiento de los datos. Este subproceso se encarga de

recoger cada uno de los datos extraidos por el subproceso anterior y los
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almacena en una variable, para posteriormente ser almacenados o guardados

en su nuevo formato de base de datos.

2.1.5.5 Generar nuevas tablas. Este subproceso se encarga de generar

tablas auxiliares, que aportan mas eficacia al software.

2.1.6 Datos de salida. Esta es la etapa final en la cual queda actualizada la

base de datos en Access, para su posterior manipulacién por parte del usuario

final.
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3. ESTRUCTURA LOGICA DE LA INTERFAZ

Después de haber estudiado a fondo la metodologia de la interfaz, se visualiza
ahora la estructura légica del software, lo cual comprende los algoritmos
fundamentales, empleados para su funcionamiento, cuyo codigo se describe a

continuacion.

Este procedimiento se describe para uno de los archivos planos generados por

Informix y es identico para cualquier archivo plano que se quiera convertir.

3.1 CUERPO PARCIAL DEL PROCEDIMIENTO DE CONVERSION

(INTERFAZ)
LIN es el Buffer de entrada de datos
Archiplano es el nombre de la ubicacion y del archivo plano en ASCII

Dim ArchiPlano, LIN As String

Dim I, Ind, R As Long

Variables contadores y de localizacién del programa.

Dim Copia(34) As String



Contiene en memoria los campos convertidos para luego ser grabados en la

base de datos.

DoEvents

Permite ejecutar otro evento en el mismo momento que se ejecuta el actual

procedimiento

Labell.Visible = True

Label2.Visible

True

Refresca el recordset de una base de datos.

Datal.Refresh

El siguiente procedimiento permite establecer si un recordset tiene elementos y

los eliminamos para poder actualizarlos con los nuevos que nos vienen en el

archivo plano.

Determina si no existen registros en el Recordset

If Datal.Recordset.AbsolutePosition <> -1 Then
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Mover al ultimo
Datal.Recordset.Movelast
Determina la cantidad de registros en el Recordset

Tito% = Datal.Recordset.RecordCount

Datal .Recordset .MoveFirst
For II% = 1 To Tito%
Datal.Recordset.Delete
Datal.Recordset .MoveNext
Next II%

Datal.Refresh

End If
Labell.Caption = "Notas Registro #"
ArchiPlano = "c:\BDBibVir\bibctb06"

Determinara el # del siguiente archivo a abrirse.

Fnum = FreeFile

Abre el archivo en modo lectura.
Open ArchiPlano For Input Access Read As #Fnum

Me .MousePointer = 11
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El siguiente procedimiento determina la lectura del archivo plano hasta que
se encuentre su final (EOF) = True.
Do While Not EOF (Fnum)
Label2.Caption = I
Se lee un registro

Line Input #Fnum, LIN

Creamos un indice igual a cero y lo incrementaremos hasta que sea mayor que
el numero de campos del recorset definido en nuestra estructura.
Ind = 0

Do

Determina la posicion del caracter “|”

R = InStr(l, LIN, "|")

Almacena en el arreglo previamente definido los caracteres de este campo.

Copia(Ind) = Mid$(LIN, 1, R - 1)

Recorta nuestro buffer de entrada haciendolo R caracteres mas pequenos.
LIN = Mid$(LIN, R + 1)

Ind = Ind + 1
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Loop While Ind <= datal.recorsets.fields.count
Determina el bucle con la longitud igual al numero de campos del recordset.
Datal.Recordset.AddNew
Adiciona un registro
Datal.Recordset!Codigo = Copia(0)

almacena cada uno de los campos del archivo ASCII en el recordset.

Datal.Recordset!Tipo Copia(l)
Datal.Recordset!Nota = Copia(2)
Datal.Recordset!Activo = Copia(3)
Datal.Recordset.Update
I =1+1
DoEvents

Loop

Close #Fnum

Datal.Refresh

Label3.Visible True

Label4.Visible = True

Data2.Refresh 'Refresca el recorset
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4. AUTOMATIZACION DE LA INTERFAZ

Para que la interfaz mantenga el sistema actualizado periédicamente, se debe
automatizar, o0 sea, hacer que se ejecute la aplicacibn cada determinado

periodo de tiempo.

Para lograr esto se optd por recurrir a un servicio de Windows Nt, llamado Win
AT, el cual tiene la facultad de ejecutar cualquier tarea cada cierto tiempo.

El servicio WIinAT tiene las siguiente cualidades:
El comando At programa la ejecucién de comandos y programas en un equipo
en una fecha y hora especificadas. Para utilizar este comando, debe estar en

funcionamiento el servicio Programacion.

At [\\equipo [[id] [/delete [/yes]]

At [\\equipo] hora [/interactive] [/fevery:fechal,...] | /next:fechal,...]] "comando”

Parametros

ninguno



Si se utiliza sin pardametros, At muestra una lista de los comandos
programados.

\\equipo

Especifica un equipo remoto. Si se omite este parametro, los comandos se

programan para el equipo local.

id

Es un numero de identificacién asignado a un comando programado.

/delete
Cancela un comando programado. Si se omite el modificador id, se cancelan

todos los comandos programados en el equipo.

lyes
Fuerza una respuesta afirmativa a todas las consultas del sistema cuando se

eliminan los sucesos programados.

hora
Especifica la hora a la que debe ejecutarse el comando. La hora se expresa
como horas: minutos en la notacién de 24 horas (00:00 [medianoche] hasta

23:59).
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/interactive
Permite que el trabajo interactle con el escritorio del usuario que haya iniciado
la sesidn en el momento de ejecutarse el trabajo.

/Every: fechal,...]

Ejecuta el comando todos los dias especificados de la semana o del mes (por
ejemplo, todos los jueves o el tercer dia de cada mes). El parametro fecha
debe especificarse como uno 0 mas dias de la semana (L, M, Mi, J, V, S, D) o
uno o mas dias del mes (indicando numeros comprendidos entre 1 y 31).
Separe las entradas multiples de fecha con comas. Si se omite fecha, se

asume el dia actual del mes.

/next: fechal,...]

Ejecuta el comando especificado el siguiente dia al que se indique (por
ejemplo, el siguiente jueves). El parametro fecha debe especificarse como uno
0 mas dias de la semana (L, M, Mi, J, V, S, D) o uno o mas dias del mes
(indicando numeros comprendidos entre 1 y 31). Separe las entradas multiples

de fecha con comas. Si se omite fecha, se asume el dia actual del mes.

"comando"
Es el comando o programa (archivo .EXE o .COM) de Windows NT o un

programa por lotes (archivo .BAT o .CMD) que debe ejecutarse. Si el comando
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requiere como argumento una ruta de acceso, utilice la ruta absoluta, es decir,
el nombre de ruta de acceso completo, que comienza con la letra de unidad. Si
el comando esta en un equipo remoto, especifique el servidor y el nombre de
recurso compartido, en lugar de la letra de unidad remota. Puede utilizar
comillas al principio y al final del comando, sea con el comando At en la linea
de comandos o en un archivo por lotes. Si el comando incluye modificadores
que se utilicen con el propio comando y con At, debe poner comando entre
comillas. Si el comando no es un archivo ejecutable (.EXE), es necesario incluir

delante de él Cmd /c; por ejemplo Cmd /c Dir > c:\test.out.

El comando At requiere ser miembro del grupo local Administradores. Ademas,
el comando At no carga automaticamente Cmd, el intérprete de comandos,
antes de ejecutar los comandos. A menos que esté ejecutando un archivo
ejecutable (.EXE), debe cargar explicitamente CMD.EXE al principio del

comando; por ejemplo, Cmd /c Dir > c:\test.out.
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4.1 INTEGRACION DE LA INTERFACE CON WIN AT

Como esta interface se ejecutara a altas horas de la noche, y el primer dia de

cada mes, los pasos para programar estas herramientas son:

v" Oprimir el botén de inicio de Windows Nt.
v Hacer click en el comando ejecutar del menu Inicio.

v Teclear WinAt y aparecera la siguiente pantalla:

i# Command Scheduler | I

File Help

I Day Time Commands on SEEVERLAE

113180 cwirtual [irteractive)

Bemove

Add..
Change... I
_Bemove |

Figura 19: Pantalla inicial de winAT
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Oprimir el botén Add y nos mostrara la siguiente pantalla:

Add Command I

LCommand
_ C | I
. = T ance
— Thiz Dcourg—— &
Mondsy (120000 AN B Help |
i Today Tuesday .
~ WWednesday [ Interactive
T omorrom Thursday
Friday
(s
* Eveny Saturday
' Sunday
AR T

Figura 20: comando Add de WinAT

v" Enla linea de comando introducir la ruta donde se encuentra la interfaz:
D:\Archivos de programas\proyect1\BIBVirtual.EXE.

v Seleccionar la opcion EVERY

v" Enlos dias seleccionar 1

v En horario seleccionar 1:00 A.M

v Por ultimo oprimir el botén OK .
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5.ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA DE INFORMACION
BIBLIOGRAFICA PARA CONSULTA DE LA C.UTB
CABIB(CENTRO DE ATENCION BIBLIOGRAFICO PARA

CONSULTA A NIVEL DEL WEB Y LOCAL)

Para esto fue necesario analizar y comprender el entorno circundante,

identificar y definir los objetos necesarios que intervienen en el sistema.

El sistema de tratamiento de informacién bibliografica es un gestor de
referencia de informacion de tal manera que se pueden clasificar en uno o
varios indices, visualizar para su consulta y reclasificar al sistema proceso la
peticion del usuario devolviendo un mensaje e indicando el éxito o el fracaso de

la peticion.

Definicién de entradas del sistema de Informacién Bibliografica de la C.U.T.B,

CABIBWEB.



Los objetos a tratar son los siguientes: Libro, Indice, Sistema y Usuario.

Figura20: Objetos

4 LIBRO h 4 INDICE \ 4 SISTEMA \ 4 USUARIO \
Titulo Titulo
Autor Autor
Materia Materia
Clasificar Mostrar Procesar Expedir
Consultar Borrar entrada Peticion peticion
Anadir Ver Mensaje
\_ VRN -/ /L J/

Estos objetos se relacionan o asocian de la siguiente manera:

Figura 21: Relaciones




El diagrama de las asociaciones entre ellos quedara asi:

( USUARIO \
Expedir
peticion
Ver Mensaje
\_ _J
A
Peticion Mensaje
v
( SISTEMA \
Procesar
peticion
Tiene Tiene
\ 4 \ J \ 4
( LIBRO \ ( INDICE \
Titulo Titulo
Autor Autor
Materia Materia
Tiene
Clasificar < Mostrar
Consultar Borrar entrada
Anadir
\_ J :

Figura 22: Diagrama especifico

Cuando se consulta un libro, se debe indicar el titulo, el autor 6 la materia ; asi

como los indices a los que se va a asociar.
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Por ultimo el disefo especifico seria el siguiente:

[ USUARIO \
Comunica
Introduce Expedir X
peticion
\Ver Mensaje j
\ 4
( PETICION \ ( MENSAJE \
/ SISTEMA \ )
Parametrode | | :roduce Emite Libros
busqueda R .
Procesar i Error
peticion
A\ 4 \_ 4
Tiene
Tiene
\ 4
4 LIBRO N -
Tiene [ INDICE \
Titulo
Auto_r A Titulo
Materia Autor
Materia
Clasificar
Consultar Mostrar
\ / Borrar entrada
Anadir
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6. ESTRUCTURA LOGICA DEL SISTEMA DE INFORMACION
BIBLIOGRAFICA PARA CONSULTAS DE LA C.U.T.B CABIB (
CENTRO DE ATENCION BIBLIOGRAFICA PARA CONSULTAS A

NIVEL DE WEB)

& BIBLIOTECA VIRTUAL - Microsoft Internet Explorer
Archivo  Edicidn Wer Ira Favortos  Ayuda

@ 20 y @ G- A B o
Ahds  Adelarte Detener Actualizar  Inicio  Bosqued Favoritoz  Imprimir Fuente  Comeo  Edicidn
a

| Diireccion Ihttp:a"a’cutba’cabibweba’

BIENVENIDOS

CORPORACION UNIVERSITARTA TECNOLOGICA DE BOLIVAR

CARTAGENA DE INDIAS

| e
Figura 24 Pantalla inicial del Sitio Web CABIB



6.1 ESTRUCTURA DEL SITIO WEB DEL SISTEMA DE INFORMACION

BIBLIOGRAFICA PARA CONSULTA EN EL WEB (CABIB)

El sitio Web de la biblioteca de la CUTB para CABIB esta conformado por

pagina estaticas y dinamicas; entre las paginas estaticas encontramos:

o

o

Default.HTM: Es la pagina que le aparece al usuario tan pronto entra al sitio
de Web.

General.HTM: Es la pagina donde aparece contenido el menua principal, la
cabecera (logo) y el cuerpo de la consulta, la portada.

Menu principal HTM : Contiene las opciones a escoger para la realizacién de
la consulta . Aqui se encuentra el autor, el titulo, la materia 6 el tema,
ayudas e informacién de los empleados de biblioteca de la CUTB.
Entrada.HTM: pantalla temporal de bienvenida

Ayuda.HTM: Guia al usuario a través de definiciones y ejemplos para que
comprenda el entorno del sitio Web.

Acercade.HTM: Informacién general acerca de los empleados, realizadores

del sitio Web, profesores y otras tdpicos de interés comun

Las paginas dinamicas estan elaborados en ASP y son los que se encargan de

rescatar la peticion del usuario y procesarlo para darle una respuesta al usuario.

Estas paginas son:
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- Autor.Asp: Este programa se encarga de recoger el parametro de busqueda
del usuario por autor.

- Titulo.Asp: Este programa se encarga de recoger el parametro de busqueda
del usuario por titulo.

- Materia.ASP: este programa se encarga de recoger el parametro de

busqueda del usuario por materia.

Las siguientes paginas son el motor de la consulta.

Ellas son los que capturan la peticidn generada por el usuario y realiza el

proceso de consulta a través de SQL y herramientas propias de ASP para el

cuerpo de las bases de datos a través de ODBC y objetos ADO.

— Resp_Aut : Inserta el pardmetro de consulta en cadena SQL y genera la

primera tabla con respecto al autor solicitado.

— Resp_MAT: Inserta el pardmetro de consulta en cadena SQL y genera la

primera tabla con respecto a la materia solicitada.
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Resp_TIT: Inserta el parametro de consulta en cadena SQL y genera la

primera tabla con respecto al titulo solicitado.

Resp_GEN :Es llamada si la consulta es mayor a 5 registros en la peticion

de titulo.

Resp_GEN1: Es llamada si la consulta es mayor a 5 registros en la peticion

de materia.

Resp_Gen2: Es llamada si la consulta es mayor a 5 registros en la peticion

de autor.

Ayudita. Asp: Pagina que guia al usuario acerca de como debe usar la

pagina de consulta.
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6.1.1 Esquema del sitio Web de la biblioteca virtual

Cabecera

Cuerpo de Trabajo

Menu

Figura 25: Esquema sitio WEb
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6.1.2 Vista previa del sitio Web de la biblioteca

ﬁ Pagina nueva b - Microzoft Internet Explorer | _ 5] x]
Archivo Edicidn Yer Jra Favortos Apuda
“os 0 @ - g X & H

&hdx Ldelante Detener Actuslizar Inicio  Blsgqued Faworitoz  Imprimic Fuente Comeo Edicidn
a

J Drireccion Ihttp: /foutb/cabibweb/paginas estaticas/general htm j J Yinculos

CABIBWEB

{Gentro de Atencion Biblicgrafica para Consultas en el Web)

BIENVENIDO A LA BIBLIOTECA VIRTUAL DE LA CUTB

Figura 26: Aqui tenemos la pantalla de menu de CABIBWEB.
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ﬁ Pagina nueva b - Microzoft Internet Explorer | _ 5] x]
Archivo Edicidn Yer Jra Favortos Apuda
H = =5 > i
“os 0 m @ G- 8 &K & H
Ahdx Ldelante Detener Achuslizar  Inicio  Bosqued Fawvortos  Imprimic  Fuente Corren Edicidn
a

J Drirecciton Ihttp: /fouth/cabibweb/paginas estaticas/general htm j H Yinculos

CABIBWEB

{Gentro de Atencion Bibliografica para Consultas en el Web)

Consulta Bibliografica por Autor

Consulta:

Ayuda para la Consulta

Ejecutar Festablecer

Figura 27 Aqui tenemos un ejemplo de consulta bibliografica por autor.
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Archivo Edicidn Yer Jra Favortos Apuda

ﬁ Pagina nueva b - Microzoft Internet Explorer

=]

Gl < IR A

Ahdx Ldelznte Detener Actuslizar  Inicio

@ G-

Buzqued Fawvaritos
a

& £ B o

Irnprirviie

Comen  Edicidn

J Drirecciton Ihttp: /fouth/cabibweb/paginas estaticas/general htm

=|

J Yinculos

CABIBWEB

{Gentro de Atencion Bibliografica para Consultas en ¢l Web;)

Pagina 1

Resultado de la Consulta

Consulta Bibliografica Por Autor:

Raiiostill e VN - e R

POR POLITICA

|
i Titulo
|

ADM NISTMCIDN|

[[HOSHIN-KANRI |

ignatura
Apellidot |Apellido2 :
Lopogratica mmm
| | |

658.4012/ 0425

ADRINSTRACION| N\;C\TMML;E\i 5.

ol

RICARDO

Figura 28 Resultado de la consulta bibliogréafica por autor.
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6.2 ESTRUCTURA DE UNA PAGINA WEB EN ASP

El codigo de una pagina asp se compone de la siguiente forma:
<HTML >

< BODY >

< % secuencia de comandos en VBScript% >

</BODY >

< /HTML >

Todas las paginas ASP siempre tienen secuencias de comandos dentro de los
simbolos < %...% >, las etiquetas que no se encuentran con estos simbolos son
propias del lenguaje HTML.

Ejemplo:

<HTML >

< BODY >

< % fori=11to0 10% >

< B> Esto es una muestra<% i %> </B >

< % NEXT i%>

</ BODY >

< /HTML >
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6.2.1 Estructura légica de la pagina de consulta del sitio Web CABIB. Aqui
se describe en forma parcial el codigo de las paginas activas del sitio Web

CABIB, debido a que ese mismo cddigo es similar entre todos.

Estas paginas primero abren la base de datos a gestionar y los registros a

procesar.

Luego toman el parametro arrojado por la pagina de consulta en una variable
llamada sql, luego introduce este parametro en la cadena de consulta llamada
fp_sQry, a través de un procedimiento complejo elaborado en Vscripts; una vez
la cadena fp_sQry estd completa se procede a invocar el objeto de ADODB
que ejecuta la cadena sql y arroja los resultados de la consulta en forma
tabulada; luego si la consulta es mayor de 1 pagina(una pagina es una serie de
registros predefinidos) se genera una nueva peticion a otra pagina sin el

procedimiento de adicion de parametro.

Por dltimo cierran el objeto y se acaba la transaccién.
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6.2.2 Analisis del cuerpo de las paginas dinamicas del sitio Web
CABIBWEB. Para este andlisis se tomaron como marco de referencia a las

paginas Resp_Aut.asp y Resp_Gen2.asp.

6.2.2.1 Analisis de la pagina Resp_Aut.asp. A continuaciéon se esbozara
parte del codigo fuente de la pagina Resp_Aut.asp y seguir su logica a fin de

comprender su funcionamiento:

Esta es la cabecera del programa donde se declaran todas las variables a

manejar.

- A
o\

—-——— Valores de CursorTypeEnum —--——-
Const adOpenForwardOnly = 0

Const adOpenKeyset = 1

Const adOpenDynamic = 2

Const adOpenStatic = 3

—-——— Valores de LockTypeEnum ——-—-—
Const adLockReadOnly = 1
Const adLockPessimistic = 2

Const adLockOptimistic = 3
Const adLockBatchOptimistic = 4

Aqui empieza la captura del parametro enviado por el usuario el cual se guarda

temporalmente en la variable sql

sgl = Request("sqgl")

If sgl = "" Then
Response.Redirect ("autor.asp")
End If
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Esta es la invocacion a los objetos de ADODB y se abre la base de datos

conectada a ODBC

Set Conn = Server.CreateObject ("ADODB.Connection")
Set RS = Server.CreateObject ("ADODB.RecordSet")

Nombre de la conexion ODBC con la base de datos original
Conn.Open "biblioteca"

Conversién del parametro de busqueda Sustituye parametros de formulario en

la cadena de consulta.

La cadena SQL o cadena de consulta en la cual se insertara el parametro

introducido por usuario

fp_sQry="SELECT DISTINCT Titulo_ubicacion.Titulo,
Titulo_ubicacion.Dewey AS [Signatura Topografical,
Titulo_ubicacion.Materia, Titulo_ubicacion.Apellidol,
Titulo_ubicacion.Apellido2, Titulo_ubicacion.Nombrel,
Titulo_ubicacion.Nombre2, Titulo_ubicacion.Ubicacion,
Titulo_ubicacion.ISBN, notas.Nota FROM notas RIGHT JOIN
Titulo_ubicacion ON notas.Codigo = Titulo_ubicacion.Codigo
WHERE ((Titulo_ubicacion.Apellidol) LIKE '%%sgl%%') ORDER BY
Titulo_ubicacion.Apellidol;"

fp_sDefault = ""

fp_sNoRecords = "Ningun registro devuelto"

fp_iMaxRecords = 0

fp_iTimeout = 0

fp_iCurrent = 1

fp_fError = False

fp_bBlankField = False

If fp_iTimeout <> 0 Then Server.ScriptTimeout = fp_iTimeout

Do While (Not fp_fError) And (InStr (fp_iCurrent, fp_sQry, "%%")
<> 0)
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Encontré abrir comillas, busque las comillas de cierre

fp_iStart = InStr(fp_iCurrent, fp_sQry,
fpr_iEnd = InStr(fp_iStart + 2, fp_sQry,
If fp_iEnd = 0 Then
fp_fError = True
Response.Write "<B>Error de Regidén de base de datos:
delimitadores de pardmetros incorrectos</B>"

o\°
o\

o\°
o\°

Else
fp_sField = Mid(fp_sQry, fp_iStart + 2, fp_iEnd -
fp_iStart - 2)
If Mid(fp_sField,1,1) = "%" Then
fp_sWildcard = "&"

fp_sField = Mid(fp_sField, 2)
Else
fp_sWildCard = ""
End If
fp_sValue = Request.Form(fp_sField)
' anadir el comodin de busqueda exaustiva
fp_sValue = trim(fp_sValue) + "&"

Esto encuentra a continuacién el valor de campo de formulario nombrado y lo
sustituye comillas sencillas duplicadas para todas las comillas sencillas del valor
literal de forma que SQL no se confunda al ver comillas sencillas

desemparejadas.

If (Mid(fp_sQry, fp_iStart - 1, 1) = """") Then
fp_sValue = Replace(fp_sValue, """",6 mnnmnnmwm)
ElseIf (Mid(fp_sQry, fp_iStart - 1, 1) = "'") Then

fp_sValue = Replace(fp_sValue, "'", "''")
ElseIf Not IsNumeric(fp_sValue) Then

fp_svalue = ""
End If
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If (len(fp_sValue) = 0) Then fp_bBRlankField = True

fp_sQry = Left(fp_sQry, fp_iStart - 1) + fp_sWildCard
+ fp_sValue + Right (fp_sQry, Len(fp_sQry) - fp_iEnd - 1)

'Corrige la nueva posicidén actual para que sea después del
valor sustituido

fp_iCurrent = fp_iStart + Len (fp_sValue) +
Len (fp_sWildCard)
End If
Loop

Reasignar a SQL la cadena definitiva

sql = fp_sQry

Realizar la consulta solicitada

RS.Open sqgl, Conn, adOpenKeyset,adLockReadOnly

El nUmero de registros a mostrar sera de 5 registros para mayor comodidad del

usuario, para que no se fatigue al ver tantos al mismo tiempo

RS.PageSize = 5 ' Numero de filas por pagina
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Si el parametro Action el cual trae la direccién a la siguiente pagina es vacio y
el numero de registros consultados es mayor a 5 entonces se hace una nueva

consulta llamando a la siguiente pagina llamada Resp_gen1.asp

if Request ("Action") = "" Then
FormAction = "Resp_genl.asp"
else
Response.Redirect ("autor.asp?sqgl=" & Server.URLEncode(sql))
end if
ScrollAction = Request ("ScrollAction")
if ScrollAction <> "" Then

PageNo = mid(ScrollAction, 7)
if PageNo < 1 Then
PageNo =1
end if
else
PageNo = 1
end if
RS.AbsolutePage = PageNo
%>

La parte principal de la pagina Html nos muestra una imagen sencilla donde el

usuario observara su respuesta de la consulta pedida.

<html>

<head>

<title>Resultado de la consulta por autor</title>
<meta name="Microsoft Theme" content="nature 011">
<meta name="Microsoft Border" content="none">
</head>

<body>

<hl><small>Consulta Bibliografica Por Autor: </small></hl>
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<hl><small><small>Resultado de la Consulta</small></small></hl>
<hr align="center">
<h2><small>Pagina <%=PageNo%></small></h2>
<form METHOD="GET" ACTION="<%=FormAction%>">

<input type="hidden" name="sqgl" value="<%=sql%$>"><% Do while
not (RS is nothing) %>

<table BORDER="1">
<tr>

Aqui se construye la tabla donde se muestran los resultados solicitados, esta
tabla se genera automaticamente dependiendo de la cantidad de campos y

registros estipulados

<% For i = 0 to RS.Fields.Count - 1 %>

<td bgcolor="#800000"><font
color="#FFFFFF"><b><%=RS (1) .Name $%></b></font></td>
<% Next %>

</tr>
<%
RowCount = rs.PageSize
Do While Not RS.EOF and rowcount > 0
%>
<tr>
<% For i = 0 to RS.Fields.Count - 1 %>
<td><%
Response.Write RS (1)
%>
</td>
<% Next %>
</tr>
<%
RowCount = RowCount - 1
RS.MoveNext
Loop

o)
5>
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</table>
<p><%
set RS = RS.NextRecordSet
Loop

Terminada la tabla de datos y terminada la consulta se procede a cerrar la

conexién ODBC.

Conn.Close

set rs = nothing
set Conn = nothing
%> </p>

<p><% if PageNo > 1 Then %> <input TYPE="SUBMIT"
NAME="ScrollAction" VALUE="<%="Pagina " & PageNo-1%>"> <% end if

%> <% if RowCount = 0 Then %> <input
TYPE="SUBMIT" NAME="ScrollAction" VALUE="<%="P4agina " &

PageNo+1%>"> <% end if %> <input
TYPE="SUBMIT" NAME="Action" VALUE="Otra consulta"> </p>
</form>

<p>&nbsp; </p>

</body>
</html>

91



6.2.2.2 Analisis de la pagina Resp_Gen2.asp. Esta pagina omite el
procedimiento de insertar el parametro de busqueda dentro de la cadena sql, ya
que esta cadena viene configurada con la cadena a consultar, esta cadena

queda almacenada en el servidor hasta que culmine la consulta por completo.

Cada vez que la consulta tenga mas de 5 registros en una pagina esta se

llamara recursivamente.

El cuerpo de la pagina contiene la siguiente estructura logica:

- A
o\

—-——— Valores de CursorTypeEnum —--——-
Const adOpenForwardOnly = 0

Const adOpenKeyset = 1

Const adOpenDynamic = 2

Const adOpenStatic = 3

'-——— Valores de LockTypeEnum —--——-
Const adLockReadOnly = 1

Const adLockPessimistic = 2

Const adLockOptimistic = 3

Const adLockBatchOptimistic = 4

sgl = Request ("sqgl")

If sgl = "" Then
Response.Redirect ("autor.asp")
End If
Set Conn = Server.CreateObject ("ADODB.Connection")

Set RS = Server.CreateObject ("ADODB.RecordSet")
Conn.Open "biblioteca"
RS.Open sqgl, Conn, adOpenKeyset,adLockReadOnly

RS.PageSize = 5 ' Numero de filas por pagina
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if Request ("Action") = "" Then
FormAction = "Resp_genl.asp"
else
Response.Redirect ("autor.asp?sqgl=" & Server.URLEncode(sqgl))
end if
ScrollAction = Request ("ScrollAction")
if ScrollAction <> "" Then
PageNo = mid(ScrollAction, 7)
if PageNo < 1 Then
PageNo =1
end if
else
PageNo =1
end if
RS.AbsolutePage = PageNo
s>
<html>

<head>

<title>Respuesta general por Autor</title>

<meta name="Microsoft Theme" content="nature 011">
<meta name="Microsoft Border" content="none">
</head>

<body>
<hl><small>Resultado de la consulta</small></hl>
<hr align="center">
<h2><small>Pagina <%=PageNo%></small></h2>
<form METHOD="GET" ACTION="<%=FormAction%>">
<input type="hidden" name="sqgl" value="<%=sql%>"><% Do while

not (RS is nothing) %>
<table BORDER="1">

<tr>
<% For i = 0 to RS.Fields.Count - 1 %>
<td bgcolor="#800000"><font

color="#FFFFFF"><b><%=RS (1) .Name %></b></font></td>
<% Next %>

</tr>
<%
RowCount = rs.PageSize
Do While Not RS.EOF and rowcount > 0
s>
<tr>
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<% For i = 0 to RS.Fields.Count - 1 %>
<td><%

Response.Write RS (1)

o\

>

</td>

<% Next %>
</tr>

o\

<
RowCount = RowCount - 1
RS .MoveNext
Loop
s>
</table>
<p><%
set RS = RS.NextRecordSet
Loop

Conn.Close

set rs = nothing
set Conn = nothing
&> </p>

<p><% if PageNo > 1 Then 5> <input TYPE="submit"
NAME="ScrollAction" VALUE="<%="Pagina " & PageNo-1%>"> <% end if

%> <% if RowCount = 0 Then %> <input
TYPE="SUBMIT" NAME="ScrollAction" VALUE="<%="Pagina " &

PageNo+1%>"> <% end if %> <input

TYPE="SUBMIT" NAME="Action" VALUE="Otra consulta"> </p>
</form>
<p>&nbsp; </p>

</body>
</html>

Las demas paginas tienen la misma estructura salvo las paginas estaticas y las

dindmicas que piden el pardmetro de consulta.
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6.3 ESTRUCTURA FIiSICA DEL SITIO WEB DE LA BIBLIOTECA DE LA

C.U.T.B CABIBWEB

Todo sitio Web debe estar dentro de un servidor Web, el sitio Web de la

biblioteca se encuentra el directorio /Inetpub/WebRoot/Cabibweb (ver figura 29).

e (D)

Ha@ [E]

- 123 Archivos de programa
|:—'|{:| InetPub

E3 {;_] .ﬂ.SF"Samp

zcripts
ook

{__'1 _private
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|+. [

{23 cgi-bin
L2 images
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{23 Temp

ol Usuarnos
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F-wm [F:)

-4y Claz=ic30 [G:)

-~ =] Panel de control

----- [Z#] Impresoras
-85, Entorno de red
FPapelera de reciclaje

B2 Mi Maletin

Figura 29: Estructura sitio WEb

En el cual se encuentra la pagina de bienvenida default.htm.
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Las paginas estaticas se encuentran en el subdirectorio paginas estaticas (ver

figura 30).

E E zcritorio a | #] biblinteca_vitual PPAL
= B MiPC @] entrada
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-] beirtual
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{:I cgi-bin
- images

-] samples
{7 Temp

-kl usuarios

Figura 30: subdirectorio paginas estaticas
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Las paginas dindmicas se encuentran el subdirectorio virtual(ver figura 31).

| Todas las carpetas | Conterido de “virtual
E Escritorio (& | k) autar
H- 5 MiPC #] ayudita
B-&D Disco de 3% (&) ] c:;dE
Hag (L] =#] materia
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%'{j Archivos de programa ﬂ,- e
: el resp_gen
EI{:I InetFub 4R :
F- ASPSamp o el
] BDBibVI cf] Flesp_gen?
[ bibwir 58] resp_mat
I:I ftproot . resp_tit
EI:I scripts #] hitulo
Er_j ook
[ _private
- bevirtual
=] cabibweb
D _private
lj datos
] images
D padinas estaticas =
-] cai-bin
-] images
A samples
- Temp
[+l usuarios

Figura 31: subdirectorio paginas dinamicas

De esta forma queda plasmado y sustentado el sitio Web de la biblioteca de la
C.U.T.B CABIBWEB, implementado con la nueva tecnologia en materia de

Internet como son las paginas ASP.
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7. CONCLUSION

El proyecto CABIB, ha contribuido tanto con el area de investigacion que
involucra la tecnologia Internet como también con mejoras sustanciales al
actual sistema de consultas Bibliograficas de la Biblioteca de la Corporacion

Universitaria Tecnoldgica de Bolivar.

A continuacion describimos en forma mas detallada las conclusiones del

proyecto:

@« E| proyecto de CABIB, representa un modelo diferente de aplicacion para
gestionar bases de datos de la C.U.T.B a través del Web, gracias a la
investigacion que se hizo de las ASP, con lo cual se obtuvo una mejora
sustancial, en la medida en que el proceso de consulta bibliografica en la

C.U.T.B puede abarcar a un mayor nimero de usuarios.

@« Con la implementacion de la interfaz a través de la plataforma Windows NT

de las bases de datos en Informix, se pone de manifiesto una vez mas que

la red institucional de la C.U.T.B, es eminentemente escalable, ya que esta
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en capacidad de soportar sin ningun problema variadas plataformas de

sistemas operativos para gestionar tanto servicios Intranet e Internet.

CABIB ha logrado una gran mejora con relacion al servicio que se prestaba
anteriormente en la biblioteca de la C.U.T.B en materia de consultas
bibliograficas, gracias al ambiente grafico facil de manejar, como también el
hecho que estd implementado en lenguaje visual que es indudablemente
mucho mas agradable al usuario. También permite a los usuarios un
mecanismo rapido y flexible para la consulta de la informacién en la
biblioteca de la C.U.T.B, debido a que los cambios que se hicieron lograron
mejorar tanto la busqueda de la informacién como el tiempo de respuesta

de la misma.

Con CABIBWEB se logré implementar una aplicaciéon que le permite a la
C.U.T.B intercambiar y compartir recursos bibliograficos con otros sistemas
que lo requieran en la medida en que se hace a través de la gran red de
redes Internet y de una u otra forma ubica a la Corporacién Universitaria
Tecnoldgica de Bolivar a la altura de las grandes universidades del pais en

avances tecnolégicos relacionados al Internet.

Con este proyecto se investigaron todos los aspectos relacionados a las

aplicaciones de las paginas de servidor activas ASP, lo cual es un campo
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nuevo y de mucha cobertura, flexibilidad, seguridad, y buenos tiempos de
respuesta a la hora de gestionar bases de datos; para extraer informacion
bibliografica contenida en las bases de datos y publicarla a través del Web,
por lo que podemos afirmar que estamos aportando un buen material a la
biblioteca de la C.U.T.B, que sirva para investigaciones futuras e

implementaciones nuevas y mejores para proyectos futuros.

Las ASP son una de las mejores herramientas de desarrollo de
aplicaciones, manteniendo sus conocimientos actuales, sus fuentes de
datos, sus componentes y sus aplicaciones puede llevarlas de forma rapida

ala Web.
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8. RECOMENDACIONES

Después de haber realizado una investigacion detallado con respecto al sistema
de informacién bibliografica para consulta integracion en el Web, asi como
también el desarrollo de una interfaz para la conversion de los archivos planos a

una base de datos Access, se llega a las siguientes recomendaciones:

< EIl software de conversién debe ser administrado por una persona no tan
experta en el sistema, debido a la gran flexibilidad con que cuenta el

software.

< EI software CABIB es una aplicacion que debe seguir siendo explotado e
investigado para que pueda realizar préstamos y estadisticos a nivel de

Web, y cualquier otro cambio que sea requerido.

< Realizar mantenimiento a la base de datos que arroja la interface.

< Los nombres de los archivos planos tienen que ser iguales a los expuestos
en el esquema del proyecto; es decir, el archivo plano que contiene la
informacién de la tabla Maestro en Informix debe ser bibctb01 y asi con los

demas archivos planos.
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MANUAL DEL USUARIO

INTERFAZ INFORMIX - NT

INSTALACION Y CONFIGURACION DEL SOFTWARE:

Para instalar el software de conversion de una base datos Informix a una base

de datos Access en su equipo de tener en cuenta los siguientes requisitos:

< Sistema operativo Windows 95, 98 o NT version 4.0 o superior.
< Un equipo con las siguientes caracteristicas:

< Computadora Pentium con 166 MHZ o superior.

<~ Un minimo de 16 Megabytes de RAM.

< Disco duro con 2.1 Gigabytes minimo.

Una vez constatado cada uno de estos requisitos se procede a insertar los

disquetes en la unidad respectiva.

Nota: Este software debe ser instalado en el servidor de Windows NT en un
directorio que tenga permiso total al administrador y permiso de ejecucién a los

usuario del dominio.



Luego siga los siguientes indicaciones:

1. CONFIGURACION DE LOS CONTROLADORES ODBC PARA EL SITIO

WEB

v" Inserte el disco Base de Datos de CABIB en la unidad respectiva.

v Crear el directorio BDBibVir en la particion C:\ del disco duro del servidor de
Windows NT con permiso de solo lectura para usuarios del dominio y control
total para el administrador.

v' Copiar la base de datos del disco a la carpeta BDBibVir.

v Abrir el panel de control de Windows NT y haga doble-click en el icono
ODBC de 32 bits. Cuando se abre el administrador ODBC, se ve la pantalla
Origenes de datos, en la cual estan todas las fuentes de datos ODBC
disponibles.

v" Hacer click en la pestafia DSN de sistema y pulse el botén agregar, luego
escoger de la lista el controlador Microsoft Access Driver (*.MDB) y oprimir
finalizar, aparecera la pantalla Instalacién de ODBC para Microsoft Access.

v" En el cuadro Nombre del origen de datos escriba biblioteca y luego pulse
el boton Seleccionar para escoger la base de datos a manipular; que en
nuestro caso es C:\BDBibVir\Biblivirtual.mdb.

v Hacer click en aceptar y estara creada la fuente de datos remota.
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N

. INSTALACION DE LA INTERFAZ INFORMIX - NT

Inserte el disco nUmero 1 en la unidad A:

Desde el menu inicio de Windows, escoja el comando Ejecutar.

Digite en la linea de comando la siguiente ruta: A:\setup.exe y pulse la

tecla enter.

Por ultimo siga los pasos que el programa de instalacién le indica durante el

proceso.

Recomendaciones que deben tenerse en cuenta:

1.

Se debe crear un directorio llamado BDBibVir el cual contendréa siempre los
archivos planos(En ASCII), que vendran de la base de datos Informix, la cual
es matriz de esta informacion (este directorio es usado para almacenar los
archivos planos generados por informix y se debe crear en el disco C).
NOTA: Si usted desea cambiar el nombre al directorio o los archivos alli
implicados debera maniobrar en el programa fuente el cual yo ya le hecho
entrega.

La base de datos nominada BibliVirtual.mdb cuya estructura fue disefiada y

creada en ACCESS segun argumentos prestablecidos en estructura anexa
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entregada con la copia de prueba de archivos en disquete, podra tambien

cambiarse de nombre segun criterios suyos.

El procedimiento en cuestion s6lo necesita de estar en tiempo de ejecucion

y presionar el boton que alli se muestra para que el en forma automatica

ejecute en BATCH (EIl botén se encuentra en la barra de menu de inicio de

Windows NT), la conversion mencionada, la cual hara lo siguiente:

I. Tomara cada una de las tablas(Recordset) de la base de datos y le
borrara sus registros.

i. Luego le adicionara cada uno de los archivos ASCII previamente
actualizados.

ii. Le mostrara en el proceso de actualizacion el numero de registros

qgue actualmente se habra actualizado.
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3. PANTALLA DE LA INTEFACE

A continuacion se mostrara la pantalla de la interface cuando esta procesando

los datos:
ﬂr Converzion Biblioteca Yirtual I
~Registros Convertidos — 7
: 7 Tecnologica de Bolwar
[Notas Registro # [E Institucion Universitaria
S
[Materia Registro #  [129 e %

[Titulo Registro # |58

|Au’mres Registro # |66

[Inventario Registro # |45
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MANUAL DEL USUARIO

CABIB

INSTALACION Y CONFIGURACION DEL SOFTWARE:

Para instalar el software de consulta bibliografica CABIB en su equipo de tener

en cuenta los siguientes requisitos:

< Sistema operativo Windows 95, 98 o NT version 4.0 o superior.
< Un equipo con las siguientes caracteristicas:

< Computadora Pentium con 166 MHZ o superior.

<~ Un minimo de 16 Megabytes de RAM.

< Disco duro con 2.1 Gigabytes minimo.

Una vez constatado cada uno de estos requisitos se procede a insertar los

disquetes en la unidad respectiva.

Nota: Este software debe ser instalado en el servidor de Windows NT en un
directorio que tenga permiso total al administrador y permiso de ejecucién a los

usuario del dominio.



Luego siga los siguientes pasos:

Inserte el disquete numero 1 en la unidad A:

» Desde el menu inicio de Windows, escoja el comando Ejecutar.

» Digite en la linea de comando la siguiente ruta: A:\setup.exe y pulse la

tecla Enter.

= Por ultimo siga los pasos que el programa de instalacién le indica durante el

proceso.

PROGRAMA EN EJECUCION

Una vez instalado el software haga doble click en el icono CABIB y saldra la

siguiente pantalla:

Avtorizado a CORPORACION UMNMERSITARLA TECHOLOGICA DE BOLPMN AR

Centro de Atencidon Bibliografica para consulta

2¢d CABIB




En la cual hay que hacer un click en el interior de la pantalla para pasar a la
siguiente pantalla.

Esta pantalla esboza los principales aspectos del software como son el nombre
de la universidad, el nombre del software, la version y una advertencia para

evitar la copia del programa por parte de personas mal intencionadas.
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i caBiB [Centro de Atencidn Bibliografica para Conzultas )

&) TecnolGgica de Bolivar
| E5 institucion Universitaria

Este es la pantalla principal, en la cual se encuentra el menu principal y el

cuerpo donde aparecera las ventanas y objetos a utilizar durante la consulta.

El mend principal se compone de cuatro elementos mostrados en forma
heuristica en el cual los usuarios a través de su percepcion sabran escoger la

clase de consulta que desean realizar
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Estos botones de izquierda responden a los nombres de Titulo, Materia o0 Tema,

Autor y Salida.

Al oprimir el botdn Titulo mostrara la pantalla siguiente:

CABIB [Centro de Atencion Bibliogrfica para Consultas ]

b Tecnologica de Bolivar % | @

Institucion Universitaria 7
INFORMACION GENERAL
-Parametro de Bisqueda
Titulo:
IEHEI]NI]MIA APLICADA
Autor{es):
f/iRR PETER =~
Titulo Buscado &
Titulo B
EL FEGIONALISMO ABIERTO EN AMERICE LATIN ¥ EL CARIBE. LA INTE GRACION ECONDMICS AL SERVICID DE LA TRANSFORMACID
ELECTROMNICA INDUSTRIAL TECNICAS DE POTENCIA e
ERGONDMIA APLICADA
ESTRUCTURS DE DATOS ¥ DISEND DE PROGRAMAS
FM AND REFEATERS
FO<PRO. RELATIONAL DATABASE MANAGEMENT SYSTEM FOR WINDOWS
FUNDAMENTIOS DE ENTREVISTAS CONDUCTUAL REVISION TEQRICA =

Esta pantalla estd compuesta por un campo donde el usuario deposita o digita
el nombre del titulo del libro a consultar, y a medida que el usuario va
escribiendo en el cuadro de abajo se van listando todos los titulos relacionados
con el buscado y el usuario tiene la libertad de escoger el libro buscado en un

tiempo corto.
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El usuario también tiene la posibilidad de escoger el libro buscado
desplazandose con las flechas ubicadas en la parte superior derecha de la caja

de titulos la cual tiene la siguiente apariencia:

g e )

Con ellas el usuario puede ubicarse al principio del archivo, al final, en el libro

anterior o en el libro posterior.

A medida que el usuario se desplaza por los libros puede ir observando el
nombre de los autores en el campo inmediatamente posterior al campo del
titulo, conformado por una caja multiple donde se ilustran todos los autores y co

autores esta pantalla es la siguiente:
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CABIB [Centro de Atencion Bibliografica para Consultas )

INFORMACION GENERAL

Y Tecnologica de Bolivar @ | Q

Institucion Universitaria

-Parametro de Bisqueda

Titulo:
INEUREIPSI[:EILEIEIA CLINICA

Autorles):

ALFREDO
ROSSELLI MOMICA,

MATEMATICAS PARA CIEMCIA SOCIALES
MATEMATICAS PARA CIEMCIA SOCIALES
MODERMN OPERATING SvSTEMS

MOTIYACION ¥ EMOCION =
NEUROPSICOLOGS CLINICA
ORGANIZACIONES: ESTRUCTURA Y PROCESOS
| ORGANIZATION PSYCHOLOGY -

Una vez encontrado el titulo buscado, se hace un doble-click sobre el en la lista
de titulos y esta enviara al usuario al otra pantalla donde encontrarad una

informaciéon mucho mas rica con respecto a ese libro.

Titulo =l
(9 MATEMATICAS PARA CIENCIA SOCIALES

MATEMATICAS PARA CIENCIA SOCIALES

MODERN OPERATING SYSTEMS N

MOTIVACION v EMOCION N L=
WEUROPSICOLOGES CLINICA N

DRGAMIZACIONES: ESTRUCTURS v PROCESDS N

DRGAMIZATION PSYCHOLOGY \ -

La pantalla de informacién especifica tiene la siguiente apariencia:
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Conszulta General por Titulo

Signatura Topografica Ubicacion Nimero de Ejemplares ISBN
| 616.80475//A676 I Biblioteca 1 I 1 968-9263-17-8
Titulo

|NEUHI]PSI[ZI]LI]GIA CLINICA

Nombre del Autor{es)

|ARDILA ALFREDD =
Materia

|NEURDPSICOLOGIA =
MNotas

! [

CENTRO DE ATENCION BIBLIOGRAFICA
PARA CONSULT AS

Esta pantalla contiene informacion de la signatura topogréfica del libro, la
ubicacién del libro, cuantos ejemplares hay en inventario, el numero ISBN, la
materia (s) a la que pertenece y una notas importantes acerca de ese libro,

como también informacién de los autores.

Para regresarse al menu principal solo hay que pulsar el botén negro ubicado

en la parte inferior derecha de esta pantalla.

Luego de estar de vuelta en el menu principal, si el usuario quiere consultar ya

sea por tema o por autor debe realizar los mismos pasos se dieron con el titulo.
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La opcién de salir esta disponible solo para el administrador del sistema que

conocera una combinacion de teclas especiales para salir del programa.

Estos son ejemplos de consultas por autor y materia:

Conszulta General por Temas

Signatura Topogréafica Ubicacian Nimero de Ejemplares ISBN
1358.1511.”:!523 I Biblioteca 3 ! 1 ! 958-601-397-9
Temas

!ADMINISTHAEIDN FINANCIERA

Titulo
!EESTII]N FIHAMCIERA BAJO INFLACION: INCLUYE LOS DECRETO052911 ¥ 2912 DE 1991 _'_i
Materia

ADMIMISTRBACION FINAMCIERA _'_i

ADMINISTRACION FINANCIERA
INFLACION ¥ CONTABILIDAD

= —

CENTRODE ATENCION BIBLIOGRAFICA
PARA CONSULT AS

Esta pantalla ilustra una consulta especifica por tema mostrando el titulo del
libro, si ese tema tiene varios libros el usuario puede seleccionar uno de ellos si

le interesa y obtener los datos de ese libro solo pulsando enter.
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Ventajas de CABIB

Entorno grafico agradable al usuario.

Facil de manejar.

Féacil de entender.

Es totalmente heuristico.

Ofrece mayor rapidez en la busqueda de un libro especifico.
Es mucho mas flexible.

Expresa informacion que realmente le interesa al usuario.
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