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GLOSARIO

SIGESPRO: sistema de gestién de Proyectos Basado en la metodologia PMI.

PMI: Project Management Institute organizacién internacional sin dnimo de lucro que
asocia a profesionales relacionados con la gestién de proyectos y tiene como principales
objetivos, los siguientes:
v Formular estandares profesionales en Gestion de Proyectos.
v Generar conocimiento a través de la investigacion.
v' Promover la Gestidon de Proyectos como profesién a través de sus programas de
certificacién (CAPM), (PMP), (PgMP), (PMI-SP),(PMI-RMP)

PMBOK: Project Management Body of Knowledge guia desarrollada por el Project
Management Institute, contiene una descripcion general de los fundamentos de la
Gestion de Proyectos reconocidos como buenas practicas. Actualmente en su cuarta
edicion, es el Unico estandar ANSI para la gestién de proyectos.

ANSI: American National Standards Institute el Instituto Nacional Estadounidense de
Estandares ANSI, es una organizacién sin animo de lucro que supervisa el desarrollo de
estandares para productos, servicios, procesos y sistemas en los Estados Unidos.

RESPONSABLE: persona que responde ante un gerente de proyecto sobre la ejecucion de
actividades en uno o mas proyectos.

NOTA: dentro de la documentacion existen apartes llamados Nota en donde se relacionan
especificaciones o aclaraciones del tema tratado.

Diagrama de Gantt: representa las actividades pendientes por realizar por proyecto,
indicando fecha de inicio y fin por cada actividad.
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INTRODUCCION

Los proyectos son sin duda uno de los ejes mas importantes dentro de toda compaiiia, el
éxito de estos, determina en gran medida la continuidad de las empresas, su
fortalecimiento, sostenibilidad y capacidad de respuesta frente a las circunstancias
variables del mercado y el entorno. Sin embargo la sola ejecucion de proyectos no
garantiza la obtencidn de tales beneficios para una compaiiia, es necesario que detrds de
esta ejecucion exista un sistema de gestién que garantice que cada uno de los procesos
involucrados se maneje en forma correcta y de acuerdo a lo estipulado plan de trabajo.
SIGESPRO, es un sistema de gestidén de proyectos basado en la metodologia pmIt y tiene
como intencién brindar todo el apoyo necesario a las organizaciones en la administracion
de sus proyectos, dandoles la facilidad de integrar toda la informacién relacionada con
ellos en un solo lugar y poniendo a su disposicion las herramientas necesarias para las
actividades de supervisidn y control.

La implementacion de SIGESPRO en las organizaciones traerd beneficios en diversos
ambitos, a continuacidn se relaciona el ambito con la descripcidn del beneficio:

Econdmica:

= Al poder realizar la programacion de las actividades de los proyectos y sus
respectivos responsables, estamos brindando una herramienta que les permitira a
las organizaciones ser mas precisos y evitar tiempos ociosos, esto a través del uso
de herramientas como el diagrama de Gantt y las actividades de supervision, que
permiten tener una visién completa del manejo de recursos, esto se ve finalmente
representado en un ahorro significativo para las compaifiias.

=  SIGESPRO es un software libre, por tanto las organizaciones interesadas tendran
una herramienta certificada de gestién de proyectos y no tendran que pagar
licencias de mantenimiento u operacion.

' PMI Project Management Institute es una de las mayores asociaciones de miembros profesionales del mundo, con medio

millon de miembros y personas certificadas en mas de 185 paises.
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Organizacional:

Centralizacién y acceso oportuno a la informacion relacionada con los proyectos
sus actividades y gestores.

SIGESPRO, al estar basado en un estdndar de gestion de proyectos, le garantiza a
las organizaciones que sus procesos se estan llevando con los mas altos patrones
de calidad, lo cual los posiciona muy bien en el mercado. (Nota: Cabe anotar que
la Guia PMBOK? desarrollada por el PMI y en la que nos estamos basando es el
Unico estandar ANSI para la gestion de proyectos).

Técnico:

Acceso a la informacién desde cualquier equipo de cémputo en el mundo que
cuente con una conexidn a internet.

SIGESPRO es un sistema Web y estd desarrollado con tecnologia .NET que permite
crear una interfaz con controles amigables e intuitivos que permiten que la
interaccion de los usuarios con el sistema sea muy amena.

El sistema SIGESPRO cuenta con un grupo de desarrollo integrado por las siguientes

personas:

Tabla 1. Responsables por fases de desarrollo

Nombre Completo

Roles

Victor Hugo Cortes Posada

Implementacion/Pruebas.

Jose Luis Villeros Foliaco

Andlisis/Disefio.

Nota:

Es importante destacar que dado que el grupo de desarrollo esta integrado por solo dos
personas, la distribucion de las actividades del proceso de desarrollo se realizaron de
forma que los dos integrantes participamos en todas las fases, sin embargo se establecid
quien era responsable por cada fase segun se especifica en la tabla anterior.

> PMBOK: Guia de los fundamentos para la direccion de proyectos, es el estandar por excelencia global para la gestion de

proyectos .

17



1. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

La ejecucion de proyectos es uno de los procesos mds importantes, pero también mas
delicados dentro de las organizaciones, pues si el proceso es bien llevado realiza aportes
que permiten garantizar su continuidad, fortalecimiento, sostenibilidad y capacidad de
respuesta frente a las circunstancias variables del mercado y el entorno, pero si existen
falencias en el proceso pueden llevar a las entidades a enfrentarse a resultados no
esperados, pérdidas irreparables e incluso en algunos casos su cierre definitivo, por ello es
importante llevar seguimiento y control sobre la gestion de proyectos en las empresas, la
forma recomendable de hacerlo es acoger un sistema de gestidén de proyectos basado en
un estandar reconocido que proporcione las pautas especificas para el tratamiento de los
procesos en las distintas fases de los proyectos y de esta manera no caer en los errores
gue generalmente originan fracaso en los proyectos, a continuacidn se citan algunos de
estos errores:

Relacionados con los procesos:

= Planificacidn excesivamente optimista.

= Gestion de riesgos insuficiente.

= Planificacidn insuficiente.

= Abandono de la planificacion bajo presion.
= Escatimar en las actividades iniciales.

= Disefio inadecuado.

= Escatimar en el control de calidad.

= Control insuficiente de la direccién

Relacionados con las personas:

= Escasa motivacion.

= Personal mediocre.

= Empleados problematicos descontrolados.

= Oficinas repletas y ruidosas.

= Sindrome del “only you”.

= Fricciones entre los clientes y la parte técnica.

18



2. OBJETIVOS

2.1 OBIJETIVO GENERAL

Suministrar una herramienta de gestién de proyectos basada en un estandar certificado
que le permita a los directivos y gestores de proyectos de las organizaciones: Documentar,
supervisar y controlar el estado/avance de sus proyectos en forma facil y eficiente.

2.2 OBIJETIVOS ESPECIFICOS

= Desarrollar un sistema que permita registrar de manera facil y radpida la informacién
relacionada con proyectos, responsables, actividades y usuarios del sistema.

= Proveer un mecanismo para que los gestores de proyecto puedan visualizar la lista de
actividades a desarrollar y la programacion que estas tienen, en este caso se utilizara
un diagrama de Gantt.

= Generar informes que permitan visualizar la informacidn relacionada con:

v' Proyectos: consultar informacion de  proyectos, agrupandolos por los
siguientes criterios:
= Categoria.
= Estado.
= Prioridad.
De igual forma se podra generar listado de proyectos agrupados por gestor.

v Actividades: consultar actividades asociadas a proyectos y agruparlas por los
siguientes criterios:
= Nombre de Proyecto.
= Estado.
* Prioridad.
= Nombre de Responsables.

v' Responsables: consultar informacién sobre los responsables de las actividades,
la informacidn resultante estara a grupada por nombres de proyectos.
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3. MARCO TEORICO

Los Proyectos.

Los proyectos tienen sus origenes en la segunda guerra mundial, durante esta época eran
reconocidos como una herramienta necesaria para la realizacion de actividades
tecnoldgicas complejas, relacionadas con aspectos militares y comerciales, dentro de estas
actividades podemos destacar: adquisicion de armamento y desarrollo de planes para la
consecucion de recursos. La ejecucion de estas actividades contribuyé a que se
desarrollaran herramientas para la gestion de proyectos tales como: Diagrama de Gantt?
CPM y PERT*, los cuales siguen vigentes y son muy utilizados.

Actualmente los proyectos son mecanismos que se utilizan en las compafias para
organizar sus recursos en forma eficiente y encaminarlos hacia un objetico comun, de
igual forma se definen como actividades enfocadas hacia el logro de un objetivo especifico
Unico, de caracter temporal y con una fecha de inicio y conclusion definidas.

Las técnicas y herramientas utilizadas por los proyectos no son suficientes para llevar a
cabo con éxito una actividad, se requiere de la Gestidn de Proyectos que regule la
administracion del mismo, desde su iniciacion, planificacidén, ejecucién, control hasta su
cierre. Es aqui donde entra en juego la Gestion de Proyectos, entendida como la
administracion de recursos para asegurar la consecucion de resultados éptimos.

PMI

Dada la importancia y la responsabilidad que recae sobre la ejecucion de proyectos, es
necesario que esta se encuentre fundamentada en un sistema de gestidon que garantice
que el desarrollo de las actividades y los procesos involucrados se den de acuerdo a los
estdndares establecidos. La guia PMBOK desarrollada por PMI contiene una descripcién
general de los fundamentos de la Gestién de Proyectos reconocidos como buenas
practicas y es el Unico estandar ANSI para tal fin.

’ Diagrama de Gantt consiste en una representacion grafica sobre dos ejes; en el vertical se disponen las tareas del proyecto
y en el horizontal se representa el tiempo.

* PERT conjunto de modelos abstractos para la programacion y anlisis de proyectos de ingenierfa. Estas técnicas nos
ayudan a programar un proyecto con el coste minimo y la duracion mas adecuada. Estan especialmente difundidas el PERT

y el CPM.
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PMI (Project management Institude) fue fundado en 1969 por cinco voluntarios y hoy en
dia tiene mdas de 260.000 miembros, su oficina principal se encuentra en Pennsylvania
estados unidos.

PMI ha estado comprometido siempre con la creacidon de estandares en el area de la
Gestion de Proyectos, esta politica ha conllevado a la creacién de dos estandares
aceptados en este medio a nivel mundial: Una Guia a los Fundamentos de la Direccién de
proyectos (PMBOK) y Manuales del Cuerpo de Conocimientos de la Direccion de
Proyectos.

PMBOK:

Contiene practicas que han sido compiladas y mejoradas durante los ultimos veinte afios
gracias al esfuerzo y aportes de profesionales y académicos de diversos ambitos de
ingenieria, a continuacién fundamentos o bases de importante guia:

v’ Estructura de componentes
=  Grupo de procesos.
=  Procesos de gestion.
» Area de conocimiento.

v/ Etapas proceso de gestion (Cada una de estas etapas posee un conjunto de
procesos, en total son 44).
= |nicio.
= Planificacion.
= Ejecucidn.
= Supervisién.
= (Cierre.

v" Areas de Conocimiento
= Gestion de la Integracidn.
= Gestion del Alcance.
= Gestion del Tiempo.
=  Gestion de Costos.
= Gestion de la Calidad.
=  Gestion de los Recursos Humanos.
= Gestion de las Comunicaciones.
=  Gestion de los Riesgos.
= Gestion de las Adquisiciones.
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4. ALCANCE

SIGESPRO es un sistema basado en la metodologia PMI y como tal contempla dentro su
concepcion el ciclo de vida de los proyectos basado en este estandar (Inicio, planificacion,
Ejecucidon, Supervision y Cierre) y las dreas de conocimiento establecidas en el PMBOK
para la gestidon de proyectos (Gestion de: Integracion, Alcance, Tiempo, Costos, Calidad,
Recurso Humano, Comunicaciones, Riesgos, Adquisiciones), sin embargo en esta primera
version, SIGESPRO implementara solo algunas de estas funcionalidades basicas del ciclo
de vida y algunas areas del conocimiento, a continuacion se describen con detalle cuales
son y bajo qué criterio fueron seleccionadas:

= Ciclo de vida:

1. Inicio:
- Gestion de Proyectos.

2. Planificacion:

- Gestion de Actividades.
- Gestion de Responsables.

3. Ejecucion:

- Gestion de Actividades.
- Gestion de responsables.

4. Supervision:
- Consultar Proyectos.
- Consultar Actividades.
- Generar diagrama de Gantt.

5. Cierre:

- Cierre del Proyecto.
- Ver Proyectos Concluidos.
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» Areas del conocimiento:
1. Gestion del tiempo.
2. Gestién del recurso humano.
En esta primera version de SIGESPRO se involucraron los procesos que permiten el
manejo de proyectos, actividades, usuarios del sistema, asignacion de actividades y
control del tiempo, ya que estos en conjunto proporcionan una versién funcional

del sistema y deja la base sentada para continuar el proceso de vinculacion del
resto de procesos
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5. ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTOS

5.1 USUARIOS DEL SISTEMA.

v Administrador: Persona encargada de la administracién del sistema en términos de la
gestion de proyecto y los gestores asociados.

* Funcionalidades:

Los administradores pueden ejecutar las siguientes funcionalidades del

sistema:

= Gestionar Usuarios: Crear, Actualizar y Eliminar usuarios del sistema
(Administradores, Gestores de Proyecto.)

= Gestionar Proyectos: Crear, actualizar y asignar gestor de proyecto.

= Consultar Proyectos y Actividades: Consultar el estado y avance de los
proyectos y sus respectivas actividades.

= Consultar Gestores de Proyecto: Consultar los gestores de proyectos en
términos de los proyectos que tienen a su cargo.

v' Gestor de Proyecto: Persona que responde ante la compafiia por la gestion de uno o
mas proyectos, también es quien programa, supervisa y controla la ejecucién de las
actividades de los proyectos a su cargo.

* Funcionalidades:
Un gestor de proyectos puede ejecutar las siguientes funcionalidades del
sistema:
= Gestionar Actividades:
Crear , Actualizary Eliminar actividades de un proyecto.
= Gestionar Responsables:
Crear, actualizar y eliminar usuarios asignar gestor de proyecto.
Consultar Responsables
Consultar sobre los responsables y sus tareas asignadas.
Consultar Proyectos y Actividades:
Consultar el estado y avance de los proyectos y sus respectivas
actividades.
= Generar Diagrama de Gantt:
Generar diagrama de Gantt que permita visualizar a nivel global las
actividades de un proyecto y el tiempo de duracién asociado.
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5.2

REQUERIMIENTOS FUNCIONALES.

5.2.1 Requerimientos del Cliente.

Tabla 2. Lista de requerimientos de usuario

ID DESCRIPCION

RQO01 El sistema debe permitir que los usuarios inicien sesion.

RQO002 El sistema debe permitir que los usuarios realicen cambios de su contrasena.

RQO03 El sistema debe permitir el registro de nuevos proyectos.

RQO04 El sistema debe permitir la actualizacién o modificacién de los proyectos.

RQOO5 El sistema debe permitir la creacién de los responsables o ejecutores de las
actividades de los proyectos.

RQO06 El sistema debe permitir la actualizacion o modificacién de los responsables o
ejecutores de las actividades de los proyectos.

RQO07 El sistema debe permitir la eliminacién de los responsables o ejecutores de las
actividades de los proyectos.

RQO08 El sistema debe permitir la creacién de las diferentes actividades que
pertenecen a los proyectos.

RQO09 El sistema debe permitir la actualizacién o modificacién de las actividades que
pertenecen a los proyectos.

RQO10 El sistema debe permitir la eliminacién de las actividades que pertenecen a los
proyectos.

RQO11 El sistema debe permitir registrar los tiempos destinados para la ejecucién de
cada actividad y cada proyecto.

RQO12 El sistema debe permitir registrar el costo total y el presupuesto de cada
proyecto.

RQO13 El sist(.ema. ,debe permitir generar un diagrama de Gantt por cada proyecto de la
organizacion.
El sistema debe permitir realizar consultas sobre los proyectos, de manera que
al seleccionar uno de ellos se pueda ver su informacién basica y detallada,

RQO14 , . . . .
ademads de sus actividades y consultar el diagrama de Gantt si se considera
necesario.
El sistema debe permitir cerrar un proyecto una vez se hayan completado

RQO15 ..
todas sus actividades.

RQO16 El sistema debe permitir enviar una notificacion al correo electrénico del
gestor, indicando que se le ha asignado un proyecto.
El sistema debe permitir la creacidn y asignacion de tipo de usuario por parte

RQO17 .
del administrador.

RQO18 El sistema debe permitir la actualizacion o modificacion de los usuarios por

parte del administrador.
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El sistema debe permitir la eliminacion de los usuarios por parte del

RQO19 administrador.

RQO20 El sistema debe permitir generar informes sobre en forma de tablas que
muestren informacion sobre los proyectos, responsables y actividades.
El sistema debe permitir visualizar estadisticas sobre los proyectos,

RQO021 responsables y actividades, a fin de informar a los gestores cémo va la
administracion de sus proyectos.

RQ022 El sistema debe permitir registrar el progreso que tiene las actividades de un
proyecto.

RQO23 El sistema debe permitir realizar la asignacién de un gestor de proyecto por
cada proyecto.

RQ024 El sistema debe permitir realizar la asignacién un responsable por cada

actividad.

5.2.2 Requerimientos del sistema.

La descripcidon de los requerimientos del sistema se realizard tomando como base los
casos de uso, dicha descripcién estard contenida en los numerales: 2.2.2.1, 2.2.2.2. y
2.2.2.3 correspondientes a: diagrama de casos de uso, listado de casos de uso y detalles
de caso de uso respectivamente, ademas de esto se emplearan diagramas de actividad
para mostrar el flujo de eventos de cada caso de uso.
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5.2.2.1 Diagrama de Casos de Uso.

Figura 1. Diagrama de Caso de uso.

SIGESPRO

Crear Actividad

Editar Actividad

Eliminar Actividad

Cerrar Proyecto

Generar Informes

Ver Estadisticas

Editar Proyecto

Iniciar Sesi6n

i Validar Usuario i

Gestor de Proyecto

Administrador

Cambiar Contrasena

Consultar Proyecto
<extend:>

Crear Responsable
Crear Usuario
Consultar Actividades
Editar Responsable

Editar Usuario

Eliminar Responsable

Eliminar Usuario

Enviar Notificacién Generar Diagrama Gantt
E-mail

Crear Proyecto S,
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5.2.2.2

Lista de casos de Uso.

Tabla 3. Lista de los casos de uso del sistema

ID Nombre Satisface Requerimiento
ucoo1 Iniciar Sesidn RQO01

ucoo02 Cambiar Contrasefia RQO002

ucoo3 Crear Proyecto RQO03

ucoo4 Editar Proyecto RQ004, RQ011, RQO12
UC005 Crear Usuario RQO017

UCcoo06 Editar Usuario RQO18

ucoo7 Eliminar Usuario RQO19

ucoos Crear Actividad RQO008, RQ011, RQ024
uUCo009 Editar Actividad RQO009, RQ022

uco10 Eliminar Actividad RQO10

uco11 Crear Responsable RQO05

uco12 Editar Responsable RQO06

uco13 Eliminar Responsable RQO07

ucoi4 Generar Diagrama de Gantt RQO13

ucCo15 Consultar Proyecto RQO14

uco1e6 Consultar Actividades RQO14

uco17 Cerrar Proyecto RQO15

UCco18 Enviar Notificacion E-mail RQO16

Uco19 Generar Informes RQO020

UCo020 Ver Estadisticas RQO021
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5.2.2.3 Detalles de caso de Uso.

Tabla 4. Iniciar sesion

ID: UCOO01.

Nombre: Iniciar sesion.

Prioridad: Alta.

Satisface Requerimientos: RQ001

Descripcidon: Se permite a los usuarios del sistema iniciar sesién para acceder a los
distintos servicios.

Actor Principal:
= Gestor de Proyecto.
= Administrador.

Actor Secundario:

Precondiciones:
= Elservidor estd disponible.
= El usuario debe haber iniciado el sistema.
= Laconexion con la Base de Datos esta activa.
= El usuario cuenta con las credenciales para el inicio de sesion.

Post Condicion: El usuario Inicia sesidn en el sistema.

Objetos Frontera:
=  Master Page.
=  Popup Login

Objetos Entidad:
= Users

Objetos Control:
= Verificar datos de sesion.
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Flujo de Eventos:

Figura 2. Iniciar sesién

Sistema

Usuario

s

CSolicita datos de inicio de sesion

N/

]

(Muest'a mensaje de error

nf. invalida] ‘

Captura los datos

,{Ingresa los datos de inicio de Sesién

)

{ L

Verifica los datos

[Inf. valida]

( Sesion Iniciada )
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Tabla 5. Cambiar contrasefia

ID: UCO02.

Nombre: Cambiar contrasefa.

Prioridad: Media.

Satisface Requerimientos: RQ002

Descripcidn: Se permite a los usuarios cambiar la contrasefia asociada a su cuenta de
usuario.

Actor Principal:
= Gestor de Proyecto.
= Administrador.

Actor Secundario:

Precondiciones:
= Elservidor estd disponible.
= Elusuario debe haber iniciado el sistema.
= Laconexion con la Base de Datos esta activa.
= El usuario debe haber iniciado sesion
= El usuario ha ingresado a la opcidon cambiar contrasefia en el nombre de usuario

Post Condicion: El usuario cambia la contrasefia de su cuenta de usuario.

Objetos Frontera:
= |nterface Master Page.

Objetos Entidad:
= Users

Objetos Control:
= Validar Credenciales
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Flujo de Eventos:

Figura 3. Cambiar Contrasefia

Sistema

Usuario

L

( Solidta datos contrasena F
e S

Captura los datos

ﬂ( Ingresa los datos de contrasefia )

Verifica los datos

. [Inf. invalidal{” Muestra mensaje de error)

[Inf. valida]

(Muestra mensaje satisfacdén)
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Tabla 6. Crear proyecto

ID: UCOO03.

Nombre: Crear Proyecto.

Prioridad: Alta.

Satisface Requerimientos: RQ003, RQ023

Descripcion: Se Permite al administrador del sistema crear proyectos y asignarles su
respectivo Gestor.

Actor Principal:
=  Administrador.

Actor Secundario:
= Gestor de Proyecto.

Precondiciones:
= Elservidor este disponible.
= Elusuario debe haber iniciado el sistema.
= Laconexién con la base de datos esta activa.
= El usuario debe haber iniciado sesion.
= Elusuario escoge el mddulo Administracién para crear proyecto.

Post Condicidn: El usuario crea un nuevo proyecto en el sistema.

Objetos Frontera:
= |nterface Administracion.

Objetos Entidad:
=  Proyectos
= Users

Objetos Control:
= Verificar datos del proyecto
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Flujo de Eventos:

Figura 4. Crear proyecto.

Sistema

Usuario

CSolidta datos del Proyecto}

Captura los datos

Se crea el proyecto

h__}(: Ingresa datos del Proyecto )

[Gestor no exis

Crear Usuario

[Gestorexiste]

(Asignar Gestor de Proyecto)

Muestra mensaje de error)

(Muestra mensaje de Saﬁsfacdén)

®
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Tabla 7. Edtiar proyecto

ID: UCO04.

Nombre: Editar Proyecto.

Prioridad: Media.

Satisface Requerimientos: RQ004, RQ011, RQ012

Descripcion: Se Permite a los Usuarios del sistema editar la informacion concerniente a
los proyectos, los campos disponibles para esta edicion dependen del tipo de usuario y el
nivel de privilegios asociado.

Actor Principal:
= Administrador.
= Gestor de Proyecto.

Actor Secundario:

Precondiciones:
= Elservidor este disponible.
= El usuario debe haber iniciado el sistema.
= Laconexién con la base de datos esta activa.
= El usuario debe haber iniciado sesion.
= El usuario escoge el moddulo inicio si es gestor o Administracién si es
administrador y selecciona Modificar proyectos.

Post Condicion: El usuario edita la informacién correspondiente al proyecto
seleccionado.

Objetos Frontera:
= |nterface Inicio.
= |nterface Administracion.

Objetos Entidad:
=  Proyectos.
= Users.

Objetos Control:
= Validar datos del proyecto.

35



Flujo de Eventos:

Figura 5. Editar proyecto.

Sistema Usuario

(Despliega lista de Proyectos\

./——_____________—
( Muestra Inf. del Proyecto )é_;fp—iﬂ

[ Seleccionar Proyecto

Ingresa los datos

[Gestor no existe]

Crear Usuario

[Gestor existe]

Modificar Proyecto

{ Captura los datos e

Verifica los datos

[Inf. invalida]
Muestra mensaje de error)

Actualiza el proyecto

(Muestra mensaje de satisfaccién)

®
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Tabla 8. Crear usuario

ID: UCOOS.

Nombre: Crear Usuario.

Prioridad: Alta.

Satisface Requerimiento: RQ017

Descripcion: Se permite al administrador del sistema la creacién de nuevos usuarios
(Administradores, Gestores de Proyecto).

Actor Principal:
=  Administrador.

Actor Secundario:
= Gestor de Proyecto.

Precondiciones:
= Elservidor este disponible.
= Elusuario debe haber iniciado el sistema.
= Laconexién con la base de datos esta activa.
= El usuario debe haber iniciado sesion.
= El usuario escoge el mddulo administracion y selecciona la opcién agregar
usuario.

Post Condicion: El administrador del sistema crea un nuevo usuario.

Objetos Frontera:
= |nterface Administracion

Objetos Entidad:

= Users
= Rols
Objetos Control:

=  Verificar datos de Usuario.
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Flujo de Eventos:

Figura 6. Crear usuario

Sistema Usuario

?

(Solicita datos del Usuario>7 —B(Ingresa datos del Usuario)

Cierra modal =
g W
=]

Agfegar]
Captura los datos
Verifica los datos

[Inf. invalida] '

[Inf. yalida]
Agrega el Usuario

(Muestra mensaje sah'sfacdén)

®

(Muestra mensaje de error

38




Tabla 9. Editar usuario

ID: UCOO06.

Nombre: Editar Usuario.

Prioridad: Media

Satisface Requerimiento: RQ018

Descripcion: Se Permite al administrador del sistema editar la informacién
correspondiente a los usuarios.

Actor Principal:
=  Administrador.

Precondiciones:
= Elservidor este disponible.
= Elusuario debe haber iniciado el sistema.
= Laconexién con la base de datos esta activa.
= El usuario debe haber iniciado sesion.
= El usuario escoge el mddulo administracién y selecciona la opcion Modificar
Usuario.

Post Condicidon: El administrador del sistema edita informacion de un usuario.

Objetos Frontera:
= |nterface Administracion.

Objetos Entidad:
= Users

Objetos Control:
= Verificar datos del usuario.
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Flujo de Eventos:

Figura 7. Editar usuario.

Sistema Usuario

?

( Solicita Usuario a editar )
. |

( Muestra Inf. del Usuario )éﬂ_ﬁ_ﬁ

f! Selecciona Usuario )

Ingresa los datos

[Cahgelar] :
{ : b Cerrar modal } <>
i [Modificar]
Captura los datos

Verifica los datos

[Inf. invalida]
(Muestra mensaje de error

( Actualiza Usuario )

Z

( Muestra mensaje de satisfaccion )
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Tabla 10. Eliminar usuario

ID: UCOO07.

Nombre: Eliminar Usuario

Prioridad: Media

Satisface Requerimiento: RQ019

Descripcidn: Se Permite al administrador del sistema realizar la eliminacion de usuarios.

Actor Principal:
=  Administrador.

Actor Secundario:
= Gestor de Proyecto.

Precondiciones:
= Elservidor este disponible.
= Elusuario debe haber iniciado el sistema.
= Laconexidn con la base de datos esta activa.
= El usuario debe haber iniciado sesion.
El usuario escoge el médulo inicio y selecciona la opcién Eliminar usuario.

Post Condicidon: El administrador del sistema elimina un usuario.

Objetos Frontera:
= |nterface Administracidn

Objetos Entidad:
= Users

Objetos Control:
= Validar eliminar usuario
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Flujo de Eventos:

Figura 8. Eliminar usuario

Sistema Usuario

?

( Solicita Usuario a eliminar >
— |

—_—%Selecdona Usuario)

[ |[Eliminar]
Captura los datos

Verifica los datos

CMuestra mensaje de error

[Inf. invalida] In

( Elimina Usuario :)

(Muestra mensaje de sah’sfacdén)
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Tabla 11. Crear actividad

ID: UCOO0S8.

Nombre: Crear Actividad.

Prioridad: Alta.

Satisface Requerimiento: RQ008, RQ011, RQ024

Descripcidn: Se permite a los gestores de proyecto crear actividades sobre los proyectos
que tienen a su cargo.

Actor Principal:
= Gestor de Proyecto.

Actor Secundario:

Precondiciones:
= Elservidor este disponible.
= Elusuario debe haber iniciado el sistema.
= Laconexién con la base de datos esta activa.
= El usuario debe haber iniciado sesion.
= Elusuario escoge el mddulo ejecucién y selecciona la opcion crear actividad.

Post Condicion: Gestor de proyecto crear una actividad sobre uno de los proyectos a su
cargo.

Objetos Frontera:
= |nterface Planificacion

Objetos Entidad:
= Actividades
= Responsable

Objetos Control:
= Verificar datos de la actividad
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Flujo de Eventos:

Figura 9. Crear Actividad

Sistema Usuario

?

( Solicita datos Actividad

ﬁ( Ingresa datos Actividad )

@ble no existe

I=, e
‘ Crear Responsable
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Crear Actividad
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Verifica los datos

[Inf. invalida]

N/
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( Actividad Creada )
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Tabla 12. Editar actividad

ID: UCOO09.

Nombre: Editar Actividad.

Prioridad: Media.

Satisface Requerimiento: RQ009, RQ022

Descripcidn: Se permite a los gestores de proyecto editar la informacidon que define las
actividades de los proyectos a su cargo.

Actor Principal:
= Gestor de Proyecto.

Actor Secundario:

Precondiciones:
= Elservidor este disponible.
= Elusuario debe haber iniciado el sistema.
= Laconexién con la base de datos esta activa.
= Elusuario debe haber iniciado sesion.
= Elusuario escoge el mddulo ejecucién y selecciona la opcion editar actividad.

Post Condicion: Gestor de proyecto edita la informacion de una actividad
correspondiente a uno de los proyectos a su cargo.

Objetos Frontera:
® |nterface Ejecucién.

Objetos Entidad:
= Actividades
= Responsable

Objetos Control:
= Verificar datos de la Actividad
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Flujo de Eventos:

Figura 10. Editar actividad

Sistema

Usuario
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Captura la Opdén
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Tabla 13. Eliminar actividad

ID: UCO010.

Nombre: Eliminar Actividad.

Prioridad: Media.

Satisface Requerimiento: RQ010

Descripcidn: Se permite a los gestores de proyecto eliminar actividades de los proyectos
a su cargo.

Actor Principal:
= Gestor de Proyecto.

Actor Secundario:

Precondiciones:
= Elservidor este disponible.
= Elusuario debe haber iniciado el sistema.
= Laconexién con la base de datos esta activa.
= El usuario debe haber iniciado sesion.
= Elusuario escoge el mddulo ejecucién

Post Condicién: Gestor de proyecto elimina actividad de un proyecto a su cargo.

Objetos Frontera:
= |Interface Ejecucién

Objetos Entidad:
= Actividades

Objetos Control:
= Validar eliminar actividad
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Flujo de Eventos:

Figura 11. Eliminar Actividad

Usuario

Sistema

( Solicita un proyecto

_———__—————_

(Muestra lista de actividades d

T
el proyecto)

A

ﬁSelecdona el proyecto)

_—j Selecciona la actividad )
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J

G

hﬁ‘_"“‘———.

(Muestra mensaje de conﬁrmacién)‘=

_E(Selecdona Eliminar Acﬁvdad)

[Inf. invalida]

Muestra mensaje de error)

( Elimina la actividad )

®
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Tabla 14. Crear responsable

ID: UCO11.

Nombre: Crear responsable.

Prioridad: Alta.

Satisface Requerimiento: RQ005

Descripcidn: Se permite a los gestores de proyecto crear usuarios en el sistema llamados
responsables, que finalmente seran los ejecutores de las actividades ligadas a sus
proyectos.

Actor Principal:
= Gestor de Proyecto.

Actor Secundario:

Precondiciones:
= Elservidor este disponible.
= Elusuario debe haber iniciado el sistema.
= Laconexién con la base de datos esta activa.
= El usuario debe haber iniciado sesion.
= El usuario escoge el moddulo planificacion y selecciona la opcién Agregar
Responsable.

Post Condicion: Gestor de proyecto crear un usuario responsable.

Objetos Frontera:
= |nterface Planificacion

Objetos Entidad:
= Responsables

Objetos Control:
= Verificar datos del responsable
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Flujo de Eventos:

Figura 12. Crear responsable

Sistema

Usuario

(Solicita datos del Responsable}—
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.
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i
14

Cancelar]
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®
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Tabla 15. Editar Responsable

D: UCO012.

Nombre: Editar Responsable.

Prioridad: Media.

Satisface Requerimiento: RQ006

Descripcidn: Se permite a los gestores de proyecto editar informacién de usuarios en el
sistema llamados responsables, que finalmente seran los ejecutores de las actividades
ligadas a sus proyectos.

Actor Principal:
= Gestor de Proyecto.

Actor Secundario:

Precondiciones:
= Elservidor este disponible.
= Elusuario debe haber iniciado el sistema.
= Laconexién con la base de datos esta activa.
= El usuario debe haber iniciado sesion.
= El usuario escoge el moddulo planificacion y selecciona la opcién editar
responsable.

Post Condicion: Gestor de proyecto edita informacion de un usuario responsable.

Objetos Frontera:
= |nterface Planificacion

Objetos Entidad:
= Responsables

Objetos Control:
= Verificar datos del responsable

51



Flujo de Eventos:

Figura 13. Editar responsable

Sistema

Usuario
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Tabla 16. Eliminar responsable

ID: UCO13.

Nombre: Eliminar Responsable.

Prioridad: Media.

Satisface Requerimiento: RQ007

Descripcidon: Se permite a los gestores de proyecto eliminar usuarios del sistema
llamados responsables, que finalmente serdn los ejecutores de las actividades ligadas a
sus proyectos.

Actor Principal:
Gestor de Proyecto.

Actor Secundario:

Precondiciones:

El servidor este disponible.

El usuario debe haber iniciado el sistema.

La conexidn con la base de datos estd activa.

El usuario debe haber iniciado sesidn.

El usuario escoge el mddulo planificaciéon y selecciona la opcién eliminar
responsable.

Post Condicion: Gestor de proyecto elimina usuario responsable del sistema.

Objetos Frontera:

Interface Planificacion

Objetos Entidad:

Responsables

Objetos Control:

Verificar eliminar responsable
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Flujo de Eventos:

Figura 14. Eliminar responsable

Sistema Usuario
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Tabla 17. Generar diagrama de Gantt

ID: UCO14.

Nombre: Generar Diagrama de Gantt.

Prioridad: Alta

Satisface Requerimiento: RQ013

Descripcion: Se permite a los gestores de proyecto generar diagramas de Gantt que les
permita visualizar el tiempo de dedicacidn previsto para diferentes tareas o actividades a
lo largo de un tiempo total determinado.

Actor Principal:
= Gestor de Proyecto.

Actor Secundario:

Precondiciones:
= Elservidor este disponible.
= Elusuario debe haber iniciado el sistema.
= Laconexién con la base de datos esta activa.
= El usuario debe haber iniciado sesion.
= El usuario escoge el mddulo supervisién y selecciona la opcién generar diagrama
de Gantt.

Post Condicion: Gestor de proyecto genera diagrama de Gantt de uno de los proyectos
que tiene a su cargo.

Objetos Frontera:
= |nterface supervisién

Objetos Entidad:
= Proyectos
= Actividades

Objetos Control:
= Validar diagrama Gantt
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Flujo de Eventos:

Figura 15. Generar Diagrama de Gantt

Sistema Usuario

(Muestra Lista de Proyectos)

x_ai(SeIecdona un Proyecto)
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g
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Tabla 18. Consultar proyectos

ID: UCO15.

Nombre: Consultar Proyectos.

Prioridad: Alta

Satisface Requerimiento: RQ014

Descripcidn: Se permite a los gestores de proyecto realizar consultas sobre los proyectos
a su cargo, en dichas consultas pueden ver informacion basica o detalles especificos
segln su necesidad.

Actor Principal:
= Gestor de Proyecto.

Actor Secundario:

Precondiciones:
= Elservidor este disponible.
= Elusuario debe haber iniciado el sistema.
= Laconexidn con la base de datos esta activa.
= El usuario debe haber iniciado sesion.
= El usuario escoge el mddulo supervisidn y selecciona la opcion consultar proyecto.

Post Condicién: Gestor de proyecto realiza consultas sobre los proyectos a su cargo.

bjetos Frontera:
® |nterface Supervisidn

Objetos Entidad:
= Proyectos

Objetos Control:
= Validar consulta del proyecto.
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Flujo de Eventos:

Figura 16. Consultar proyecto

Sistema Usuario

b

(Despliega lista de Proyectos)
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—
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Tabla 19. Consultar actividades

ID: UCO16.

Nombre: Consultar Actividad.

Prioridad: Alta

Satisface Requerimiento: RQ014

Descripcidon: Se permite a los gestores de proyecto realizar consultas sobre las
actividades relacionadas con los proyectos a su cargo, en dichas consultas pueden ver
informacidn bdsica o detalles especificos segun su necesidad.

Actor Principal:
= Gestor de Proyecto.

Actor Secundario:

Precondiciones:
= Elservidor este disponible.
= Elusuario debe haber iniciado el sistema.
= Laconexién con la base de datos esta activa.
= Elusuario debe haber iniciado sesion.
= El usuario escoge el médulo supervisién y selecciona la opcién consultar
actividades.

Post Condicidn: Gestor de proyecto realiza consultas sobre las actividades de uno de los
proyectos a su cargo.

Objetos Frontera:
= |nterface Supervisién
Objetos Entidad:
= Actividades
Objetos Control:
= Validar consulta de la actividad
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Flujo de Eventos:

Figura 17. Consultar actividad

Sistema Usuario

(Despliega lista de Actividades)

? { Seleccionar Acﬁvidades)
- e
a1
(Muestra Inf. dela Actividaa:,'- ar diagrama de Gantt? )
E
[No]
Si]

( Diagrama de Gantt )
e Faal
(Generar Diagrama de Gantt)

60




Tabla 20 Cerrar proyecto

ID: UCO17.

Nombre: Cerrar Proyecto.

Prioridad: Alta

Satisface Requerimiento: RQ015

Descripcidn: Se permite a los gestores de proyecto cerrar un proyecto una vez se han
completado todas las actividades relacionadas con este.

Actor Principal:
= Gestor de Proyecto.

Actor Secundario:

Precondiciones:
= Elservidor este disponible.
= Elusuario debe haber iniciado el sistema.
= Laconexién con la base de datos esta activa.
= El usuario debe haber iniciado sesion.
= Elusuario escoge el mddulo Cierre y selecciona la opcion Cerrar Proyecto.

Post Condicidn: Gestor de proyecto realiza el cierre o conclusién de uno de los proyectos
a su cargo.

Objetos Frontera:
= |nterface Cerrar

Objetos Entidad:
= Proyectos

Objetos Control:
= Verificar estado actividades y cambiar estado proyecto
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Flujo de Eventos:

Figura 18. Cerrar proyecto

Usuario
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Tabla 21. Enviar notificacion electrdnica

ID: UCO18.

Nombre: Enviar Notificacion Electronica.

Prioridad: Alta

Satisface Requerimiento: RQ016

Descripcidn: Se permite enviar notificacidn electrénica via E-mail a los gestores asignados
a proyectos, en esta se especifica la informacion basica del proyecto.

Actor Principal:
=  Administrador

Actor Secundario:
v' Gestor de Proyecto

Precondiciones:
= Elservidor este disponible.
= Elusuario debe haber iniciado el sistema.
= Laconexién con la base de datos esta activa.
= El usuario debe haber iniciado sesion.
= Elusuario escoge el mddulo inicio y selecciona la opcién Crear Proyecto.

Post Condicidén: Se notifica via E-mail a un gestor de proyecto sobre el nuevo proyecto
asignado.

Objetos Frontera:
= |nterface Administracion

Objetos Entidad:
= Users

Objetos Control:
= Verificar datos y enviar informacién proyecto
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Flujo de Eventos:

Figura 19. Enviar notificacion electrénica

Sistema

(Captura el Gestor de Proyecto)

(Obtiene el e-mail asodado al Gesbor)

(Ejecuta fundon: Enviar Correo)
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Tabla 22. Generar informes

ID: UCO19.

Nombre: Generar Informes

Prioridad: Media

Satisface Requerimiento: RQ020

Descripcidn: Se permite enviar notificacidn electrénica via E-mail a los gestores asignados
a proyectos, en esta se especifica la informacion basica del proyecto.

Actor Principal:
=  Administrador

Actor Secundario:
v' Gestor de Proyecto

Precondiciones:
= Elservidor este disponible.
= Elusuario debe haber iniciado el sistema.
= Laconexién con la base de datos esta activa.
= El usuario debe haber iniciado sesion.
= El usuario escoge el mddulo Pagina Principal y selecciona la opcion Crear
Proyecto.

Post Condicion: Se notifica via E-mail a un gestor de proyecto sobre el nuevo proyecto
asignado.

Objetos Frontera:
= |nterface Pagina Principal

Objetos Entidad:
= Users
=  Proyectos
= Actividades
= Responsable

Objetos Control:
= Validar Informe
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Flujo de Eventos:

Figura 20. Generar Informes

Sistema Usuario

?

(Lista los informes del sistema)

-
(Selecciona el informe a visualizar)

(Captura los datos )‘é‘f’d

'
(Informe visualizado)
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Tabla 23. Ver estadisticas

ID: UCO020.

Nombre: Ver Estadisticas

Prioridad: Media

Satisface Requerimiento: RQ021

Descripcidn: Se permite enviar notificacidn electrénica via E-mail a los gestores asignados
a proyectos, en esta se especifica la informacion basica del proyecto.

Actor Principal:
=  Administrador

Actor Secundario:
v' Gestor de Proyecto

Precondiciones:
= Elservidor este disponible.
= Elusuario debe haber iniciado el sistema.
= Laconexién con la base de datos esta activa.
= El usuario debe haber iniciado sesion.
= Elusuario escoge el mddulo inicio y selecciona la opcién Crear Proyecto.

Post Condicidén: Se notifica via E-mail a un gestor de proyecto sobre el nuevo proyecto
asignado.

Objetos Frontera:
= |nterface P4agina Principal

Objetos Entidad:
= Users
=  Proyecto
= Actividades
=  Responsable

Objetos Control:
= Validar estadisticas
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Flujo de Eventos:

Figura 21. Ver Estadisticas

Sistema Usuario
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-
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{ Captura los datos }
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5.3 REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES.

Escalabilidad:
El sistema debe contar con un disefio que permita el uso éptimo de los recursos, entre
estos las conexiones a la base de datos.

El sistema debe garantizar una clara particion entre datos, recursos y aplicaciones, que
garantice la optimizacién de la escalabilidad del sistema.

Disponibilidad:
La operacidn del sistema debe ser continua, se debe garantizar un 97% de disponibilidad y
reservar un 3% de no disponibilidad para actividades de mantenimiento programado.

Desempeiio:

La aplicacidon debe ofrecer un buen desempeio del sistema ante una alta demanda,
acorde a los requerimientos funcionales y no funcionales de la solucién se espera contar
con un tiempo promedio no mayor a 5 segundos sobre operaciones transaccionales.

Seguridad:
La solucidn debe reflejar patrones de seguridad teniendo en cuenta la alta sensibilidad de
la informacién que maneja de acuerdo a las especificaciones funcionales dadas.

Arquitectura:

La aplicacién debe ser implementada con ASP.NET y C#, con servidor Web IS 7.0 y .Net
Framework 4.0, la base de datos estard en SQL Server 2008. La aplicacién trabaja sin
problemas conocidos sobre los navegadores: Google chrome e IE9 (Recomendado Google
Chrome).
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6 MODELO DE ANALISIS

6.1 Diagrama de clases.

Figura 22. Diagrama de Clase
dbo.Proyectos

+int idProyecto
+varchar(20) idUsuario

+varchar(50) Nombre
+text Descripcion
+varchar(MAX) Objetivo dbo.Users
x::ﬁ:: g&x g s':':: : 3 +varchar(20) idUsuario
+varchar(20) Categoria +varchar(MAX) password : dbo.Rols
tvarchar(10) Prioridad 1 +varchar(50) nombreUsuario " 1
+date Fechalnicio +varchar(20) mail k=1 +4intIdRol
+date FechaFin +int rol +varchar(20) Nombre
+date FehcaFinReal +dbo.5P_Gestion_ObtenerInformacionUsuario()
+fea| PresupuestoCosto +dbo.SP_Gestion_ObtenerListadoUsuarios()
+int PresupuestoDias +dbo.5P_Gestion_ObtenerListadoGestores()
+dbo.SP_Gestion_AgregarProyecto()
+dbo.5P_Gestion_ActualizarProyecto()
+dbo.SP_Gestion_ObtenerListaProyectos()
+dbo.SP_Gestion_ObtenerProyectoPorIdProyecto()
+dbo.SP_Gestion_ObtenerActividadesPorIdProyecto()
1
1%
dbo.Actividades

Y dbo.Responsables
+int idActividad
+varchar(MAX) Nombre +int IdResponsable
+varchar(MAX) Descripcion +varchar(15) Nombre
+varchar(20) Estado +varchar(20) Apeliidos
+varchar(10) Prioridad +varchar(50) Cargo
+date Fechalnicio 2 +varchar(20) Mail
+date FechaFin L. +varchar(15) Telefono
+date FechaFinReal +varchar(50) Direccion
+int Progreso +varchar(50) Organizacion
+int idActividadPrevia +varchar(10) Ciudad

: — +varchar(15) Pais
+dbo.SP_Gestion_AgregarActividad()
+dbo.SP_Gestion_ActualizarActividad() +dbo.SP_Gestion_AgregarResponsable()
+dbo.SP_Gestion_OptenerActividadPorIdActividad() +dbo.SP_Gestion_ObtenerListtadoResponsables()
+dbo.SP_Gestion_ObtenerListaActividades() +dbo.SP_Gestion_ObtenerListtadoResponsablePendientes()
+dbo.SP_Gestion_ModificarResponsableDeActivdad()
6.1.1 Lista de Clases.
Tabla 24. Lista de clases
ID Nombre Tipo

CLO1 | Users Entidad

CLO2 | Rols Entidad

CLO3 | Proyectos Entidad

CLO4 | Actividades Entidad

CLO5 | Responsables Entidad

70




6.1.2 Detalle de Clases (Descripcién, Propdsito, Servicio)

Tabla 25. Clase users

ID: CLO1

Nombre: Users

Descripcidn: Clase que hace referencia a los distintos usuarios que tienen acceso al sistema.

Propdsito: Permitir la administracion de los usuarios que pueden acceder al sistema y
contribuir con la seguridad del acceso a la informacion del mismo.

Servicios: Permite la identificacion univoca de los usuarios del sistema.

Tabla 26. Clase rols

ID: CLO2

Nombre: Rols

Descripcidn: Clase que hace referencia a los privilegios aplicables a los usuarios del sistema
segln su tipo.

Propdsito: Permitir la asignacion de permisos a los usuarios del sistema a fin de que
accedan a la informacion que les concierne.

Servicios: establece la relacion entre los tipos de usuarios y los permisos para acceder a la
informacion del sistema.

Tabla 27. Clase proyectos

ID: CLO3

Nombre: Proyectos

Descripcion: Clase que hace referencia a los proyectos del sistema.

Propdsito: Permitir la gestion de los proyectos del sistema.

Servicios: Permite la identificacion univoca de los proyectos del sistema y su asociacién con
gestores y actividades.

Tabla 28. Clase actividades

ID: CLO4

Nombre: Actividades

Descripcidn: Clase que hace referencia a las actividades que poseen los proyectos del
sistema.

Propdsito: Permitir la gestion de actividades de los proyectos del sistema.

Servicios: Permite la identificacion univoca de las actividades del sistema y su asociacion con
los proyectos del sistema.
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Tabla 29. Clase responsables

ID: CLOS

Nombre: Responsables

Descripcidon: Clase que hace referencia a los responsables de la ejecucion de las actividades
de los proyectos del sistema.

Propdsito: Permitir la gestion de los responsables de las actividades de los proyectos del
sistema.

Servicios: Permite la identificaciébn univoca de los responsables y la asignacion de las
actividades que le corresponden.

6.2 Diagramas de Secuencia.

Figura 23. UC001 Iniciar Sesién
Usuario GUI LN

>
1: Diligendia los Datos

2 : Envia los datos()

3 SP_Gesﬁon_AutorizacionQ

¥

4 : Devuelve 1)

5 P_Gesﬁon_ObtenerPaginasPorRoiO

6 : Return DataSet()

_Gestion_ObtenerListadoUsuarigs()

-"'H"""*’:’—L-

8 : Return DataSet()

| 9: Login In()
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Figura 24. UC002 Cambiar Contraseia

Usuario

GUI

£
1 : Diligencia los Datos()

LN DATOS

| N |

>
2 : Envia los Datos()

_¥ - SP_Gesﬁon_CambiarContraseﬁb0

4:Return 10

Figura 25. UC003 Crear Proyecto

Administrador

GUI

1: Diligendia los Datos()

Usuarios

k 4

:l:: Contrasena Cambiada()

-----------------_i.-----

Loagica Negocio

jw)
o
=8

v

2 : Enviar los Datos()

B
Ll
l | 3 : SP_Gestion_AgregarProyecto()
| .

]

" l | 4:Return 10 :
AI_'_“ 5 : Proyecto Creado() 3 @
Figura 26. UC004 Editar Proyecto

GUL Logica Negodio Dato:

; 1: Diligendia los Datos() P :

; 2: Enviar los Datos() [ | 3: SP_Gestion_ActualizarProyecto() :

E l |‘ 4 : Mensaje de Confirmacién() f

E 5 : Proyecto Actualizado() E
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Figura 27. UCO0S5 Crear Usuario

Administrador

Administrador

Administrador

GUL Logica Negodio Datos
E 1: Diligendia los Datos() s E E
i 2 : Enviar los Datos() | | 3 : SP_Gestion_AgregarUsuario() o :
: . Lt
i Lt U
E o | | 4:Return 10 E
. _|Tr 5 : Usuario Creado() . :
Figura 28. UC006 Editar Usuario
GUL Logica Negocio Datos
E 1: Diligendia los Datos() 2: Enviar los Datos() > ' '
E l | 3 : SP_Gestion_ActualizarUsuario() 2. E
E - I | 4 : Mensaje de Confirmacion() :
E J.IJ‘ 5 : Usuario Actualizado() E E
Figura 29. UC007 Eliminar Usuario
GUI Logica Negodo Datos
E 1: Diligendia los Datos() E E
; 2 : Enviar los Datos() :
' 3 : SP_Gestion_EliminarUsuario) . .
| I
) " l | 4 : Mensaje de Confirmacion() !
E ‘I-rr 5 : Usuario Eliminado() f E
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Figura 30. UC008 Crear Actividad

Administrador

GUI

1: Diligendia los Datos()

k 4

Logica Negodio

2 : Enviar los Datos()

l | 3 : SP_Gestion_AgregarActividad()

I | 4:Return 10

Figura 31. UC009 Editar Actividad

Administrador

GUL

1: Diligendia los Datos()

Administrador

J_IJ 5: Activdiad Creada()

Logica Negodio

2 : Enviar los Datos()

I | 3 : SP_Gestion_ActualizarActividad()

I I | 4 : Mensaje de Confirmaddn() E
J.IJ 5 : Actividad Actualizada() E E
Figura 32. UC010 Eliminar Actividad

GUL Logica Negocio Datos

> 2 : Enviar los Datos() '

' 1: Diligencia los Datos() ot H

E l I 3 : SP_Gestion_EliminarActividad() R -

E = I | 4 : Mensaje de Confirmadon() E

E J.IJ‘ 5 : Actividad Eliminada() E
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Figura 33. UC011 Crear Responsable

Administrador

GUI

1: Diligendia los Datos()

Figura 34. UC012 Editar Responsable

2 : Enviar los Datos()

Logica Negocio

ol

=|
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B

Administrador

GUL
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Figura 35. UC013 Eliminar Responsable

‘l-r‘ 5 : Responsable Creado()

4:Return 10

Loagica Negodio
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Figura 36. UC014 Generar Diagrama de Gantt
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Figura 38. UC016 Consultar Actividades
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Figura 40

. UC019 Generar Informes

Decano

1: Seleccionar Reporte()

Figura 41. UC020 Ver Estadisticas

Decano

1: Seleccionar Reporte()

GUI LN DATOS
2 : Valida el informe selecdonq'doo :
-t H H
3 : Reporte de ActividadesQ | 4 : SP_Gestion_ObtenerActividades() 1
Lt = U
" ]
2 5 : Return Data Set() :
- 6 : FastReport() J | E
U -] :
7 : Reporte de Proyectos() E 8 : SP_Gestion_ObtenerProyectos() E
> Q
2 ]
-~ T
y 9 : Return Data Set() 1
- \
LI‘ 10 : FastReport() i
: 12 : 5P_Gestion_OptenerResponsable() H
o . :
11: Reporte de ResponsabIeOF 'l |
< ;
| l 13 : Return Data Set() :
14 : FastReport() —,l E
GUL LN DATOS

o
B : Reporte de Proyectos por Re:

'
'

2: Valida el informe selecciongdo()

sponsable()

6 : FastReport()

-

4 : SP_Gestion_ObtenerProyectosporIldGestol

r

79

-
-

5 : Return Data Set()




7 MODELO DE DISENO.

7.1 Diagrama de Paquetes.

Figura 42. Diagrama de paquetes
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7.2 Diagrama de Componentes.

Figura 43. Diagrama de Componentes.
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7.3

Diagrama de Despliegue.

Figura 44. Diagrama de Despliegue
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7.4 Base de Datos.

Figura 45. Diagrama de Base de Datos.
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7.5 Interfaces del Sistema.

Figura 46. Iniciar Sesion
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Figura 48. Inicio
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Figura 50. Ejecucién
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Figura 52. Cierre
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8 RECOMENDACIONES

Una vez realizado el proyecto, nuestra recomendacion directa es extenderlo para mejorar
la version existente y hacerlo mas acorde a la metodologia PMI y por ende a lo establecido
en el PMBOK, esto se lograria integrando todas las areas del conocimiento al sistema, Lo
cual es totalmente viable, pues el disefio de la aplicacidn la hace totalmente escalable,
actualmente estan implementadas las siguientes areas del conocimiento:

1. Gestion del tiempo.
2. Gestion de alcance.
3. Gestion del recurso humano.

A continuacién se relacionan algunas de las caracteristicas adicionales esperadas en las
implementaciones futuras que se recomiendan:

® E| sistema debe contemplar la posibilidad de que los gestores de proyecto puedan
incluir comentarios o notas sobre las revisiones y/o seguimiento de los proyectos a su
cargo.

" E| sistema debe proporcionar la funcionalidad de incluir un control de cambios sobre
las actividades y proyectos a fin de que este permita la trazabilidad de todos los
movimientos realizados.

= E| sistema debe integrar funcionalidades que permitan que los responsables de la
ejecucidon de actividades puedan acceder al sistema, consultar las actividades que
estdn a su cargo y registrar comentarios sobre ellas.

= El sistema debe permitir que una vez se cree un proyecto y asigne un proyecto, se
envié automaticamente un correo de notificacién al gestor de proyecto informandole
sobre la nueva asignacién.

= E| sistema debe permitir que al momento de cancelar un proyecto este se puede

volver a activar colocando su estado en curso y a la vez las actividades también se
activen y sigan sus estados y progresos como estaban antes de cancelar el proyecto.

88



CONCLUSIONES.

La ejecucidn de este proyecto ha contribuido mucho al desarrollo de nuestras habilidades
de modelado e implementacion de sistemas sobre la plataforma .NET, pues en el hemos
encontrado el ambiente propicio para aplicar nuestros conocimientos sobre bases de
datos, programaciéon y modelado de sistemas, de igual forma hemos tenido que
complementar estos conocimientos con investigaciones sobre temas avanzados
relacionados con estos tres elementos, entre estos: procedimientos almacenados,
integracion de elementos Jquery y JavaScript en la plataforma .NET, manejo de controles
ASP.NET.

= Se emplearon controles ASP.NET, validaciones con JavaScript e incorporacion de
elementos de disefio con Jquery para garantizar que el proceso de registro de
datos correspondientes a proyectos, actividades, responsables y usuarios el
sistema se realizard en forma facil y rapida.

= Se realizé la inclusidn y configuracién de un complemento desarrollado en Jquery
capaz de consultar la lista de actividades de un proyecto y construir un diagrama
de Gantt con ellas, mediante dicho diagrama los gestores de proyecto pueden
visualizar la programacion de las actividades correspondientes a los proyectos que
tienen a su cargo.

= Para la generacion de reportes se empled la herramienta FastReport, en dicho
componente se realizaron las parametrizaciones necesarias para construir los
reportes especificados por el cliente, y se agregaron otras funcionalidades de
interés, tales como: Pre visualizacidon de informes, y descarga de los mismos en
formatos Pdf, Excel, entre otros.
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